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MPEOVNCIOBUE

VY4eOHo-MeToanYeCKoe MocoOue 1mo 1abopaTopHbBIM paboTaM MpeaHa3HaAYe-
HO ]IS MaruCTPaHTOB, OOYYAIOMIUXCS MO HampaBieHuio moarotoBku 09.04.02
«HbOpMAITMOHHBIE CUCTEMBI i TEXHOJIOTHU» W OPUEHTUPOBAHO HA (OPMHUPO-
BaHHUE U PA3BUTHUE JIOCTATOYHOTO YPOBHSI MHOSA3BIYHOW KOMMYHUKATUBHON KOM-
NIETEHITUU B JIEJIOBOM M HAYYHOU cepe, MO3BOJISAIONIEH 00yIaroIIMMCsT HCTIOb-
30BaTh MHOCTPAHHBIN A3BIK KaK CPEACTBO JEJIOBOM MEXKYJIbTYPHOU KOMMYHU-
KAy Ha YPOBHE MEXIYHAPOJHBIX CTaHIAPTOB M B MPOGECCUOHATHHOU Jes-
TEJIHLHOCTH B YCJIOBHSX II100aTM3allii PhIHKA MHTEIUIEKTYaIbHOTO TPYyAa.

CopeprkaHue HACTOSIIETO MOCOOUsS HATIPABJICHO HA YIOBIETBOPEHUE TPEOO-
BaHUI, IPEIBSIBIAEMBIX K pe3yjbTaTaM OCBOCHUS AUCITUIUIMHBI, H CITIOCOOCTBY-
eT (OPMUPOBAHUIO CIEAYIOMIMX KOMITETCHITHIA:

e VYMeHue cBOOOHO MOJIb30BATHCS PYCCKUM UM MHOCTPAHHBIM SI3bIKAMH Kak
CPEIICTBOM JICJIOBOTO OOIIEHUS

B pesynbraTe u3ydeHus IUCUUILTMHBI (MOYJIs1) OOYyYArOIINIICS TOMKEH:

3HamMb.

— 0a30BYIO0 JIEKCUKY U TPAaMMATHUKY, MPECTaBISIONYI0 HEUTpaIbHBIA HayY-
HBII CTUJIb, @ TAKYKE OCHOBHYIO TEPMHHOJIOTMIO HAMPABJICHUS MTOATOTOBKU;

— UCTOPUIO U KYJBTYPY CTPaH MU3y4aeMOTO MHOCTPAHHOTO SI3bIKA, MTpaBUJIA
PEYEBOT0 ITUKETA;

— WHOCTPaHHBIN SA3bIK B 00bEME, HEOOXOIUMOM JIS BO3ZMOKHOCTH TIOTTYYCHHSI
uHbopMaIK MPo(HEeCCHOHATBHOTO COACPIKAHUS U3 3aPYOEIKHBIX HCTOUHUKOB,;

— OCHOBBI pedepupoBaHUs U AaHHOTUPOBAHUS CHEIHAIBHBIX TEKCTOB B YCT-
HOM ¥ MUCbMEHHOU (popmax;

ymems:

— OPHUMEHATHh 3HAHUS MHOCTPAHHOTO $I3bIKA JUISI OCYLIECTBIICHHUS MEXKINY-
HOCTHOW KOMMYHHKAIIWH;

— WCIOJI30BaTh 3HAHUE WHOCTPAHHOIO S3bIKa B MPOQECCHOHATBLHOU Jes-
TEJIBLHOCTH;

— moJiy4aTh ¥ coo01aTh HHPOPMAIIMIO HA UHOCTPAHHOM $SI3bIKE B MHCHMEH-
HOU U ycTHOU dopme, opopMIaTh MPOodHEeCCHOHAIBHYIO U JIETIOBYI0 KOPPECIIOH-
JIEHIINIO;

— YHUTaTh U MOHUMATh JIUTEPATYPY MO HAMPABICHUIO MOJTOTOBKH, aHATIU3H-
POBaTh MOJYYCHHYIO HH(POPMAIIHIO;

61a0emy.

— OCHOBaMHU JI€JIOBBIX YCTHBIX U MUCHMEHHBIX KOMMYHUKAIUA U PEYEBOIO
ATUKETAa U3y4aeMOT0 HHOCTPAHHOTO SI3bIKA;

— HaBBIKAMU aHAJIM3a U COCTABJICHUS IOKYMEHTALIMK HA UHOCTPAHHOM SI3BIKE;

— HaBBIKAMU BBIPKEHUS MBICIEH M COOCTBEHHOTO MHEHHS B MEXIUYHOCT-
HOM U JICJIOBOM OOIIIEHUU Ha UHOCTPAHHOM SI3bIKE;
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— HaBbIKaMU OOCY>KJCHHS T€M, CBS3aHHBIX C HAMPABJICHUEM MOATOTOBKH.

umMems npedcmasieHue:

— 0 CTHJIMCTHYECKHX OCOOEHHOCTAX cdepbl mpodeccnoHanTbHON KOMMYHU-
KallWH;

— 0 Hay4YHOM TEpMHUHOJIOTUH, Ki1accu(ukanuy, GyHKIIMOHUPOBAHUU U CIIO-
cobax mepeBojia TEPMUHOB U (ppazeonoru3smoB obiacTu cdepsl npodeccuo-
HAJIbHOW KOMMYHHKAIIUH.

e CrnocoOHOCTh BOCHPUHMMATh MaTE€MaTUYECKHE, €CTECTBEHHOHAYYHbIE,
COLIMAJIbHO-D)KOHOMHYECKUE U MPOPECCHOHAIbHBIE 3HAHUS, YMEHUE CAMOCTOS-
TEJIbHO MPUOOPETaTh, pa3BUBATh U MPUMEHSATH UX JUISl PEIICHUS] HECTaHJAPTHBIX
3a/1ay, B TOM YHCJI€, B HOBOW WJIM HE3HAKOMOM CpeJIe U B MEXAUCIIUIUIMHAPHOM
KOHTEKCTE

B pe3ynbTaTe u3ydeHus JUCUUILTUHBL (MOAYJIs1) OOyYarOIIMICS TOKEH:

3Hamo:

— npaBuia oQOpMIIEHUS JETOBOM M TEXHUYECKOW NOKyMEHTAllMu Ha HWHO-
CTPAHHOM SI3BIKE;

— BUABL, OPMBI, CTPYKTYPY, PYHKLUHU U CTHIIUCTUKY JEIOBOM KOPPECIIOH-
JEHIUY;

— TpeOOBaHUS K COCTaBICHHUIO O(ULIMATBHON KOPPECHOHIEHIIMN U HEKOTO-
pbI€ OOIIETIPUHATHIE TIPABHUIIA;

— HMHOCTPaHHBIN S3BIK B 00beMe, HEOOXOAUMOM ISl BO3MOXKHOCTH TOTyYe-
HUsl “HGOPMAIUH IEJTOBOTO COJIEPKaHUs U3 3apyOEKHBIX HCTOYHUKOB;

— pedeBble KJIHILE JJIsl yCTHOTO J1eJI0BOTO OOLIEHUS;

ymemu:

— NMPUMEHATHh 3HAHUA MWHOCTPAHHOTO SI3bIKAa JJI OCYIIECTBIICHUS JI€TOBOM
MEXJIMYHOCTHOM KOMMYHHKAIUU;

— MOJIy4aTh M COOOMIATh NH(OPMALIUIO HA MHOCTPAHHOM SI3bIKE B MHCbMEH-
HOU U yCTHOU (opme, 0popMIIITh TPO(HECCHOHATBFHYIO U JIETIOBYI0 KOPPECTIOH-
JEHIUIO;

— YUTaTh W IOHMMATh JIEJOBYHO JOKYMEHTALMI0 W KOPPECHOHJICHILHIO IO
HAIpPaBJIEHUIO OJIFOTOBKU, aHAJIM3UPOBAThH MOJYYEHHYIO HH(POPMALIHIO.

— paboTaTh ¢ MHOSA3BIYHBIMU UCTOYHUKAMU JIE€JI0OBOM UH(pOpMAIINK;

— 00IIaThCs JIMYHO U MO TelePOHY C MHOA3BIYHBIMU NAapTHEPAMU Ha Jelio-
BYIO TEMATHUKY;

— IPaMOTHO M KOPPEKTHO BECTH JIEJOBYIO MEPEMUCKY C 3apyOEKHBIMH KOJI-
Jeramu;

— OpraHU30BbIBATH JIEIOBBIE BCTPEUYH, IPE3CHTALMN HA MHOCTPAHHOM SI3bIKE;

61a0emy:

— OCHOBaMH JIEJIOBBIX YCTHBIX M IMCBMEHHBIX KOMMYHUKAIMI U PEYEBOrO
ATUKETA N3Yy4aeMOT0 MHOCTPAHHOTO SI3bIKA;



— HaBBIKAMH aHAJW3a M COCTABJICHHS JOTOBOPHOW JTOKYMEHTAIlUW HA WHO-
CTPAaHHOM SI3BIKE;

— YCTHOH (AMAJIOrMY€CKOM 1 MOHOJIOTUYECKON) U MMCbMEHHON peublo B 00-
JIACTH J1€JIOBOM KOMMYHUKALIUU;

— HaBBIKAMU PabOTHI C KOMMEPYECKOW KOppPECTOHACHINEH (mrchMo, (axc,
TEJIEKC, DJIEKTPOHHAS TI0YTAa, 3aMpPOC, 3aKa3, pEKIaMaIlii U IPYTHE);

umems npedcmasieue:

— O CTWJIHCTUYECKUX OCOOCHHOCTSX chephl mpodeccHoHaaTbHON KOMMYHU-
KaIlWw,

— 0 HAy4YHOW TEPMHUHOJOTUHU, KIaccudukanuu, GyHKIIMOHUPOBAHUH U CIIO-
cobax mepeBojia TEPMUHOB U (ppazeonoru3smoB obiacTu cdepbl npodeccuo-
HAJIbHOW KOMMYHHKAIIAH.

e CrnocoOHOCTh TPOTHO3UPOBATH PAa3BUTHEC MH(POPMAIMOHHBIX CUCTEM U
TEXHOJIOTUH

B pesynbrare uzydeHus TUCUUILUIMHBI (MOYJIS) 00yUYarOIIUNCS TOJDKEH:

3Hamo:

— HMHOCTPaHHBIN SA3bIK B 00bEMe, HEOOXOIMMOM JISl BO3MOYKHOCTH TTOJTyYEHUS
uHpopMaIH MPohEeCCHOHATBHOTO COICPIKaHUS U3 3apyOCKHBIX HCTOUHUKOB,

— HWCTOPHIO U KYJBTYPY CTPaH M3y4aeMOTO WHOCTPAHHOTO SI3bIKa, MpaBUja
PEUYCBOTO ITHKETA,;

— BUABI, GOPMBI, CTPYKTYPY, PYHKIIMU U CTUIUCTUKY TpOodecCHOHaATHHOM
JIOKyMEHTAITUH;

— TpaJullMU MEXKKYJIbTYPHOM KOMMYHUKAIIUY B CTPAHAX U3y4aeMOro SI3bIKa;

ymemu:

— BBIMIOJIHATH MEPEBO/I CO CJIOBAPEM HAYYHOT'O TEKCTa MO TEMAaTHKE HaIpaBJlie-
HUS IOATOTOBKU, O(DOPMHUTH MEPEBO/T COTTIACHO CYIIECTBYIOIIUM TPEOOBAHUSAM;

— MPABWIBHO MOJIb30BAThCA CIEUUAIBHON JIUTEPATYPOM: CIOBAPSIMHU, CIIpaA-
BOYHHKAMH, DJICKTPOHHBIMHU peCypcamMu HHTCPHETA;

— CaMOCTOSITENIHHO TOJIyYaTh W cOOOMmaTh MHGOPMAINIO HA WHOCTPAHHOM
SI3bIKE B MMUCbMEHHOM U yCcTHOU (popMme, ohopMisiTh npodhecCHOHANBHYIO U Jie-
JIOBYIO KOPPECIIOHICHIINIO;

— YUTaTh ¥ MOHUMATh JTUTEPATYPy MO HAMIPABJICHHUIO IMOJATOTOBKH, aHAIU3U-
POBaTh NMOJYYCHHYIO HH(POPMAIIHIO;

— CaMOCTOSITENIbHO paboTaTh C MHOSI3BIYHBIMU HCTOYHHUKAMU Mpodeccuo-
HaJIbHOW HH(OpMaIUK;

— TPaMOTHO W KOPPEKTHO BECTH IMEPEIUCKY C 3apyOeKHBIMHU KOJUICTaMu;

— OpraHU30BBIBATH JICTIOBHIC BCTPEUH, TPE3CHTAIIMN HA MHOCTPAHHOM SI3BIKE;

61a0emn.

— OCHOBaMH JICJIOBBIX YCTHBIX M MUCHMEHHBIX KOMMYHUKAIIMA U PEYCBOTO
ITUKETA U3y4aeMOr0 HHOCTPAHHOTO SI3bIKQ;

— HaBBIKaMU aHAJIM3a U COCTABJICHUS TOKyMEHTAIIUN Ha MHOCTPAHHOM SI3bIKE;



— HaBbIKaMU BBIPA)XXEHUS MBICIEH U COOCTBEHHOTO MHEHUSI B MEXJIMYHOCT-
HOM U JIJIOBOM OOIIEHUH Ha HHOCTPAHHOM SI3BIKE;

— HaBbIKaMU OOCY’KJI€HUS TEM, CBA3aHHBIX C HapaBJICHUEM MTOATOTOBKH;

umMemyv npedcmasierue:

— O CTWJIMCTUYECKUX OCOOEHHOCTSX chephl mpodeccuoHaIbHON KOMMYHH-
Kalluu;

— 0 HayYHOH TEPMHUHOJIOTUH, Kilaccuukarmu, GyHKIIMOHHPOBAHUH U CIIO-
co0ax mepeBojia TEPMUHOB U (ppazeonoru3smoB obiacTu cdepbl npodeccuo-
HAJIBHON KOMMYHUKAIIUH.

AYTEeHTUYHOCTh MaTepuaia, Ha OCHOBE KOTOPOTO TOCTPOSHO COAEpIKaHHE
y4eOHO-METOIMYECKOTO TMOCOOUsl MO J1abopaTOpHBIM paboTaM, CIIOCOOCTBYET
(GopMUPOBaHUIO M PA3BUTHIO y OOYyYaIOIIMXCSI CIIOBAPHOTO 3armaca Ha HHO-
CTpPaHHOM (HEMELIKOM) sI3bIKE B chepe NeN0BOM, HaydHOU U NMpodecCuOHaTbHOM
KOMMYHHKAIIMH, HaBBIKOB YTCHHUS M TMOHUMAaHHS JIETOBON MpoQecCHOHATbHON
KOPPECTOHICHIIUN M JOKYMEHTAIIMHU C LIEJIbI0 TIOMCKa HeoOxoaumoi napopma-
117078

[TpodheccnonanbHO-OpUEHTUPOBAHHBIN XapaKTep MOcOoOUs TOTOBUT MarucT-
PaHTOB K YCTAHOBIIEHHIO MEXAYHAPOIHBIX KOHTAKTOB, B KOTOPBIX OHH CMOTYT
BBICTYIIaTh B KAueCTBE IMOJHOIEHHBIX JEIOBBIX MapTHEPOB, MOBHIIIAS TEM Ca-
MBIM MOTHUBAILIMIO M3YYCHHS AUCHMUILTUHBI « TeXHUUECKUH MHOCTPAHHBIN S3bIK B
npo¢eCCUOHATILHON JIEATEIIbHOCTI.



BBEOEHWE

C pa3BUTHEM MEXIyHApOIHBIX JEIOBBIX KOHTAKTOB, OCBOCHHEM HOBBIX 3a-
pPYOEKHBIX TEXHOJOTHA U PACIIMPEHUEM MPOPECCHOHATBHOTO COTPYIHUYICCTBA
C MHOCTPAHHBIMH CIICIIHATUCTAMHU BO3pOciia MOTPEOHOCTh B Mpodeccronanax,
BJIQ/ICTOIINX MHOCTPAHHBIMH SI3bIKAaMU. BlageHne WHOCTPAaHHBIMH SI3BIKAMH —
OJIMH W3 OCHOBHBIX KPHUTEPUEB MPHU TPYAOYyCTPONUCTBE M KOHKYPEHTHOE Ipe-
UMYIIECTBO. DTO TpenomnpeneseT 3amady (HOpMUPOBAHHS SI3BIKOBOH KOMIIE-
TEHIIMH, TTO3BOJISIONIEH HCIIONH30BATh MOTYUYEHHBIC SI3bIKOBBIE 3HaHUS B cepe
npoeccHoHanbHOM NI TeTHHOCTH.

Y4ebHo-MeTonuueckoe nmocobue mo aabopaTopHbIM paboTaM BXOAWT B CO-
CTaB y4eOHO-METOJMYECKOTO0 KOMIUIEKCA TUCHUTUINHBI « TeXHUYeCKUd HHO-
CTPaHHBIN SA3BIK B MPO(HECCUOHATBHOU AESITEILHOCTUY 1T MarucTpaHTOB, 00y-
qaronmxcs 1mo HampasiaeHuto noarotoBku 09.04.02 «Mudopmarmonnsie cucre-
MBI U TEXHOJIOTHI.

Hacrosimee mocobue coaepKUT METOAMYECKUE yKa3aHUsS K J1abOpaToOpHBIM
paboTaM Mo cleayronM TeMatudeckuM paszaenam: «Informatik», «Geschichte
und Entwicklung des Computers», «Personalcomputer», «Peripheriegeritey,
«Hardware und Software eines Computersy, «Internet».

[lens mpencTaBIeHHOTO MOCOOMSI — PAa3BUTUE U COBEPIICHCTBOBAHHE MPAaK-
TUYECKUX WHOS3BIYHBIX HAaBBIKOB HAa OCHOBE TEKCTOB OOIIeNpodeccuoHaIbHON
HAIPaBJICHHOCTA W OPUTHHAIBHOW TEXHUYECKOW JTUTEPATYPHI MO HAPABICHUIO
MOATOTOBKM CTYACHTOB. McXoas M3 COBpEMEHHBIX TpPeOOBaHUN K y4eOHOMY
MpoIIecCy, COAEpKAHUE JAHHOTO y4eOHO-METOMYECKOTrO MOCOOHs mpemycMar-
pUBAET BEAYIIYIO POJb CAMOCTOSITEIbHOW, TBOPUYECKOW pabOThl CTYACHTOB, 3a-
Java MperoaaBaTeNisi — OPraHU30BaTh COOTBETCTBYIOINIYIO IMO3HABATEIBHYIO aK-
TUBHOCTbH U PYKOBOJIUTH €IO.

PexomenmyeTcss MCIONb30BaHNE TEMATHUYECKOTO MaTepuaia B MPEJIOKCH-
HOM B TIOCOOMHU TIOCIICOBATEIIPHOCTH, TaK KaK 3aJaHUs OPTaHW30BaHBI IO
MPUHITUITY YBEITUYCHUS TPYAHOCTH U TMTOCTETICHHOM JIeTann3anuy nH(opMaIuu.



METOONYECKUE YKA3AHNA
MO TEME 1 «INFORMATIK»

I. Beantworten Sie folgende Fragen:

a) An welcher Fakultit studieren Sie? Was ist Ihr Fach?

b) Haben Sie einen Computer?

c) Ist es wichtig fiir Sie, einen Computer beim Studium zu benutzen?

d) Welche Assoziazionen verbinden Sie mit dem Wort «Informatik»? Fiih-
ren Sie ein Paar Beispiele.

@ /‘.
XX >

II. Lesen Sie folgende Worter und Wortverbindungen, beachten Sie dabei
die Aussprache. Ubersetzen Sie ins Russische.

Der Computer, die Berechnung, die Anweisung, die Bedienung, erfordern,
der Bestandteil, die zentrale Verarbeitungseinheit, das Textarbeitungsprogramm,
das Betriebssystem, anschlieen, der Taschenrechner, der Desktopcomputer, das
Gehiduse, betreiben, aufklappen, herunterklappen, der Handheldcomputer, der
Beriihrungsbildschirm, die Systemeinheit, der Anschluf3, das Ausschalten

III. Lesen Sie den Text und iibersetzen Sie ihn mit dem Worterbuch.
Was ist eigentlich Informatik?

Im Jahre 1962 wurde der Begriff «informatique» von dem franzdsischen In-
genieur Philippe Dreyfus geprigt und 1968 — vorgeschlagen von dem damaligen
Bundesforschungsminister Gerhard Stoltenberg — als «Informatik» in die deut-
sche Sprache libernommen. Im englischen Sprachraum spricht man meist von
«Computer Science», also «Computer-Wissenschaft», wenngleich der Begriff
Informatics ebenfalls bekannt ist. Das Wort Informatik vereinigt die Begriffe In-
formation und Automation in sich, bedeutet also in etwa «automatische Informa-
tionsverarbeitung.

Im «Informatik-Duden» heil3t es:

Informatik (Computer Science): Wissenschaft von der systematischen Ver-
arbeitung von Informationen, besonders der automatischen Verarbeitung mit
Hilfe von Digitalrechnern.
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Die Hilfsmittel einer solchen automatischen Informationsverarbeitung sind
Rechenmaschinen (Computer) oder allgemeiner (elektronische) Datenverarbei-
tungsanlagen.

Was unter Information zu verstehen ist, davon hat jeder Mensch eine intuiti-
ve Vorstellung. Fiir professionelle Anwendungen muss dieser Begriff noch pré-
zisiert werden.

Mochte man eine klarere Vorstellung vom Wesen der Informatik erlangen,
so 1st es sinnvoll, nach den Wurzeln zu fragen. Historisch gesehen ist die Infor-
matik aus der Mathematik und der Elektrotechnik hervorgegangen. Eine wichti-
ge Rolle hat anfangs bei der Konstruktion von Rechenmaschinen auch die Me-
chanik gespielt. Im Vergleich mit anderen Wissenschaften steht die Informatik
der Mathematik auch heute noch am néchsten, ist jedoch im Unterschied zu den
reinen Geisteswissenschaften in wesentlich hoherem Maf3e praxisorientiert. Von
den Naturwissenschaften ist die Informatik durch ihre Beschéftigung mit ideel-
len Sachverhalten und kiinstlichen Systemen abgegrenzt und von den Ingeni-
eurwissenschaften durch ihren teilweise immateriellen Arbeitsgegenstand. Mit
all diesen Nachbardisziplinen besteht aber eine starke Wechselbeziechung. Man
konnte die Informatik am ehesten unter dem umfassenderen Begriff der Wissen-
schaft von Strukturen und Systemen einordnen. Schlagwortartig, aber in gewis-
sem Sinne auf den Punkt gebracht, kann man Informatik als «Intelligenzformali-
sierungstechniky einstufen.

Einer weiteren Begriffsklirung und Abgrenzung mag die Unterteilung der
Informatik in folgende Bereiche dienen:

— Die theoretische Informatik befasst sich mit Informations- und Codie-
rungstheorie, formalen Sprachen, Automatentheorie, Algorithmen, Berechen-
barkeit, Datenstrukturen und mathematischen Methoden.

— Das Arbeitsgebiet der praktischen Informatik ist in erster Linie die Soft-
ware-Entwicklung. Dazu gehoren auch Betriebssysteme, Compiler, Datenban-
ken und Rechnernetze.

— Aufgabe der technischen Informatik ist die Erforschung und Anwendung
ingenieurwissenschaftlicher und physikalischer Grundlagen und Methoden, die
fiir die Informatik bendtigt werden. Ferner gehort dazu die Entwicklung von
Schaltwerken und Hardware-Strukturen, bis hin zum Aufbau von Rechenanla-
gen (Technik der Informatik).

— Bei der angewandten Informatik schliefSlich geht es zundchst um die An-
wendung, Pflege und Entwicklung von Dienstprogrammen wie Editoren, Daten-
banken und Compilern sowie um Betriebssysteme und Rechnernetze. In einem
mehr praktischen Sinne steht der Einsatz von Computern im Vordergrund. Man
unterscheidet hier wirtschaftlich orientierte Anwendungen, beispielsweise in der
Verwaltung, bei Banken und Versicherungen sowie die Informatik in der Tech-
nik, d.h. die Anwendung der Informatik auf technisch/wissenschaftliche Prob-
leme. Weitere Anwendungsbereiche sind die Informatik in der Lehre, in der
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Medizin in den Naturwissenschaften und in vielen anderen Fachgebieten. Von
Bedeutung sind ferner Datenschutz und Datensicherheit sowie soziale und ethi-
sche Fragen. Oft entstehen so interdisziplindre Arbeitsgebiete mit eigenen Na-
men wie Wirtschaftsinformatik, Ingenieurinformatik, Medieninformatik, Medi-
zininformatik und Bioinformatik.

Zur Abgrenzung gegen die angewandte Informatik fasst man die theoreti-
sche, praktische und technische Informatik unter dem Oberbegriff Kerninforma-
tik (auch allgemeine Informatik) zusammen.

In threm Selbstverstindnis betrachten viele Informatiker ihr Arbeitsgebiet,
trotz gewisser Probleme mit der eigenen Standortbestimmung, letztlich als Inge-
nieur-Disziplin. Ein Informatiker sollte sich daher auch eingehend iiber die
Grundlagen der Ingenieurwissenschaften informieren und sich daran orientieren,
zumindest soweit er im Bereich der technischen Informatik arbeitet.

Ein sehr wesentlicher Aspekt bei der Arbeit des Informatikers ist die Mo-
dellbildung. Dabei wird ein Ausschnitt der Wirklichkeit der Welt mit Objekten,
die Personen, Dinge, Abldufe und Beziehungen sein konnen, durch ein Modell
ersetzt. Das Modell beschreibt mit logischen Begriffen reale oder auch nur ge-
dachte (abstrakte) Objekte sowie Beziehungen zwischen ihnen.

In der Informatik realisiert man Modelle durch eine Beschreibung (Spezifi-
kation) oder durch Algorithmen. Modelle der Wirklichkeit kann man nutzen, um
Einsichten in Vergangenes zu erlangen, um Bestehendes zu ordnen, vor allem
aber um Aussagen iiber zukiinftige Ereignisse zu machen. Sehr wichtig ist es,
sich durch Tests ein Bild vom Grad der Ubereinstimmung des Modells mit der
Wirklichkeit zu machen (Validierung) und fiir eine moglichst fehlerfreie Reali-
sierung des Modells durch eine Implementation als Computerprogramm zu sor-
gen. Hier bleibt immer eine Restunsicherheit, welche die Verantwortung des In-
formatikers fiir sein Handeln bestimmt. Dies gilt insbesondere wenn man wirkli-
che Abldufe mit weit reichenden Folgen steuert, die auch potentiell gefahrlich
sein konnen.

Mit den Informatikern konkurrieren in der beruflichen Praxis Absolventen
anderer Studienrichtungen, die je nach ihrer Ausbildung Spezialkenntnisse mit-
bringen, iiber die Informatiker oft nicht verfiigen: Betriebswirte, Volkswirte,
Bankkaufleute und Wirtschaftsingenieure im kommerziellen Bereich (z.B. als
DV-Organisatoren) sowie Ingenieure verschiedener Fachrichtungen im tech-
nisch- wissenschaftlichen Bereich, aber auch Mathematiker, Physiker und Leh-
rer. Der Informatiker kann demgegeniiber seine vertieften Kenntnisse in den
Grundlagen ins Feld fiihren. In Deutschland war bis ca. 2005 nach Studienab-
schluss an wissenschaftlichen Universititen der akademische Grad Diplomin-
formatiker(in) und an Fachhochschulen (Universities of Applied Sciences) der
akademischen Grad Diplominformatiker(in) (FH) iiblich.

Im Zuge der Internationalisierung von Studienabschliissen wurden auch in
Deutschland Bachelorstudiengdnge mit sechs bis sieben Semestern Regelstu-
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dienzeit eingefiihrt. Darauf aufbauend werden weiter qualifizierende Masterstu-
diengdnge mit zumeist drei oder vier Semestern Dauer angeboten. Eine formale
Differenzierung nach Abschliissen an Universititen und Fachhochschulen be-
steht zwar nicht mehr, iiblicherweise sind die Studiengéinge an Universititen je-
doch mehr forschungsorientiert und an den Hochschulen fiir angewandte Wis-
senschaften (Fachhochschulen) mehr anwendungsorientiert. Nach dem Master-
Abschluss steht besonders begabten Absolventen auch die Promotion an Univer-
sitdten offen.

1V. Lesen Sie den Text und iibersetzen Sie ihn mit dem Worterbuch.
Was sind Computer?

Computer sind Maschinen, die Aufgaben oder Berechnungen gemil} einer
Gruppe von Anweisungen oder Programmen ausfiihren. Die ersten voll elektro-
nischen Computer, die erstmals in den 1940er Jahren eingesetzt wurden, waren
grofle Maschinen, deren Bedienung ganze Teams erforderte. Im Vergleich mit
den Maschinen von damals sind die heutigen Computer erstaunlich. Sie sind
nicht nur tausendmal schneller, sondern passen auch auf Ihren Schreibtisch,
SchoB oder sogar in Thre Tasche.

Computer funktionieren durch Interaktion von Hardware und Software.
Hardware bezieht sich auf die Bestandteile eines Computers. Der wichtigste Teil
der Hardware ist ein winziger rechteckiger Chip im Computer, der Mikroprozes-
sor oder auch als CPU (Central Processing Unit, zentrale Verarbeitungseinheit)
bezeichnet wird. Der Prozessor ist das «Gehirn» des Computers — der Teil, der
Anweisungen libersetzt und Berechnungen ausfiihrt.

Hardwareobjekte wie Monitor, Tastatur, Maus, Drucker und andere Kompo-
nenten werden oft als Hardwaregerite oder Gerite bezeichnet. Software bezieht
sich auf die Anweisungen oder Programme, die der Hardware mitteilen, welche
Schritte ausgefiihrt werden miissen. Ein Textverarbeitungsprogramm, das Sie
zum Schreiben von Briefen auf dem Computer verwenden konnen, ist zum Bei-
spiel eine Art von Software. Das Betriebssystem ist eine Software, die den
Computer und die daran angeschlossenen Gerite verwaltet.

V. Sagen Sie, sind diese Behauptungen richtig oder falsch? Markieren Sie
mit R oder F.

1. Computer sind Geriéte, die den Taschenrechnern dhnlich sind und kénnen
einige Berechnungen ausfiihren.

2. Die ersten elektronischen Computer waren gro3e Maschinen, deren Be-
dienung ganze Teams erforderte.

3. Die heutigen Computer sind tausendmal schneller als die ersten Computer.

4. Der wichtigste Teil der Hardware ist ein Monitor.

5. Hardware bezieht sich auf die Komponenten eines Computers.
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6. Das Betriebssystem verwaltet den Computer und die daran angeschlosse-
nen Gerite.
7. Es gibt viele bekannte Betriebssysteme.

VI. Lesen Sie den Text und iibersetzen Sie ihn mit dem Worterbuch.
Typen von Computern

Computer variieren in Grole und Leistungsfdhigkeit. Am einen Ende der
Skala befinden sich die so genannten Supercomputer. Hierbei handelt es sich um
sehr grole Computer mit tausenden von verbundenen Mikroprozessoren, die
sehr komplexe Berechnungen durchfiihren. Am anderen Ende der Skala befin-
den sich Minicomputer, die in Autos, Fernsehgeriten, Stereoanlagen, Taschen-
rechnern und anderen Geréten eingebaut sind. Diese Computer dienen zum Aus-
fiihren einer beschrinkten Anzahl von Aufgaben. Der PC (Personal Computer)
ist fiir die Verwendung durch eine einzelne Person vorgesehen. In diesem Ab-
schnitt werden verschiedene Arten von PCs beschrieben: Desktop-PCs, Laptops,
Handheldcomputer und Tablet PCs.

Desktopcomputer. Desktopcomputer bestehen aus separaten Komponenten.
Die Hauptkomponente, die als Systemeinheit bezeichnet wird, befindet sich im
in einem rechteckigen Gehduse und wird auf oder unter dem Schreibtisch aufge-
stellt. Andere Komponenten, wie zum Beispiel Monitor, Maus und Tastatur,
sind an die Systemeinheit angeschlossen.

Laptopcomputer. Laptopcomputer sind leichte, mobile PCs mit einem fla-
chen Bildschirm. Aufgrund ihrer geringen Gréf3e werden sie auch oft als Note-
bookcomputer bezeichnet. Laptops konnen mit Akkus betrieben werden und
sind daher iiberall einsetzbar. Im Gegensatz zu Desktop-PCs befinden sich Pro-
zessor, Bildschirm und Tastatur in einem einzigen Gehéduse. Der Bildschirm
kann auf die Tastatur heruntergeklappt werden, wenn der Laptop nicht verwen-
det wird.

Handheldcomputer. Handheldcomputer, die auch als PDAs (Personal Digi-
tal Assistants) oder «tragbare Computer» bezeichnet werden, sind akkubetriebe-
ne Computer, die klein genug sind, um sie fast iiberall hin mitnehmen zu kon-
nen. Sie sind zwar nicht so leistungsfiahig wie Desktop-PCs oder Laptops, eig-
nen sich jedoch zur Terminverwaltung, zum Speichern von Adressen und Tele-
fonnummern und fiir Computerspiele. Einige Handheldcomputer sind mit erwei-
terten Funktionen ausgestattet und konnen zum Telefonieren und fiir den Zugriff
auf das Internet verwendet werden. Anstelle einer Tastatur verfiigen Handheld-
computer iiber beriihrungsempfindliche Bildschirme, so genannte Touchscreens,
die Sie mit Thren Fingern oder einem Zeigegerét in Stiftform bedienen kénnen.

Tablet PCs. Tablet PCs sind mobile PCs, die die Leistungsmerkmale von
Laptops und Handheldcomputern in sich vereinen. Tablet PCs sind genau wie
Laptops leistungsfahige Computer mit integriertem Bildschirm. Zudem konnen
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Sie, wie bei Handheldcomputern, mit einem Tablettstift direkt auf dem Bild-
schirm Notizen schreiben oder Bilder zeichnen.

Lexikalisch-grammatische Ubungen

1. Diese Aufgaben konnen Sie mit Computern durchfiihren. Erginzen Sie
noch Ihre eigene Variante. Sagen Sie, welche Aufgaben fiihren Sie oft und
welche — selten durch? Warum? Erkliren Sie.

Mit Computern kdnnen wir:

a) Aufzeichnungen machen;

b) Daten analysieren;

c) Projekte verwalten;

d) Informationen suchen;

e) Bilder und Musik speichern;

f) mit den Studenten aus anderen Lédndern kommunizieren;

g) Bankkontoinformationen einsehen;

h) die Aussprache der neuen Worter liben;

1) lexikalisch-grammatisches Test priifen;

) ndtige Dokumente drucken.

1I. a) Machen Sie sich mit dem Inhalt des Dialogs bekannt, b) Lesen Sie
den Dialog rollenweise vor. Der dritte Student spielt die Rolle eines Dolmet-
schers.

Im Fachgeschaft «Computerland»

Verkaufer: Guten Tag! Was wiinschen Sie, bitte?

Kunde: Guten Tag! Ich hétte gern einen Computer fiir mein Buro.

V: Bitte sehr. Wir haben hier einige Modelle. Suchen Sie etwas Bestimmtes?
K.: Etwas Preiswertes und Sicheres in der Funktion.

V: Darf ich Ihnen zu diesem Modell raten?

K.: Was fiir ein Modell ist das?

Vi, (Ergédnzen Sie selbst)
K.: Von welchem Haus ist das Gerét?
V:Von ......... Die Hardware ist perfekt: ......» (Zoll)-LCD-Monitor, .......

Festplatte, inklusive Tastatur und Maus.
K.: Und die Software?

Vi (Ergédnzen Sie selbst)
K.: Ich nehme das Gerat. Was macht das?
Vi Euro bitte, an der Kasse.

K.: Und wo ist sie?
V: Da, am Ausgang. Und hier noch einen Garantieschein fiir 2 Jahre, bitte.
K.: Danke schon.
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V: Ich danke Thnen auch fiir den Kauf. Wenn etwas am Gerit nicht in Ord-
nung ist, kdnnen Sie es umtauschen. Aber haben Sie Thren Kassenzettel mit!

K.: In Ordnung! Vielen Dank nochmals. Auf Wiedersehen.

V: Wiedersehen, und kommen Sie noch mal bei uns vorbei.

IIl. Sehen Sie das Bild an und nennen, welchem Nummer entsprechen
folgende Bestandteile eines Computers.

_ Festplatte

____ Optisches Laufwerk (iiblicherweise ein DVD-Brenner)

____ Montitor

_ Tastatur

_ Maus

____ Hauptplatine (Mainboard/Motherboard) mit Schnittstellen zu allen
nachfolgenden Bauteilen

___Prozessor («CPUy, Central Processing Unit)

___ Prozessorkiihler

____Hauptspeicher (RAM)

__ Grafikkarte(n)

___ Netzteil

1V. Fiillen Sie die Liicken mit den entsprechenden Priipositionen.
mit unter aus fliir mit zwischen 1m

1. Das Betriebssystem fungiert quasi als Schnittstelle Benutzer
und Computer.
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2. Prozessor 1st ein Steuerwerk und ein Rechenwerk.

3. dem Aufbau des Computers versteht man in der Regel die Hard-
ware.

4. Die Hardware eines Computers kann normalerweise nur einer
Software genutzt werden.

5. Desktopcomputer bestehen separaten Komponenten.

6. Das Steuerwerk sorgt die Koordination der Befehle.

7. Einige Handheldcomputer sind erweiterten Funktionen ausgestat-

tet.

V. Lernen Sie folgende Beispele und iibersetzen Sie ins Russische. (Pri-
sens Aktiv)

1. Heute sprechen wir von der Arbeitsweise des Computers.

2. Die Software erweitert im Grunde die Funktionalitit des Betriebssystems.

3. Das Betriebssystem spielt eine iibergeordnete Rolle.

4. Der Arbeitsspeicher ist ndmlich wesentlich schneller als z.B. die Festplatte.

5. Der Prozessor erhilt die Befehle in bindren Zahlen, 0 oder 1.

6. Der Mensch kennt das Dezimalsystem mit 10 Zustdnden, weil er 10 Fin-
ger hat.

7. Am einen Ende der Skala befinden sich die so genannten Supercomputer.

VI. Erzihlen Sie iiber die Typen der Computer, gebrauchen Sie in den
Sdtzen folgende Verben mit den Prdipositionen:

bestehen (aus Dat), es handelt sich um (Akk), dienen (zu Dat), anschlie3en
(an Akk), sich eignen (zu Dat), passen (auf/in/fiir Akk).

VII. Ergiinzen Sie die Sdtze mit den Verben. Gebrauchen Sie dabei die
Zeitform Prisens Aktiv.

1. Der Computer die Aufgaben oder Berechnungen gemal
einer Gruppe von Anweisungen oder Programmen (ausfiihren).

2. Der Computer sehr komplexe Berechnungen (durch-
fiihren).

3. Die Studenten der physik-mathematischer Fakultit
oft Laptopcomputer in den Fremdsprachenunterrichten (verwenden).

4. Handheldcomputer man auch als PDAs (Personal Digi-
tal Assistants) oder «tragbare Computer» (bezeichnen).
5. Der Prozessor die Anweisungen und Berech-

nungen (libersetzen, ausfiihren)
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METOONYECKUE YKA3AHNANO TEME 2 «GESCHICHTE
UND ENTWICKLUNGDES COMPUTERS»

1. Beantworten Sie folgende Fragen: Wissen Sie, wann und wie das erste
Computer entstand? Konnen Sie iiber die Erfinder eines Computers erzih-
len?Wie entwickeln sich Computertechnologien heute?

Die Geschichte des
Computers

Die Geschichte der Informatik

1. Die Vorgeschichte

Die Informatik treibt die Entwicklung von Wissenschaft und Technik voran
und ist selbst Produkt dieser Entwicklung. Dabei sind 3 Fachgebiete prigend:

— Mathematik, insbesondere die numerischen Methoden

— Mechanik, insbesondere die mech. Rechenmaschinen

— Elektronik, insbesondere die Transistortechnik und Mikroelektronik

Eines der dltesten Rechenhilfsmittel ist der sog. ABAKUS, welcher um ca.
1100 v.u.Z. in Ostasien erfunden wurde. Es handelt sich dabei um ein leicht zu
bedienendes Speichergerdt fiir Zwischenergebnisse einer Rechnung. Die erste
mechanische Rechenmaschine konstruierte der deutsche Professor Wilhelm
Schickardt im Jahr 1623. Mit Hilfe von verschiebbaren Rechenstiben konnten
alle vier Grundrechenarten durchgefiihrt werden. Das Original der Maschine ist
abgebrannt, so blieb Schickardts Arbeit ohne Einfluss auf die weitere Entwick-
lung.

Blaise Pascal stellte 1642 seine Rechenmaschine der Offentlichkeit
vor. Dieser Zweispeziesrechner dhnelt der Rechenuhr Schickardts hinsichtlich
der Konstruktion.

Gottfried Wilhelm Leibniz setzte dem eins drauf und konstruierte 1671 den
Vierspeziesrechner, mit der alle 4 Grundrechenarten durchfithrbar waren. Die
eigentlichen geistigen Begriinder der heutigen Computer waren der Englander
Charles Babbage und der Deutsch-Amerikaner Hermann Hollerith. Von 1822-
1832 entwarf Charles Babbage den ersten digitalen programmgesteuerten Re-
chenautomaten, genannt «Analytical Engine».
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Der Entwurf dieser Maschine war revolutionir. Sie verfligte iiber alle Funk-
tionseinheiten heutiger Computersysteme. Diese dampfbetriebene Maschine
sollte mit Bolzen, Zahnrddern, Zylindern u.a. mechanischen Teilen arbeiten und
war in der Lage, eine Kette von verwandten Rechnungen durchzufiihren.

Babbage erkannte als erster, dass eine einzige Maschine einer Reihe ver-
schiedener Zwecke dienen kann.

Hermann Hollerith entwickelte 1886 die erste elektrisch arbeitende Lochkar-
tenmaschine. Die grofle Bewédhrungsprobe kam mit der Volkszdhlung 1890 in
den USA. Statt 7 Jahre dauerte die Auswertung mit Hollerith’s Lochkartenma-
schine nur noch 4 Wochen.

2. Das 20. Jahrhundert

Von 1934 bis 1941 baute Konrad Zuse die ersten funktionsfahigen pro-
grammgesteuerten Rechenautomaten Z1, Z2 und Z3. Sie funktionierten auf-
grund einer Relaistechnik. Konrad Zuse flihrte somit das Dualsystem in die Re-
chentechnik ein.

Die Z1 baute Zuse noch aus rein mechanischen Elementen mit geringen
Hilfsmitteln. Wahrend diese, seine erste Maschine, nur teilweise funktionierte,
arbeitete die Z3 schon ohne Fehler. Sie wurde im Auftrag der Deutschen Ver-
suchsanstalt fiir Luftfahrt im Jahr 1941 fertiggestellt und verfiigte iiber ein Re-
chenwerk mit 600 Relais und einen Speicher mit 2000 Relais. In einer Minute
konnte diese Maschine bis zu 50 Operationen bewéltigen. Das Originalgerit der
Z3 ist im Krieg verloren gegangen, das Deutsche Museum in Miinchen besitzt
aber eine Rekonstruktion.

Im Jahre 1943 wurde in GroBbritannien der erste elektronische Digitalcom-
puter namens «Colossus» erbaut unter der Leitung des brit. Mathematikers Alan
Mathison Turing.

In den USA entwickelte der Harvard-Professor Howard A. Aiken 1945 den
«MARK I». Diese Rechenanlage wurde unter strengster Geheimhaltung in Zu-
sammenarbeit mit der Harvard-Universitit und der Firma IBM entwi-
ckelt. Obwohl Aiken weder von Babbage noch von Zuse wusste, glich der Auf-
bau seiner Maschine dem der Maschinen von Konrad Zuse und dem Plan von
Babbage.

Ein groBer Unterschied bestand allerdings in der duBBeren Form: Im Gegen-
satz zur relativ kleinen Z3 war der MARK I mit seinen 15m Lange und 2,5m Hohe
ein Gigant und wurde auch als das ,,Monstrum von Cambridge" bezeichnet.

Ein weiterer Unterschied war, dass der 2500 Mark teure Z3 bis zu 20 arith-
metische Operationen in der Sekunde durchfiihren konnte, der MARK 1 aller-
dings 400000 Dollar kostete und lediglich 3 Additionen pro Sekunde zustande
brachte.

Die Entwicklung ging in den Vereinigten Staaten sehr schnell voran und so
kam es schon 1 Jahr spéter, also 1946, zur Inbetriebnahme des ENIAC [Electro-
nical Numerical Integrator and Calculator], dem ersten Rechenautomaten, der
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rein elektronisch arbeitete. Geschaffen wurde diese Anlage von den beiden US-
Wissenschaftlern J.P.Eckert und J.W.Mauchly. Das wesentlich neue Bauelement
war die Elektronenrdhre oder auch als Triode bezeichnet. Mit 18000 R6hren war
der ENTIAC 200mal schneller als der MARK 1, kostete dafiir allerdings 20 Mio.
Dollar und brachte stolze 30 Tonnen auf die Waage.

Aufgrund der Entwicklung neuer Bauelemente waren die Computer Mitte
der 50er Jahre bereits 1000mal schneller als der ENIAC. Grund dafiir waren u.a.
kiirzere Leitwege fiir den elektrischen Strom, die zu schnelleren internen Re-
chenzeiten fiihrten.

3. Computergenerationen

Aufgrund der rasch folgenden technischen Revolution wurden bis heute 5
Computergenerationen entwickelt.

Die 1. Generation ab 1952 war vorwiegend mit Elektronenréhren ausgestat-
tet, wobei die Rohren durch Kilometer von manuell verdrahteten Leitungen mit-
einander verbunden waren und die Anlagen dadurch sehr kostspielig waren und
viel Raum benotigten.

Diese Rechner schafften etwa 1000 Additionen pro Sekunde, die Program-
mierung erfolgte iiber Maschinencode und eingesetzt wurden sie hauptsachlich
fiir wissenschaftlich-technische Berechnungen. Die 2. Generation existierte ab
1960 und wurde durch die Revolution der Transistoren, die die Réhren ersetz-
ten, hervorgerufen. Zudem ersetzten gedruckte Schaltungen die meisten Kabel
und Verdrahtungen, wodurch die Computer wesentl. kleiner und vorallem
schneller wurden. Sie schafften bis zu 1000 Additionen pro Sekunde.

Bei der 2. Generation verwendete man eine einfachere, symbolische Pro-
grammiersprache, die Assemblersprache. Auflerdem wurden die ersten problem-
orientierten Programmiersprachen entwickelt: FORTRAN (1958) sowie ALGOL
60 und COBOL (1960). Die Rechner der 2. Generation wurden u.a. als Prozess-
rechner und als kommerzielle Rechner eingesetzt. Die Verwendung von SLT
(Slid Logic Technology), eine von IBM entwickelte Mikroschalttechnik, brachte
Mitte der 60er Jahre die 3. Generation hervor. Durch die winzigen, integrierten
Schaltkreise konnten die Arbeitsleistungen der Computer enorm verbessert wer-
den, sodass 500000 Additionen pro Sekunde moglich waren.

In der 3. Generation wurden die Abmessungen und Kosten derartig gesenkt,
dass die Computer universell einsetzbar waren. Die 4. Generation, die es seit ca.
1970 gibt, wurde durch die Technologie der Mikroelektronik geprigt. Man ver-
wendete u.a. hochintegrierte Schaltkreise, sog. Mikroprozessoren, und Speicher-
chips, wodurch eine Geschwindigkeit von ca. 10 Mio. Additionen pro Sekunde
ermdglicht wurde. Bei der 4. Generation handelte es sich um Rechnernetze mit
hoher Kommunikationsfahigkeit, die sowohl im 6ffentlichen als auch im priva-
ten Bereich einsetzbar waren. Bei der 5. Generation, die es seit Anfang der 80er
Jahre gibt, verwendet man hochstintegrierte Schaltkreise. Durch die Miniaturi-
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sierung und grofere Packungsdichte werden Geschwindigkeiten von 100 Mio.
Additionen pro Sekunde erreicht.

Seit den 90er Jahren hat man sich das Ziel gesetzt, die Expertensysteme zu
vervollkommnen und die Systeme durch kiinstliche Intelligenz, Spracherken-
nung und Parallelisierung weiterzuentwickeln. Die Grundlage dafiir bilden
hochstintegrierte Schaltkreise mit mehreren Prozessoren auf einem Chip.

Das Computerzeitalter hat erst begonnen und die Entwicklung steht nicht
still.

Wichtige Ereignisse in der Geschichte der Informatik

1100 v.u.Z. — Abakus in Ostasien

1623 — Wilhelm Schickardt entwirft erste mechanische Rechenmaschine

1642 — Blaise Pascal stellt Zweispeziesrechner vor

1671 — Gottfried Wilhelm Leibniz konstruiert Vierspeziesrechner

1822-1832 — Charles Babbage entwirft die Analytical Engine

1886 — Hermann Hollerith baut erste elektr. Lochkartenmaschine

1934-1941 — Konrad Zuse baut ersten funktionsfihigen progr.-gesteuerten
elektromechanischen Rechenautomaten Z1, Z2 und Z3

1943 — Alan Mathison Turing leitet Bau des ersten elektronischen Digital-
computers Colossus

1945 — Inbetriebnahme des MARK I von Howard A. Aiken

1946 — J.P.Eckert und J.W.Mauchly entwickeln den ENIAC

1952 — Beginn der 1. Computergeneration

1955 — erster Computer mit Transistoren

um 1960 — Beginn der 2. Computergeneration; erste problemorientierte Pro-
grammiersprachen (FORTRAN, ALGOL 60, COBOL)

um 1965 — Beginn der 3. Computergeneration; kleinere Rechner entstehen

1970 — Beginn der 4. Generation und der Mikroprozessorira

1980 — Beginn der 5. Computergeneration

1.2.2 Die Entwicklung von Rechenmaschinen

Die konsequente Entwicklung von Rechenmaschinen begann im 17. Jahr-
hundert in Europa. Die Rechensteine bzw. die beweglichen Perlen des Abakus
wurden durch die Zdhne von Zahnrdadern ersetzt. In Europa wurde ab 1650 eine
von Partridge erfundene mechanische Rechenhilfe populér: der Rechenschieber.
Mit Hilfe verschiebbarer Skalen mit logarithmischer Teilung kann man damit
sehr schnell multiplizieren und dividieren. Die dlteste dokumentierte Addierma-
schine nach dem Zahlradprinzip stammt von Wilhelm Schickard (1624).

Im Laufe des 17. Jahrhunderts wurde das Prinzip weiterentwickelt und ver-
feinert, insbesondere durch Blaise Pascal (ab 1641). Pascals Maschine wurde
kommerziell unter anderem fiir die Berechnung von Wahrungs-Wechselkursen
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und Steuern eingesetzt. Der Universalgelehrte Gottfried Wilhelm Leibniz (1646-
1716) konstruierte ab 1673 die ersten Rechenmaschinen unter Verwendung von
Walzen mit neun achsenparallelen Zihnen, deren Linge gestaffelt ist, den sog.
Staffelwalzen. Von Leibniz stammen weitere sehr wesentliche Impulse, bei-
spielsweise die Einfilhrung der bindren Arithmetik, die in den Arbeiten von
George Boole(1815-1864) iiber die bindre Logik zu einer der Grundlagen der
Informatik weiterentwickelt wurde. Leibniz war geleitet von der Vorstellung, es
gibe «... eine allgemeine Methode, mit der alle Wahrheiten der Vernunft auf ei-
ne Art Berechnung zuriickgefiihrt werden konnen», eine Vermutung, die sich
erst im 20. Jahrhundert als nicht haltbar erwies.

Im 17. Jahrhundert waren viele Grundsteine schon gelegt, die Mechanik der
Rechenmaschinen war jedoch noch nicht mit der notwendigen Prizision und
Stabilitat herstellbar. Die zuverlédssige, serienméflige Produktion gelang erst Phi-
lipp Matthdus Hahn (1774).

Neben dem Rechenwerk ist ein Datenspeicher wesentlicher Bestandteil von
Datenverarbeitungsanlagen. Die Entwicklung von Speichern begann mit Holz-
brettchen, die mit Bohrungen versehen waren und der Steuerung von Webstiih-
len dienten. Das erste brauchbare Modell, mit dem auf einfache Weise Stoffe mit
beliebigen Mustern gewebt werden konnten, wurde von Joseph Maria Jacquard
(1804) gebaut. Auch mechanische Spieluhren verdienen in diesem Zusammen-
hang genannt zu werden. Das Speichern von Daten auf Lochkarten wurde von
Hermann Hollerith perfektioniert und 1886 fiir statistische Erhebungen bei
Volkszahlungen im grofen Stil eingesetzt. In dieser Zeit datiert auch der erste
Anschluss eines Druckers an eine mechanische Rechenmaschine durch die Fir-
ma Burroughs im Jahre 1889. Ebenfalls im 19. Jahrhundert entstanden die ersten
Analogrechner, die zunichst auf mechanischer, spater dann auf elektrischer und
elektronischer Basis arbeiteten, aber erst ab 1930 Bedeutung erlangten.

Das erste umfassende Computer-Konzept nach heutigem Muster mit Re-
chenwerk, Speicher, Steuerwerk sowie Ein- und Ausgabemdglichkeiten ist von
Charles Babbage (1792-1871) iiberliefert. Die wissenschaftliche und auch mate-
rielle Unterstiitzung von Ada Byron Countess of Lovelace ermoglichte es Bab-
bage, ab 1833 den Bau verschiedener Prototypen zu versuchen, darunter die Dif-
ference Engine und die Analytical Engine. Nach Ada Lovelace wurde iibrigens
die Programmiersprache ADA benannt. Wegen der damals noch unzuldnglichen
Fertigungsmethoden und beschrinkter Finanzmittel kam Babbage allerdings {i-
ber ein Versuchsstadium nicht hinaus. Eine der richtungsweisenden Ideen Bab-
bages war die Umsetzung von Algorithmen in auf Lochkarten gespeicherte Pro-
gramme, die seine Rechenmaschine steuern sollte. Von Ada Lovelace stammen
auch die ersten Computerprogramme nach diesem Muster. Die Bezeichnung Al-
gorithmus geht auf den arabischen Gelehrten Al Chwarizmi, um 820, zuriick.
Die Idee, Algorithmen als Losungsverfahren mathematischer Probleme zu «me-
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chanisieren» wurde in Europa um das Jahr 1000 von Gerbert d'Aurillac, dem
spateren Papst Silvester II., propagiert. Die Beschreibung von Algorithmen — fiir
Leibniz «nach festen Regeln ablaufende Spiele mit Zeichen» — erfordert die
Formalisierung der Sprache zu einer symbolischen Sprache. Mit dieser um die
Jahrhundertwende einsetzenden Entwicklung sind Namen wie Frege, Russel,
Whitehead, Peano und Godel eng verbunden. Letztlich ist ein Computerpro-
gramm fiir Digitalrechner nichts anderes als die Ubersetzung eines Algorithmus
in eine fiir den Computer verstdndliche Sprache.

Neben der Entwicklung von mechanischen Rechenmaschinen lieferten auch
die Fortschritte in der Mechanisierung der Kommunikation wesentliche Beitrige
zum Konzept eines Computers. Die Urspriinge sprachlicher Kommunikation lie-
gen im Dunkel. Die ersten schriftlichen Aufzeichnungen sind Wort- und Silben-
symbole, die auf tiber 5000 Jahre alten sumerischen Steintafeln gefunden wur-
den. Diese Schriftsysteme entwickelten sich dann in verschiedenen Teilen der
Erde weiter liber die dgyptische Hieroglyphenschrift sowie die chinesische und
japanische Silbenschrift bis hin zur Etablierung bedeutungsunabhingiger, alpha-
betischer Schriftzeichen mit Konsonanten und Vokalen im Mittelmeerraum
(Semiten, Phonizier, Etrusker, Griechen). Die ersten, vor etwa 3000 Jahren ent-
standenen Alphabete dienten dann als Grundlage fiir die romischen Schriftzei-
chen, die im lateinischen Alphabet bis in unsere Zeit verwendet werden.

Parallel mit der Entwicklung von Sprache und Schrift nahm schon in vorge-
schichtlicher Zeit die optische und akustische Ubertragung von Nachrichten iiber
weite Strecken mit Signalfeuern, Rauchzeichen und Trommelsignalen thren An-
fang. Bekannt aus der griechischen Geschichte sind die Fackeln des Polybius,
die vor allem zur optischen Ubertragung militirischer Informationen verwendet
wurden.

GroBere Bedeutung erlangte der optische Fliigeltelegraph von C. Chappe
gegen Ende des 18. Jahrhunderts. Noch heute sind in der Seefahrt Flaggensigna-
le gebrauchlich. Global durchsetzen konnte sich die Informationsiibertragung
iiber weite Strecken aber erst nach der Erfindung der elektrischen Telegraphie
und des Morse-Alphabets durch Samuel Morse, der 1836 in Amerika den ersten
Schreibtelegraphen entwickelte. Die erste elektrische Sprachiibertragung (Tele-
fonie) wurde 1861 von Philipp Reis in Frankfurt demonstriert und dann in Ame-
rika durch A. G. Bell zur Marktreife gebracht. In dieser Zeit nahm die Nachrich-
tentechnik einen raschen Aufschwung. Als Meilensteine zu nennen sind die In-
betriebnahme der ersten Kabelverbindung von Europa nach Nordamerika in
1857, die erste Funkiibertragung iiber den Armelkanal durch Markoni in 1899,
die Erfindung der Nachrichtenspeicherung durch T.A. Edison auf Magnetwalzen
und Schallplatten sowie die 1901 erstmals gelungene Ubertragung von Bildern
zunichst in der Bildtelegrafie durch A. Korn und danach in Fernsehgeriten.
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1.2.3 Die Computer-Generationen

Bereits zwischen 1910 und 1920 hat der Spanier Torres y Queveda elektro-
mechanische Rechenmaschinen gebaut. Der erste Rechner mit einer Pro-
grammsteuerung nach dem Prinzip von Babbage war jedoch die aus elektrome-
chanischen Schaltelementen bestehende Z1 von Konrad Zuse (1910-1996), die
allerdings tiber ein Entwicklungsstadium nicht hinauskam. Der Durchbruch zu
einer voll funktionsfahigen Anlage gelang Zuse dann 1941 mit der Z3, die mit
einigen tausend Relais fiir Steuerung, Speicher und Rechenwerk ausgestattet
war. Die Maschine beherrschte die vier Grundrechenarten und war auch in der
Lage, Wurzeln zu berechnen. Eine Multiplikation dauerte ca. 3 Sekunden. Pro-
gramme wurden iiber Lochstreifen eingegeben. Zuses Verdienst ist auch die Ein-
fiihrung von Zahlen in Gleitpunktdarstellung.

Die Entwicklung von Computern nahm dann einen steilen Aufschwung in
den U.S.A. 1939 wurde durch George R. Stibitz bei den Bell Laboratories ein
spezieller Rechenautomat auf Basis von Relais entwickelt, der die bei der Schal-
tungsentwicklung bendtigte Multiplikation und Division komplexer Zahlen be-
herrschte. 1944 entstand MARKI, eine von Howard A. Aiken (1900-1973) ent-
wickelte Maschine auf elektromechanischer Basis. Schon wenig spéter, 1946,
war ENIAC (Electronic Numeric Integrator and Computer), der von John. P.
Eckert (1919-1995) und John W. Mauchly (1907-1980) konstruierte erste mit
Elektronenrohren arbeitende Computer einsatzbereit. Er nahm ca. 140 m2 in An-
spruch, hatte eine Leistungsaufnahme von ca. 150 kW und enthielt ca. 18000
Rohren. ENIAC war etwa 1000 mal schneller als MARK1: Fiir die Multiplikati-
on zweier zehnstelliger Zahlen bendtigte er 2.8 Millisekunden.

Haupteinsatzgebiet von ENIAC war die Berechnung von Bahnen fiir Flug-
korper. Der erste in Deutschland gebaute Computer mit Elektronenrohren war
die PERM an der TU Miinchen. An diesem Rechner hat noch die erste Generati-
on von Informatik-Studenten (einschlieBlich des Schreibers dieser Zeilen) Pro-
grammieren gelernt, bis er Anfang der 70er Jahre auer Betrieb genommen wur-
de. Stark gepragt wurde die Informatik in Deutschland damals durch F.L. Bauer,
unter dessen Leitung die TU Miinchen als erste deutsche Universitit 1967 eine
«Studienrichtung Informationsverarbeitung» anbot. 1970 wurde dann mit einem
eigenstindigen Studiengang Informatik begonnen.

Die Computer-Wissenschaft wurde in dieser Zeit wesentlich durch den Phy-
siker und Mathematiker John von Neumann (1903-1957) beeinflusst; nach ihm
werden die damals entwickelten Prinzipien zum Bau von Rechenanlagen als
von-Neumann-Architektur bezeichnet. Kennzeichnend dafiir ist im wesentlichen
die sequentielle Abarbeitung von Programmen.

Die seit etwa 1940 zu beobachtende stiirmische Entwicklung von Datenver-
arbeitungsanlagen ist auch heute noch ungebrochen. Zu ihrer Klassifikation teilt
man DV-Anlagen {iblicherweise grob in folgende Generationen ein:
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0. Generation. Programmierbare elektromechanische Rechenmaschinen
nach den Prinzipien von Babbage. Da diese Maschinen elektromechanisch mit
Hilfe von Relais arbeiten, kann man sie noch nicht als elektronische Rechenan-
lagen im engeren Sinne bezeichnen. Vertreter dieser Generation waren die Ma-
schinen von Zuse (Z3) und Aiken (MARK I).

1. Generation. Ubergang von der Elektromechanik zur Elektronik. An Stel-
le von Relais wurden jetzt also Rohren eingesetzt. Zu dieser Generation gehoren
die ersten nach heutiger Definition als Computer zu bezeichnenden Maschinen
wie ENIAC und PERM. Dazu zdhlen aber auch die ersten Rechner der Firmen
Remington Rand und IBM, die ab 1948 gebaut wurden. Geschichte machte der
nicht nur fiir technisch/wissenschaftliche, sondern auch schon fiir kommerzielle
Zwecke eingesetzte, 1952 in Serie gegangene IBM-Grofrechner des Typs 701.
Als Speicher dienten damals Magnettrommelspeicher. In dieser Zeit begann bei
IBM auch die Entwicklung von Betriebssystemen unter Gene Amdahl. Pro-
grammiert wurde zundchst in ASSEMBLER, einer symbolischen Maschinen-
sprache, die erstmals 1950 von H.V. Wilkes in England eingesetzt wurde.
FORTRAN, entwickelt 1954 von John Backus, folgte als erste hohere Pro-
grammiersprache.

2. Generation. Diese Entwicklungsstufe ist geprigt durch die Ersetzung der
Rohren durch die wesentlich kleineren, sparsameren und weniger anfilligen
Transistoren. Der erste Vertreter dieser Generation war ein 1955 bei den Bell
Laboratories gebauter Rechner fiir militdrische Zwecke, der 11000 Dioden und
800 Transistoren enthielt. Die Leistungsaufnahme betrug nur noch 100 Watt.
Kurz darauf wurde auch bei kommerziellen Grof3rechnern diese Technik einge-
setzt. Als Hauptspeicher dienten magnetische Ferritkernspeicher, als externe
Speicher Trommel- und Magnetbandspeicher. 1956 entstand IPL, ein Vorldufer
der KI-Sprache LISP, fiihrte aber zunédchst wegen der beschrankten Leistungsfa-
higkeit der Hardware nur ein Schattendasein. 1960 war dann auch die bei IBM
entwickelte erste kommerzielle Programmiersprache COBOL (Common Busi-
ness Oriented Language) einsatzfdhig. Ebenfalls 1960 wird ALGOL (Algo-
rithmic Language) als Alternative zu FORTRAN vorgestellt, konnte sich jedoch
nicht durchsetzen.

3. Generation. Von Transistoren ging man nun zu integrierten Schaltkreisen
iiber. Mit deren Hilfe konnten bei erhohter Leistungsfahigkeit noch kleinere und
preiswertere Gerite entwickelt werden. Von der Firma Digital Equipment (DEC)
wurden als typische Vertreter dieser Generation um 1960 die ersten Minicompu-
ter (PDP 8) auf den Markt gebracht, die auf einem Schreibtisch Platz finden
konnten. IBM stellte 1964 den ersten Grof3rechner der Serie 360 vor. Diese unter
der Leitung von Gene Amdahl entwickelte Rechner-Familie stellte fiir lange Zeit
die weltweit am meisten eingesetzten Computer. Die Bezeichnung «360» sollte
symbolisieren, dass dieser Rechner «rundumy, alle Anspriiche befriedigen kon-
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ne. In dieser Zeit kamen auch zahlreiche weitere Programmiersprachen wie
BASIC, PL/1, PASCAL etc. auf den Markt.

4. Generation. Einsatz von hdochstintegrierten Schaltkreisen (Very Large
Scale Integration, VLSI). Mit dieser Technik wurde es moglich, eine vollstandi-
ge CPU auf einem einzigen Chip zu integrieren. Zur vierten Generation gehort
eine breite Palette von Computern, die vom preiswerten Personal-Computer bis
zu den Super-Computern der Firmen Control Data Corporation (CDC) und Cray
reicht. Die Geschichte der Mikro-Computer begann 1973 auf Grundlage des
Mikroprozessors 8080 der Firma Intel. Ein Meilenstein war der IBM Mikro-
Computer 5100 mit 64 kByte Arbeitsspeicher, der in BASIC oder APL pro-
grammiert werden konnte und schon fiir 8.975,- Dollar zu haben war. 1977
brachten Steve Jobs und Stephen Wozniak den sehr erfolgreichen Apple-
Computer heraus, am 12. August 1981 endlich stellte der Branchenriese IBM
den Personal-Computer (PC) der Offentlichkeit vor. 1985 drang dann der Com-
puter mit dem Commodore Amiga auch in die Kinderzimmer vor. Ab 1988 ka-
men die ersten 32-Bit Mikroprozessoren auf den Markt. Eng verbunden mit dem
IBM-PC ist das Betriebssystem MS-DOS, das Microsoft fiir IBM entwickelt hat.
Die geistigen Viter sind Tim Patterson und Bill Gates, der heute zu den reichs-
ten Menschen der Welt zdhlt. Weit verbreitet war damals auch das 1976 bei Di-
gital Research entstandene Betriebssystem CP/M (von Control Program / Micro
Computer) fiir Mikro-Computer. Auch die KI-Sprachen LISP und PROLOG
kommen nun zu Ehren. Die Programmiersprache C und das Betriebssystem U-
nix, von B.W. Kernighan und D.M. Ritchie bei den Bell Laboratories entwickelt,
treten ihren Siegeszug an.

Als Vertreter der 4. Generation sind schliellich noch die ersten elektroni-
schen Taschenrechner von Texas Instruments (1972) und Hewlett-Packard
(1973) zu nennen. Im Jahre 1976 folgten dann frei programmierbare Taschen-
rechner von Hewlett-Packard.

5. Generation. Seit Mitte der 80er Jahre wird parallel zur vorherrschenden
4. Generation die 5. Rechnergeneration entwickelt, deren wesentliches Merkmal
eine Abkehr von der vorherrschenden von-Neumann-Architektur ist. Parallele
Verarbeitung mit mehreren Prozessoren und der Einsatz neuer Bauelemente ste-
hen dabei im Vordergrund. Auch gewinnt neben dem Rechnen mit Zahlen die
Verarbeitung nicht-numerischer Daten immer mehr an Bedeutung. Zu nennen
sind hier etwa komplexe Textverarbeitung, Datenbanken sowie Expertensyste-
me, Verstehen von Bildern und Sprache und andere Anwendungen im Bereich
der kiinstlichen Intelligenz (KI). In diese Kategorie fallen auch Rechner, die
nach dem Prinzip der Neuronalen Netze arbeiten sowie massiv parallele Multi-
prozessor-Systeme wie etwa die Connection Machine. Seit den Zeiten des
ENIAC bis heute gelang eine Steigerung der Rechenleistung von Computern um
ca. 6 Zehnerpotenzen. Parallel dazu stieg die Packungsdichte um etwa denselben
Faktor, wihrend die Herstellungskosten dramatisch sanken.
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METOONYECKUE YKA3AHNA
MO TEME 3 «<PERSONAL COMPUTER»

1. Beantworten Sie folgende Fragen: Wissen Sie, wie ein Computer funk-
tioniert? Konnen Sie iiber die Arbeitsweise eines Computers erzihlen? Ist es
wichtig fiir Sie, alle Bestandteile eines Computers zu kennen? Warum? Be-
griinden Sie IThre Meinung.

Il. Lesen Sie folgende Worter und Wortverbindungen, beachten Sie dabei
die Aussprache. Ubersetzen Sie ins Russische.

Die Arbeitsweise, die Zentraleinheit, das Eingabegerit, das Ausgabegerit,
der Treiber, anfassen, der Befehl, die Hauptplatine, unterscheiden, holen, ablau-
fen, die Minimalausstattung, der Steuerbus, austauschen, der Gerétetreiber, ein-
bauen, anstecken, der Plotter, der Brenner, unzweifelhaft, externe Datentréger,
das Innere, das Netzteil, RAM, die Grafikkarte, die Festplatte, das Disketten-
laufwerk, schaffen, die Peripherie, die Speicherkarte, verarbeiten

I11. Lesen Sie den Text und iibersetzen Sie ihn mit dem Worterbuch.
Zentraleinheit

Als Zentraleinheit wird die Minimalausstattung eines Computers bezeichnet,
um bereits als Computer betrachtet werden zu kdnnen. Sobald folgende Kompo-
nenten vorhanden sind, ist ein Computer im Grunde funktionstiichtig.

Eingabewerk: Uber das Eingabewerk werden die Verbindungen zu allen
Eingabegeriten geschaffen.

Ausgabewerk: Das Ausgabewerk bildet die Schnittstelle zu allen Ausgabe-
geraten.

Prozessor: Der Prozessor verarbeitet die Befehle und schickt das Ergebnis
an das Ausgabewerk.

Speicherwerk: Der Prozessor muss die Daten von irgendwo holen. Dafiir ist
das Speicherwerk da. Hier werden die Daten abgelegt, die vom Prozessor verar-
beitet werden.

Wie der Computer, arbeitet der Mensch nach dem Prinzip der Eingabe-
Verarbeitung-Ausgabe. Zur Eingabe dient beim Computer z. B. die Tastatur o-
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der die Maus. Beim Menschen sind die Augen und die Ohren zur Informations-
aufnahme gedacht. Die Zentraleinheit mit dem Prozessor verarbeitet die Infor-
mationen im Computer. Das Gehirn des Menschen verarbeitet die Informationen
und speichert sie. Die Ausgabe von Informationen erfolgt beim Computer auf
dem Bildschirm oder auf einem Drucker. Der Mensch nutzt zum Sprechen sei-
nen Mund und zum Schreiben seine Hande.

Lexikalisch-grammatische Ubungen

1. Sehen Sie dieses Bild an und erzihlen in 7-8 Siitzen iiber die Zentral-
einheit. Zum Beispiel: Die Zentraleinheit ist die Minimalausstattung eines
Computers. Der Computer funktioniert nach dem Prinzip der Eingabe-
Verarbeitung-Ausgabe...

- Steckplitze fur

Netzteil zur ' |
__fl:rmn-.rersl:rr.gm!_l__ B = e | |L=e-_=.1|:|latt=|- i
ey e ™ . :\If :|I||I| . Al a
. * Kartenlesegerate
= Clisksttenlaufwerk
' _szusm milt Kdihlung i
{aul dem Mainboard)
Hauptplatine
{Mainboard)
+ Prozessar * Stromyersorgung
» Hauptspeichar [RAM] B . Datenhmgl ¥on
« Slackplatze M o Hauptplatine zu
Emveiterungen, z 8 il Datenlasfwerken |
Grafikkarte g

11. Vergleichen Sie die Funktionsweise eines Computers mit dem Men-
schen. Wie konnen Sie es vorstellen? Diese Tabelle hilft Ihnen dabei.

Eingabe Verarbeitung Ausgabe
Mensch Augen (lesen) Gehirn (rechnen, Hénde (schreiben,

Ohren (horen) ordnen, priifen, zeichnen)
Zunge merken, verglei- | Mund
(schmecken) chen, (sprechen)
Nase (riechen) steuern) Gesicht und
Finger/Haut Korpersprache
(fithlen) (Mimik, Gestik)
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Computer Diskette Prozessor (rechnen, | Arbeitsspeicher
Festplatte vergleichen, steu- | (zwischenspeichern)
Tastatur ern) Diskette
Scanner Cache Festplatte
Maus (zwischenspeichern) | Bildschirm
Modem Drucker
Mikrofon Modem
Digitalkamera Lautsprecher
Videokamera Kopthorer
CD-ROM CD-R/RW
DVD DVD-RAM/-

RW

II1. Stellen Sie Fragen zum Text «Zentraleinheity. Gebrauchen Sie dabei
folgende Fragewdrter: Was? Welche Komponenten? Wohin? Womit? Wo?
Wie? Welche?

1V. Ubung «Hardware richtig einordneny

Eingabe — | Ausgabe ——»

!

Speichern

Verarbeitung

Ergédnze mit den fettgedruckten Buchstaben E, V, A und S die zutreffende
Hardware in der Tabelle. Kennzeichne mit X, welche Hardware nicht eindeutig
einzuordnen ist!

1 Monitor 10 Joystick

2 Tastatur 11 Modem

3 Mikroprozessor 12 Tintenstrahldrucker
4 RAM 13 Digitalkamera

5 Maus 14 Touchscreen

6 Scanner 15 CD-Brenner

7 Festplatte 16 Laser-Drucker

8 Grafikkarte 17 Soundkarte

9 CD-ROM 18 1,44 MB — Diskette

PC-Riickseitenanschliisse

Die Riickseite eines Personal Computers wird dominiert von den vielen An-
schliissen fiir die Ein- und Ausgabegerite, den Stromstecker im Netzteil und e-
ventuell vorhandenen Erweiterungskarten. Daneben befinden sich auch Liif-
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tungsschlitze in der Riickwand, aus denen der Liifter im PC die beim Betrieb an-
fallende Warme herauspustet. Ganz oben am Gehiuse befindet sich normaler-
weise das Netzteil. Hier wird der Computer einem sogenannten «Kaltgerateste-
cker» mit der Steckdose verbunden. Die meisten Netzteile besitzen auch einen
zusitzlichen Schalter, mit dem der PC komplett ausgeschaltet wird.

PSI2 Anschiuss

Darunter befinden sich eine Reihe von Anschliissen. Innen sind diese direkt
auf der Hauptplatine, dem Motherboard oder Mainboard, angebracht. Dadurch
unterscheiden sie sich von den einsteckbaren Erweiterungskarten, die noch et-
was tiefer sitzen.

Ganz oben (auf unserem Bild links) befinden sich [
zwel runde Buchsen mit mehreren Lochern, man [',_ [ -~

nennt sie PS/2-Schnittstellen. Diese sind oft farblich
gekennzeichnet: In den griinen Stecker wird die Maus
eingesteckt, in den lila Anschluss gehort die Tastatur.
Um die beiden Anschliisse nicht zu verwechseln, ist
daneben oft ein kleines Symbol angebracht. Moderne
Tastaturen und Miuse besitzen statt des PS/2 Steckers
oft bereits einen flachen, breiten USB-Stecker.

Damit passsen sie nicht in die PS/2 Anschliisse, sondern werden in die auf

unserem Bild weiter rechts liegenden USB Anschliisse gesteckt. Altere Drucker
oder Modems wurden an die parallele oder serielle Schnittstelle angeschlossen.
Hierbei handelt es sich um ldngliche Anschlussbuchsen mit vielen, in zwei Rei-
hen angeordneten Lochern. Den breiteren Anschluss nennt man den Parallelan-
schluss, hler wurden vor allem Drucker und Scanner angeschlossen.
f Die etwas schmalere Variante nennt man den seriel-
len Anschluss oder auch Com-Port. Dieser diente haupt-
sdchlich fiir dltere Modems oder andere Netzwerkgerite.
Meistens werden neue Gerite stattdessen ebenfalls per
USB Kabel angeschlossen.

Die flachen UBS-Stecker werden heutzutage nimlich
universell fiir alle moglichen Gerédte verwendet. Um
moglichst viele USB-Gerite anzuschliessen, bieten mo-
derne Computer eine entsprechend hohe Anzahl von
USB-Steckplitzen.
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Wie bereits erwdhnt, werden mittlerweile sogar USB-Steckplitze auf der
Vorderseite des Computergehduses untergebracht, um sie leichter erreichbar zu
machen. Die USB-Schnittstelle wird iiblicherweise fiir Drucker, Scanner, MP3-
Player, Speicherkartenleser, USB-Speichersticks, Digitalkameras, Tastatur und
Maus und viele andere Gerite benutzt. Auch Handys lassen sich hier meist an-
schlieBen und manchmal sogar aufladen.

Um einen Monitor mit dem Computer zu verbinden, existieren zwei Schnitt-
stellen: Die klassische blau gefarbte VGA Schnittstelle mit 15 Pins, oder der deut-
lich breitere, weile DVI Anschlu3. Bei manchen Computern sitzt der Anschluss
direkt auf dem Mainboard und findet sich hinten bei den anderen Anschliissen, oft
wird der Monitor aber an einer Erweiterungskarte, der Grafikkarte, weiter unten
angeschlossen. Ob der Monitor einen VGA oder einen DVI Anschluss unterstiitzt,
muss direkt an der Bildschirm-Riickseite {iberpriift werden. Fiir den Anschluss von
Audio-Geriten, wie beispielsweise Lautsprechern, Kopfhorern oder Mikrofonen,
werden die weit verbreiteten Klinkenstecker (3,5mm Durchmesser) verwendet. Auf
der PC-Riickseite, befinden sich entsprechende Anschliisse. Zwar sind neben den
Buchsen kleine Symbole fiir die Verwendung angebracht, da diese jedoch schwer
zu erkennen sind hat sich auch hier eine Farbmarkierung durchgesetzt, welche
mittlerweile weite Verbreitung gefunden hat: Das Stereo-Signal fiir Kopfhorer oder
Lautsprecher ist hellgriin, der Anschluss fiir Microfone ist rosa.

Computer: eine geniale Erfindung oder eine tickende Zeitbombe?

1) Was spricht fiir und was gegen den computer? Lies die Argumente und
schreibe PRO oder KONTRA.

a) Mediziner sagen, dass der per-
manente Blick auf den Computerbild-
schirm ungesunde Folgen fiir das Auge
haben kann.

b) Der Computer macht das Leben
einfach. E-Mails zu senden ist viel
praktischer und schneller als alte Brie-
fe zu schreiben.

c¢) Wenn man heute einen Text
schreibt und einen Fehler macht, ge-
niigt einfach ein Druck auf die «Dele-
ten-Taste.

d) Videospiele konnen psychische
Probleme verursachen. Kinder und Ju-
gendliche werden besonders von Ge-
walt beeinflusst.
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e) Natiirlich besteht die Gefahr,
stichtig nach Internet oder Spielen zu
werden, aber immerhin ist dies nicht so
gefahrlich wie Alkohol- oder Nikotin-
sucht.

f) Wer tatsdchlich Angst vor den
Gefahren eines PCs hat, soll versuchen
nur eine Woche keinen Computer zu
benutzen. Ohne Computer geht es heu-
te nicht mehr.

g) Viele Menschen sind heute
schon internetsiichtig und haben ein-
fach nur virtuelle Freunde. Sie leben
auBBerhalb der Gesellschatft.

h) Die ungesunde Sitzposition vor
dem Computer ist oft die Ursache fiir
Riickschmerzen und andere Krankhei-
ten.

Lexikalisch-grammatische Ubungen

1. Sagen Sie, sind diese Behauptungen richtig oder falsch? Markieren Sie

mit R oder F.

1. Als Zentraleinheit wird die Grafikkarte eines Computers bezeichnet.
2. Uber das Eingabewerk werden die Verbindungen zu einem Eingabegerit

geschaffen.

3. Der Prozessor verarbeitet die Befehle und schickt das Ergebnis an das

Ausgabewerk.

4. Im Speicherwerk werden die Daten abgelegt.

5. Mit Peripherie wird Diskettenlaufwerk bezeichnet.

6. An die Systemeinheit werden Peripherie-Gerite angesteckt.
7. Bildschirm, Drucker und Plotter sind Ausgabegerite.

I1. Bilden Sie die Substantive von den folgenden Verben und iibersetzen

ins Russische:
bezeichnen —

austauschen —

ibertragen —

installieren —

klassifizieren —

nutzen —

unterscheiden —

II1. Lernen Sie folgende Beispele und iibersetzen Sie ins Russische. (Pra-

sens Passiv)

1. Als Zentraleinheit wird die Minimalausstattung eines Computers bezeich-

net.

2. Die Hardware wird in Zentraleinheit und Peripherie unterschieden.
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3. Uber das Eingabewerk werden die Verbindungen zu allen Eingabegeriten
geschaffen.

4. Im Speicherwerk werden die Daten ablegen.

5. An die Systemeinheit werden Peripherie-Gerite angesteckt.

6. Im Gehduse wird die Hauptplatine, der Prozessor, die Festplatte einge-
baut.

1V. Stellen Sie je 4 Fragen zu diesen Siitzen.

1. Das Steuerwerk sorgt fiir die Koordination der Befehle.

2. Ein Prozessor ist ein elektronisches Element und kennt daher nur zwei
Zustéinde.

3. Der Prozessor verarbeitet die Befehle und schickt das Ergebnis an das
Ausgabewerk.
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METOONYECKUE YKA3AHNA
MO TEME 4 «PERIPHERIEGERATE»

1. Beantworten Sie folgende Fragen: Welche Typen von Monitoren ken-
nen Sie? Durch welche Kriterien lassen sich Monitore unterscheiden? Nen-
nen Sie.

1I. Lesen Sie folgende Worter und Wortverbindungen, beachten Sie dabei
die Aussprache. Ubersetzen Sie ins Russische.

Der Monitor, das Verschieben, das Leuchtstoffrohr, die Fliissigkristalle, das
Kathodenstrahlrohr, das Datensichtgerit, die Ausstellungsfliche, energieeffi-
zient, die Interaktion, die Dateniibertragung, die Positionierungstechnologie, die
Funktionsweise, die Geschwindigkeit, das Bilderfassungssystem, hundertpro-
zentig, die Positionsanzeige, der Infrarotempfanger, die Druckvorrichtung, der
Fotodrucker, die Druckfarbe, der Druckerpatron, der Thermotransferdrucker,
hitzeempfindlich,

II1. Lesen Sie den Text und iibersetzen Sie ihn mit dem Worterbuch.
Peripherie

Mit Peripherie wird all das bezeichnet, was um die Zentraleinheit ange-
schlossen wird. Beispielsweise Tastatur, Drucker, Monitor, Maus, Laufwerke,
Kamera etc. Die Hardware eines Computers kann normalerweise nur mit einer
Software genutzt werden. Jedes Gerét braucht beispielsweise einen Gerétetreiber
(Geritesoftware). Sollte ein Gerétetreiber nicht vorhanden sein, so miissen Sie
dafiir einen Treiber installieren um es nutzen zu konnen. Ein PC-Gehiduse bildet
mit den Komponenten die Zentraleinheit eines Computersystems. Im Gehéuse
wird die Hauptplatine, der Prozessor, die Festplatte etc. eingebaut.

Es gibt 2 Arten von Gehduse. Einmal Desktop-Gehéduse und einmal Tower-
Gehaduse. Desktop-Gehéuse sind flach und oftmals stellt man den Monitor drauf.
In Bezug auf Erweiterbarkeit haben sich Desktop-Gehéuse jedoch als problema-
tisch herausgestellt. Daher haben sich mehr oder weniger Tower-Gehduse
durchgesetzt. Das sind hohe Tiirme die sich wiederum in der Hohe unterschei-
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den. Hier gibt es MINI, MIDI und BIG-Tower. Mini-Tower sind die kleinsten.
Man kann ca. 2-3 Laufwerke anschliessen und schon ist der Tower voll. Midi-
Tower sind am weitesten verbreitet. Man kann ca. 5-6 Laufwerke anschliessen,
was fiir die meisten voll ausreichend ist. Big-Tower sind eher fiir Leute gedacht,
die einfach sehr viel bendtigen und viel damit arbeiten. Teilweise kann man von
oben bis unten alle Schiachte mit Laufwerken, Kartenlesern etc. bestiicken. So
hat man die groBtmogliche Freiheit. Allerdings storen sie auch manchmal weil
sie einfach sehr hoch sind.

Grundsitzlich haben sich das Design und die Funktionalitidt im Gegensatz zu
frither gravierend gedndert. Waren Gehéuse frither einfach nur schlichte graue
Kasten, so bringen die Hersteller heutzutage wunderschone Gehduse, mit bunten
Lichtern und exklusivem Design heraus. Auch die Anforderungen haben sich
gedandert. Heutzutage haben viele Gehduse Front-USB-Anschliisse sowie Kar-
tenleser bereits in der Standardausfiihrung. Weil die Computer aufgrund immer
hoheren Leistungen auch immer wiarmer werden, haben die Gehduse zum Teil
auch mehrere Liifter und iiberall Offnungen, damit die Luft gut zirkulieren kann.

Lexikalisch-grammatische Ubungen

L. Stellen Sie 5 Fragen zum Text «Peripheriey.

I1. Lesen Sie den Text und iibersetzen Sie ihn mit dem Worterbuch.
Monitor

Ein Computer-Monitor, der auch als Computer-Bildschirm genannt, ist ein
Computer-Peripherie-Gerit. Ein Bildschirm bzw. Monitor dient der visuellen
Ausgabe von verarbeiteten Texten und Grafiken. Es gibt Bildschirme und Moni-
tore, die nach dem Prinzip der Bildréhre arbeiten, obwohl sich in den letzten
Jahren die sogenannten LCD-TFT-Monitore immer weiter durchsetzen. Diese
Bildschirme bzw. Monitore arbeiten nicht nach dem Prinzip der Bildrohre um
Bilder zu erzeugen, sondern erzeugen das sichtbare Bild durch Fliissigkristalle.

Heutige Monitore besitzen ein OSD-Menii (Abkiirzung fiir On Screen Dis-
play) wortiber sich die Eigenschaften der Bildwiedergabe direkt am Bildschirm
bzw. Monitor dndern lassen und iiber eine integrierte Software der sogenannten
DDC (Abkiirzung fiir Display Data Channel) die zur Kommunikation zwischen
Bildschirm bzw. Monitor und der Grafikkarte dient. Monitore lassen sich durch
verschiedene Kriterien unterscheiden:

1) Darstellungsmoglichkeit von Farben: Man unterscheidet Farbbildschirme
und Monochrombildschirme, wobei die Monochrombildschirme in Griinbild-
schirme, Bernsteinbildschirme und Schwarzweil3bildschirme unterteilt sind und
kaum noch Anwendung finden.
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2) GroBe bzw. Bildschirmdiagonale: Monitore unterscheidet man ebenso in
threr Grofe bzw. Linge der Bildschirmdiagonalen, wobei diese in Zoll angege-
ben wird. Bildschirme mit Bildschirmdiagonalen um die 14" oder 15" gehoren
der Vergangenheit an. Heutzutage kommen groBtenteils Bildschirme und Moni-
tore mit 17" oder 19" zum Einsatz, da Auflésungen mit 1024x768, 1200x1080
oder 1600x1200 bei anspruchsvollen Anwendungen benotigt werden. Es wird zu
dem zwischen Grof3bildschirme und Ganzseitenbildschirme unterschieden.

3) Technik: Die Technik bei der Bilderzeugung ist ebenso ein Unterschei-
dungsmerkmal, dabei unterscheidet man Bildschirme mit Bildréhre auch CRT-
oder Kathodenstrahl-Monitore genannt, LCD-, Plasma- und Elektrolumines-
zenz-Bildschirme.

4) Beleuchtungsart: Man unterscheidet selbstleuchtende, sogenannte aktive
und beleuchtete passive Datensichtgerite.

5) Bildfrequenz: Dabei existieren Datensichtgerdte mit vorgegebenen oder
variablen Frequenzen, sogenannte Mehrfrequenzbildschirme.

6) Strahlenemission: Vor allem bei R6hrenmonitoren bzw. Bildschirmen die
auf dem Prinzip der Bildrohre basieren entstehen elektromagnetische Strahlen.

II1. Sehen Sie das Bild an und erziihlen in 8-10 Siitzen iiber die Periphe-
rie-Geriite und PC-Gehdiuse. Zum Beispiel: Mit Peripherie wird all das be-
zeichnet, was an die Zentraleinheit angeschlossen wird... Ein PC-Gehduse bil-
det mit den Komponenten die Zentraleinheit eines Computersystems...
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Lexikalisch-grammatische Ubungen

1. Sehen Sie dieses Bild an und erzihlen in 7-8 Siitzen iiber die Computer-
Monitore.

Zum Beispiel: Ein Computer-Monitor ist ein Computer-Peripherie-Gerdit.
Der Monitor dient der visuellen Ausgabe von verarbeiteten Texten und Grafi-
ken...

1I. Was gehort zusammen? Bilden Sie Wortverbindungen, die Sie bereits
kennen! Erliiutern Sie die Bedeutung der einzelnen zusammengesetzten Sub-
stantive!

Bild- emission
Fliissig- karte

Berufs- platz

Strahlen- gerét
Bildschirm- wiedergabe
Grafik- zeit

Zugriffs- kristalle
Datensicht- genossenschaft
Arbeits- diagonal

1V. Stellen Sie je 4 Fragen zu diesen Siitzen.

1. Ein CRT-Monitor funktioniert auf die gleiche Weise wie Thr Haushalt
Fernsehen.

2. Diese Tastatur ist neu und hat mehr Tasten als jene.

3. Mein LCD-Monitor kostet 200 Euro, er ist kompakt, flach und leicht.
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Lesen Sie den Text und iibersetzen Sie ihn mit dem Worterbuch.
Maus

Eine Maus ist ein kleines Gerdt, mit dem Sie auf Elemente auf dem Compu-
terbildschirm zeigen und diese auswéhlen konnen.

Eine Maus verfiigt normalerweise iiber zwei Tasten: eine primire Taste
(meistens die linke Taste) und eine sekundire Taste. Bei vielen Miusen ist zwi-
schen den zwei Tasten ein Rad vorgesehen, mit dem Sie in gleichmiBiger Be-
wegung durch Bildschirme mit Informationen scrollen kdnnen.

Wenn Sie die Maus mit der Hand bewegen, bewegt sich auf dem Bildschirm
ein Zeiger in dieselbe Richtung. Das Zeigen und Klicken mit der Maus ist die
wichtigste Methode fiir die Interaktion mit dem Computer.

L

(1) Primare Maustaste (2 Scrolrad (3 Sekundare Maustaste

Mithilfe der Maus konnen Sie mit Elementen auf dem Computerbildschirm
interagieren. Dies ist vergleichbar mit dem Umgang mit echten Objekten, die Sie
mit den Hénden greifen konnen. Sie kdnnen Objekte verschieben, 6ffnen, dn-
dern, entfernen und andere Aktionen ausfiihren, indem Sie mit der Maus zeigen
und klicken.

Man unterscheidet so mehrere gro3e Mausfamilien:

Mechanische Mause

Die mechanische Maus enthélt eine Kugel auf der sich
2 Rollen drehen. Diese Rollen enthalten jeweils ein Zahn-
rad, welches sich zwischen einer Fotodiode und einer LED
(Leuchtdiode) dreht, und so das Licht sequenzweise
durchlédsst. Wenn das Licht durchgelassen wird, sendet die
Fotodiode 1 Bit (1), wenn es auf ein Hindernis stof3t, sen-
det die Fotodiode ein 0 Bit (0).

Wenn das Licht durchgelassen wird, sendet die Fotodiode 1 Bit (1), wenn es
auf ein Hindernis stof3t, sendet die Fotodiode ein 0 Bit (0). Mithilfe dieser In-
formationen kann der Computer die Position des Cursors und sogar seine Ge-
schwindigkeit erkennen.
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Optische Maus

Die Funktionsweise der optischen Maus basiert
auf der Analyse der Oberfliache, auf der sie sich
bewegt. So besteht eine optische Maus aus einer
LED, einem Bilderfassungssystem (IAS) und ei-
nem Prozessor fiir digitale Signale (DSP).

Die Rolle der LED ist es die Oberfliche zu beleuchten, damit das AS Sys-
teme das Bild der Oberfliache erfassen kann. Die Hauptvorteile dieser Art von
Positionsanzeige, im Vergleich mit mechanischen Méausen, bestehen insbesonde-
re in hoherer Prizision und weniger Verschmutzung.

Schnurlose Maus

Die schnurlosen Méuse sind zunehmend beliebt,
da sie benutzt werden konnen ohne physisch an
den Computer gebunden zu sein, was ein Freiheits
Gefiihl vermittelt. Es gibt ebenfalls mehrere Kate-
gorien von schnurlosen Méusen, je nach verwen-
deter Technologie:

Infrarotmduse werden gegeniiber eines Infrarotempfingers verwendet, wel-
cher an den Computer angeschlossen ist. Die Reichweite dieser Art Vorrichtung
betrdgt hochstens ein paar Meter, bei direktem Gegeniiberliegen, so wie die
Fernbedienung eines Fernsehgerites.

Funkmaus: diese Miuse werden mit einem
Funkempfianger benutzt, meist Eigentum eines
Herstellers. Die Reichweite dieser Art Vorrichtung
betrdgt maximal etwa 10 m, ohne dass die Maus in
«Sichtweite» des Computers sein muss. Diese
Vorrichtungsart ist insbesondere sehr praktisch,
fiir Personen die ihren Computer an ihren Fernse-
her anschlieen, der sich in einem anderen Raum
befindet.

Bluetooth Maus: diese Miuse werden mit
einem Bluetooth-Empfanger verwendet, der an
den Computer angeschlossen ist. Die Reichweite
dieser Vorrichtungsart entspricht der von Eigen-
tums-Funktechnologien.
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Lexikalisch-grammatische Ubungen

1. Sagen Sie, sind diese Behauptungen richtig oder falsch? Markieren Sie
mit R oder F.

1. Die Maus gehort zur Gruppe der Peripherie.

2. Die Mause sind mit der Systemeinheit verbunden.

3. Eine Maus hat vier Tasten: eine primére Taste, eine sekundire Taste, Tas-
te 3 und Taste 4.

4. Es gibt zwei Maustypen, die nach der Positionierungstechnologie und
nach der Dateniibertragung an die Zentraleinheit klassifiziert werden.

5. Die Funktionsweise der mechanischen Mause basiert auf dem Kugel.

6. Die Reichweite der Funkmaus betragt etwa 100 m.

7. Die schnurlosen Méuse konnen benutzt werden ohne physisch an den
Computer gebunden zu sein.

Lesen Sie den Text und iibersetzen Sie ihn mit dem Worterbuch.
Die Tastatur und Tastaturbedienung

Die Tastatur ist ein weiteres Eingabegerit und gehort zur Gruppe Peripherie.
Mit der Tastatur konnen wir nicht nur Texte schreiben, sondern auch Befehle
ausfuhren, Programme starten und steuern oder einen Vorgang abbrechen. Es
gibt verschiedene Arten von Tastaturen. Notebooks haben wegen dem Platz-
mangel eine andere Tastatur. Neuere Tastaturen haben immer mehr Tasten und
Druckkndpfe integriert. Das sind sogenannte Schnellstart-Druckknopfe. Mit ei-
nem Druck auf den jeweiligen Druckknopf wird eine bestimmte Anwendung ge-
startet. Es gibt auch auf Knopfe um bsp. Musik lauter oder leiser zu regeln oder
Filme zu starten, stoppen, vor- und zuriickzuspulen. Unten sehen Sie eine Tasta-
tur neueren Typs mit der dazugehorigen Beschreibung.

L JLE -
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1. Der Hauptblock der Tastatur mit Zahlen, Buchstaben, Sonderzeichen und
einigen Tasten fiir die Steuerung.
2. Der Steuerungsblock einer Tastatur. Bewegt den Cursor oder Bildlauf.
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3. Der Nummernblock mit Zahlen und Rechenoperatoren. Kann auch zur
Steuerung umgestellt werden.

4. Escape-Taste. Bedeutet sowas wie Flucht. Ein Vorgang wird abgebro-
chen.

5. Funktions-Tasten. Gehen von F1 bis F12. Haben je nach Anwendung un-
terschiedliche Bedeutung.

6. Spezielle Funktionstasten die selten bendtigt werden.

7. Zusétzliche Schnellstart-Knopfe. Sind nicht auf jeder Tastatur. Dienen
zum schnellen Starten einer bestimmten Anwendung oder Laut- und Leiserdre-
hen von Musik etc.

Hauptteil der Tastatur im Detail

1. STRG-Taste. Manche nennen es String-Taste. Das ist aber falsch. Es ist
die Steuerungs-Taste. Auf der rechten Seite ist nochmal eine Strg-Taste. Dies
hat dieselbe Funktion. Ob man also auf der rechten oder linken Seite driickt, ist
egal. Auf Tastaturen mit englischer Bezeichnung heisst die Taste CTRL, also
Control. Wenn Sie also irgendwo mal aufgefordert werden, die Ctrl-Taste zu
driicken, so ist damit die Strg-Taste gemeint. Ein Druck allein bewirkt in der
Regel gar nichts. Die Strg-Taste entfaltet seine Funktion meistens mit einer an-
deren Taste zusammen. Einige Beispiele:

Strg + Z: Letzten Befehl riickgéingig machen

Strg + F: Suchfunktion des Programms starten

Strg + 8: Datei speichern

Strg + P: Datei drucken

2. WINDOWS-Taste. Bewirkt das Offnen des Startmeniis. Wie als hiitte
man unten links auf die Start-Schaltflaiche geklickt. Auch mit der Windows-
Taste gibt es Tastenkombinationen.

Windows-Taste + L: Benutzer wechseln oder in einem Netzwerk den Com-
puter sperren

Windows-Taste + F: Die Windows-Suchfunktion starten

Windows-Taste + D: Desktop anzeigen

Windows-Taste + M: Alle Fenster minimieren

Windows-Taste + Umschalt + M: Alle Fenster wiederherstellen

Windows-Taste + E: Arbeitsplatz 6ffnen

Windows-Taste + U: Hilfsprogramm-Manager 6ffnen

Windows-Taste + R: Ausfiihren-Dialogfeld starten

3. ALT-Taste. Kommt vom englischen «Alternate» (verdndern) und bedeu-
tet, dass man mit dieser Taste die Bedeutung anderer Tasten verdndern kann. Ei-
nige Beispiele:

Mit Alt + TAB-Taste kann man zwischen den laufenden Programmen wech-
seln. Wenn Sie oben in die Meniileiste schauen, so sind einzelne Buchstaben un-
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terstrichen. Mit Alt+ dem unterstrichenen Buchstaben 6ffnen wir das jeweilige
Menii. Mit der Alt-Taste ist es moglich, Zeichen darzustellen die nicht auf der
Tastatur sind. Bsp. bewirkt Alt + 0169 das Copyright-Zeichen ©.

4. ALT GR-Taste. Bedeutet dhnlich wie bei der Alt-Taste, dass in Kombi-
nation mit einer anderen Taste seine Bedeutung verdndert wird. Das schone da-
bei ist, dass man direkt sehen kann welche Bedeutung eine Taste in Kombinati-
on mit Alt Gr hat. Wenn Sie besonders die Zahlen und die Buchstaben Q und E
auf der Tastatur anschauen, sehen Sie auf der Taste unten rechts ein Zeichen.
Bei Q ist es @ und bei E ist es das € Zeichen. Bei der Zahl 7 ist es die ge-
schweifte Klammer {. Wenn wir die Tasten in Kombination mit Alt Gr driicken,
andert sich die Bedeutung der Taste so, dass das Zeichen welches jeweils unten
rechts auf der Tastatur abgebildet ist, eingefiigt wird. Kombination Alt Gr + E
bedeutet also € und Alt Gr + @ bedeutet @.

5. Bewirkt dasselbe wie ein Rechtsklick und 6ffnet ein Kontextmenti.

6. SHIFT-Taste oder besser gesagt die Grossschreibtaste. Zum Gross-
schreiben von Buchstaben oder fiir die Sonderzeichen, die auf den Tasten mit
den Zahlen iiber die jeweilige Zahl steht. Shift + 5 bedeutet also %, Shift + 6 be-
deutet & usw.

7. RETURN-Taste. Eines der wichtigsten Tasten. Die Return-Taste
schliesst eine Eingabe ab und iibermittelt den Befehl dem Computer. Wenn Sie
bsp. eine Internetadresse in die Adresszeile tippen, passiert erstmal gar nichts.
Erst wenn Sie die Return-Taste driicken, signalisieren Sie, dass Sie die Webseite
aufrufen wollen. In Word bedeutet die Return-Taste dagegen den Abschluss so-
wie die Erzeugung eines neuen Absatzes.

8. RUCKTASTE, auch Backspace genannt. Bewirkt das Loschen von Zei-
chen links vom Cursor.

9. FESTSTELLTASTE. Wenn Sie dauerhaft in GROSSBUCHSTABEN
schreiben wollen, driicken Sie einfach die Feststelltaste. Es bewirkt, dass die
Grossschreibtaste einrastet. Nochmaliges Driicken hebt es wieder auf.

10. TAB-Taste. Mit der Tab-Taste springt man. Dabei hat das unterschiedli-
che Auswirkungen. Kommt ganz darauf an wann man grad die Tab-Taste
driickt. Bei Formularfeldern kann man so von einem Feld ins andere springen. In
Word springt man zu sogenannten Tabstopps. In Programmen springt man von
einer Schaltflaiche zum néchsten.

11. LEERTASTE oder auch Space genannt. Diese Taste kennt hoffentlich
jeder. Man kann damit ein Leerzeichen erzeugen. Aber nicht nur dafiir ist es zu
gebrauchen. In Formularen gibt es bsp. Kontrollkdstchen zum Anhaken. Mit der
Leertaste kann man den Haken setzen oder wieder entfernen.
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Lexikalisch-grammatische Ubungen

I. Sehen Sie das Bild an und erzihlen iiber die Tastatur.

Zum Beispiel: Die Tastatur ist ein Eingabegerdt. Mit der Tastatur konnen
wir Texte schreiben, Befehle ausfiihren usw.... Unter Nummer 1 sehen wir
STRG-Taste. Das ist die Steuerungs-Taste...

I1. Sagen Sie, sind diese Behauptungen richtig oder falsch? Markieren Sie
mit R oder F.

1. Die Tastatur ist ein Peripheriegerdt, mit dem wir nur Texte schreiben
konnen.

2. Neuere Tastaturen haben mehr Tasten und Druckknopfe.

3. Funktions-Tasten gehen von F1 bis F12 und haben unterschiedliche Be-
deutung.

4. Die Strg-Taste entfaltet seine Funktion meistens selbst.

5. WINDOWS-Taste bewirkt immer das Offnen des Startmeniis.

6. SHIFT-Taste dient nur zum Schreiben der Sonderzeichen, die auf den
Tasten mit den Zahlen iiber die jeweilige Zahl stehen.

7. RUCKTASTE bewirkt das Loschen von Zeichen links vom Cursor.

1I1. Was gehort zusammen? Bilden Sie Wortverbindungen, die Sie bereits
kennen! Erliiutern Sie die Bedeutung der einzelnen zusammengesetzten Sub-
stantive!

Daten — taste
Internet — weise
Grossschreib — taste

Hilfs — funktion
Funktions — kastchen
Such — adresse
Leer — libertragung
Kontroll — taste
Funktions — programm
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1V. Stellen Sie je 4 Fragen zu diesen Siitzen.

1. Eine Maus ist klein, ldnglich und mit der Systemeinheit verbunden.

2. Eine Funkmaus ist sehr praktisch, ihre Reichweite betrigt maximal etwa
10 m.

3. Mit der Tastatur konnen wir nicht nur Texte schreiben, sondern auch Be-
fehle ausfiihren, Programme starten und steuern.

Lesen Sie den Text und iibersetzen Sie ihn mit dem Worterbuch.
Druckerarten

Tintenstrahldrucker. Ein Tintenstrahldrucker fiihrt das zu bedriickende Pa-

pier schrittweise an der Druckvorrichtung vorbei und spriiht dabei Tinte mit ei-
nem feinen Strahl Zeile flir Zeile auf das Blatt. Besondere Fotodrucker nutzen
hierbei 6 Druckfarben (Cyan, Magenta, Gelb, Schwarz, helles Cyan und helles
Magenta), einfache Gerate 4 Farben (Cyan, Magenta, Gelb, Schwarz). Die Tinte
befindet sich in Druckerpatronen, die Diisen und deren Steuerung sitzen in
Druckkdpfen.
Viele Druckermodelle nutzen jedoch Patro-
nen, welche den Druckkopf integriert ha-
ben, so dass er bei Tintenleerstand mit ge-
wechselt werden muss. Es gibt heute Tin-
tenstrahldrucker in allen Preisklassen.
Selbst kleine Gerdte eignen sich fiir ein
Druckautkommen von mehreren Farbseiten
pro Tag, sollten aber mindestens einmal
wochentlich bedient werden, da sonst die
Druckertinte eintrocknen kann.

Im professionellen Bereich werden hochauflosende Tintenstrahldrucker
meist fiir Farb-Proofs oder Drucke im Grof3format genutzt.

Thermodirektdrucker. Thermodrucker basieren auf dem Prinzip kleiner
Heizelemente, die ein Spezialpapier bedrucken. Das Papier ist hitzeempfindlich
und farbt sich an den Stellen der Erwadrmung.

Es wird dabei zeilenweise an einer Rei-
he von kleinen Heizwiderstinden vorbei ge-
fiihrt und so bedruckt. Der Thermodirekt-
druck wird hédufig fiir Bons oder Etiketten
eingesetzt, da er vergleichsweise preiswert
und schnell ist, das bedruckte Papier ist je-
doch nicht besonders haltbar und die Farbe
(meist nur Schwarz) bleicht schnell aus.
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Laserdrucker. Ein Laserdrucker besteht aus einem Laser, Ablenkspiegeln,
einer Belichtungstrommel, der Kartusche und einer Papiertrommel.

Das Verfahren basiert auf Elektrostatik.
Das Druckbild wird durch den Laser iiber
ein Spiegelsystem auf die Belichtungs-
trommel projiziert, so dass sich die belichte-
ten Stellen elektrostatisch aufladen. Rotiert
diese nun weiter zur Tonerkartusche, zichen
die statisch geladenen Bereiche die Partikel
des Toners aus der Kartusche an, so dass sie
auf der Belichtungstrommel haften bleiben.

Das zu bedruckende Papier wird tiber eine weitere Trommel nun an den To-
nerpartikeln vorbei gefiihrt. Der Abdruck wird durch physischen Druck und Hit-
ze fixiert. Laserdrucker eignen sich besonders fiir groBe Druckmengen, aber
auch fiir Einsatzbereiche, in denen tiber ldngere Zeit nicht gedruckt wird, da die
Tonerpartikel nicht eintrocknen. Schwarz-Wei3 und Farb-Laserdrucker werden
auf Grund der sinkenden Herstellungskosten mittlerweile auch im privaten Be-
reich eingesetzt.

LED-Verfahren

LED-Drucker sind eine Weiterentwick-
lung des Laserdrucks, auch die Gerite sind
von #hnlichem Aufbau. Die Bildtrommel
wird dabei allerdings nicht durch einen La-
ser, sondern durch LEDs belichtet. Durch
direkte Steuerung der LEDs kann das kom-
plizierte Spiegel- und Linsensystem entfal-
len. Damit sind LED-Drucker meist etwas
kleiner als Laserdrucker. Haufig wird die
LEDTechnologie auch fiir Grof3format-
Plotter eingesetzt.

Lexikalisch-grammatische Ubungen

1. Sagen Sie, sind diese Behauptungen richtig oder falsch? Markieren Sie
mit R oder F.

1. Besondere Fotodrucker benutzen 4 Druckfarben, einfache Gerite benut-
zen 6 Farben.

2. Man unterscheidet Tintendrucker mit einem stindigen Austritt der Farbe
und Drop on Demand-Gerite.
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3. Thermodrucker basieren auf Elektrostatik, die ein Spezialpapier bedru-
cken.

4. Ein Laserdrucker besteht aus einem Laser und einer Papiertrommel.

5. Laserdrucker benutzt man besonders fiir groe Druckmengen.

6. LED-Drucker ist dem Laserdrucker dhnlich.

7. Laserdrucker ist erwas kleiner als LED-Drucker.

I1. Fiillen Sie die Liicken mit den entsprechenden Prdipositionen.

1. Dieser Student war der Tastatur zufrieden.

a) mit

b) durch

c)zu

2. Der Professor interessiert sich neue Zeitschriften.

a) in

b) fiir

c) seit

3. der Stunde schreiben die Studenten eine Kontrollarbeit.

a) in

b) mit

¢) durch

4. Er sitzt schon 2 Stunden dem Monitor.

a) auf

b) vor

c) uber

5. Die Tabelle hiangt der Wand.

a) an

b) mit

c) aus

6. dem Laboratorium haben wir schon neue Technik.

a) in

b) zu

c) bei

7. diesem Jahr haben die Studenten mit dem Akademiker Be-
kanntschaft gemacht.

a) in

b) wegen

c) statt

8. Dienstag hat er den Internet-Zugriff bekommen.

a) liber

b) am

c) seit
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9. Sie sprachen sehr lange Wissenschaft und Technik.
a) trotz

b) fir

c) uber

10. Ein Computer besteht verschiedenen Komponenten.
a) aus

b) unweit

c) vor

III. Diskutieren Sie im Kurs iiber Peripheriegerdte. Verwenden Sie fiir die
Begriindung Ihrer Meinung die folgenden Redemittel!

— Ich glaube /nicht, dass...

— Ich bin auch/nicht iiberzeugt, dass...

— ich finde auch/nicht, dass...

— Es stimmt/stimmt nicht, dass...

— Es 1st wahr/falsch, dass...

— Meines Erachtens. ..

— So wie ich das sehe / verstehe, ...

— Meiner Meinung nach...

— Es sei erwihnt, dass ...
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METOONYECKUE YKA3AHNA
MO TEME 5 «HARDWARE UND SOFTWARE EINES
COMPUTERS»

1. Beantworten Sie folgende Fragen: Was ist ein Laufwerk? Welche Typen
von Laufwerke kennen Sie?

II. Lesen Sie folgende Worter und Wortverbindungen, beachten Sie dabei
die Aussprache. Ubersetzen Sie ins Russische.

Die Festplatte, das Festplattenlaufwerk, das Diskettenlaufwerk, der Massen-
speicher, die Kapazitit, die Datentransferraten, die Zugriffszeit, die Aluminium-
scheibe, der Plattenstapel, der Kopftrager, die Zinke, kammartig, eingreifen, der
Kamm, der Plattenstapel, schweben, die Bruchteil, die Plattenoberflache, das
Wiederbeschreiben, die Datenmenge

I11. Lesen Sie den Text und iibersetzen Sie ihn mit dem Worterbuch.

Die Festplatte

Fedemde Kopfoufhingung

Magnetplatte Drehochse

Linear-
mater 4
fur die Kopf-

posiionierung:
zwischen fest
mantierten Mogne-
ten bewegt eine Spule

den Arm,

Obers
Halteklammer

Schreib-/lesekopf
Flating mit der Laubwerkselakironik

Hexible Laiterplatte

Armelekiranik
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Der Begriff «Festplatte» wird synonym zu «Festplattenlaufwerk» verwendet
und meint den kompletten peripheren Massenspeicher eines PC’s. Auf dem
Festplattenlaufwerk des Computers werden Informationen auf einer Festplatte
gespeichert, d. h. Einer starren Plattenscheibe oder einem Stapel von Platten-
scheiben mit einer magnetischen Oberfldche. Da Festplatten grole Mengen von
Informationen speichern konnen, dienen sie gewohnlich als priméres Speicher-
mittel des Computers. In dieser Funktion enthalten sie nahezu alle Programme
und Dateien. Das Festplattenlaufwerk befindet sich normalerweise im Innern der
Systemeinheit.

CD- und DVD-Laufwerke

CD-Laufwerke verwenden Laser, um Daten von einer CD zu lesen (abzuru-
fen), und viele CD-Laufwerke konnen auch Daten auf CDs schreiben (aufzeich-
nen). Wenn Sie ein beschreibbares Laufwerk bzw. einen Brenner besitzen, kon-
nen Sie Kopien Threr Dateien auf leeren CDs speichern. Mit dem CD-Laufwerk
konnen auch Musik-CDs auf dem Computer wiedergegeben werden. DVD-
Laufwerke verfiigen iiber alle Funktionen des CDLaufwerks und kénnen zusitz-
lich DVDs lesen.

Wenn Sie iiber ein DVD-Laufwerk verfiigen, e Y
konnen Sie auf IThrem Computer Filme sehen. ;

Viele DVD-Laufwerke konnen Daten auf leeren

DVDs aufzeichnen. Wenn Sie tiber ein CD oder | V7~ \!
DVD-Laufwerk verfiigen, das Wiederbeschrei- | \ ‘o )
ben unterstiitzt, sollten Sie wichtige Dateien re- ) A

gelméBig auf CDs oder DVDs sichern. Auf diese
Weise gehen bei einem Festplattenfehler keine
Daten verloren

Diskettenlaufwerk Schutzschieber

Diskettenlaufwerke speichern Informationen
auf Disketten, die auch als Floppie-Disks oder
Magnetdisketten bezeichnet werden. Im Ver-
gleich zu CDs und DVDs kénnen Disketten nur
geringe Datenmengen speichern. Sie rufen zudem
Informationen langsamer ab und kdnnen leichter
beschiadigt werden. Aus diesen Griinden werden
Diskettenlaufwerke heute seltener eingesetzt als [ -
frither. Einige Computer sind jedoch noch immer  scrweibschutzschieber
mit Diskettenlaufwerken ausgestattet. SR o N
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Diskette. Woher stammt der englische Name «Floppy Disk» der Diskette?
«Floppy» bedeutet «schlapp». Die AuBlenseite der Diskette besteht zwar aus
Kunststoft, dies ist jedoch nur die Hiille. Das Innere der Diskette besteht aus ei-
nem diinnen flexiblen Vinylmaterial.

Lexikalisch-grammatische Ubungen

1. Sehen Sie dieses Bild an und sagen Sie, welchem Nummer entsprechen
die Komponenten eines CDLaufwerkes. Erziihlen Sie in 7 -8 Siitzen iiber ein
typisches CD-Laufwerk.

a) der Lesekopf

b) der Spindel

c) die Platte

d) der Aktuator

e) der Actuatorarm

f) die Actuatorachse

g) das Jumperfeld

h) die Stromversorgung
1) der IDE-Anschluss

I1. Sagen Sie, sind diese Behauptungen richtig oder falsch? Markieren Sie
mit R oder F.

1. Das Festplattenlaufwerk meint den kompletten peripheren Massenspei-
cher eines Computers.

2. Die Datentrager bestehen aus einem Stapel unbeschichteter Aluminium-
scheibe.

3. Moderne Festplatten haben Speicherkapazitdten von 43 MByte bis 30.000
MByte = 30 GByte.

4. Auf dem Datentrager gespeicherte Informationen bleiben beim Ausschal-
ten des Computers nicht erhalten.

5. Das Festplattenlaufwerk befindet sich auf der Aussenseite der Systemein-
heit.

6. CD-Laufwerke verwenden Laser, um Daten von einer CD zu lesen.

7. Alle Computer sind immer mit Diskettenlaufwerken ausgestattet.
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I11. Fiillen Sie die Liicken mit den entsprechenden Priipositionen.
von iiber im bei auf mit aus

1. Die Datentrdger bestehen einem Stapel magnetisierbar beschich-
teter Aluminiumscheibe.

2. Der Computer ist mindestens einem Laufwerk ausgestattet.

3. Laufwerke speichern die Informationen einem Metall- oder Kunst-
stoffdatentriager.

4. Gespeicherte Informationen bleiben auch dem Ausschalten des
Computers erhalten.

5. Das Festplattenlaufwerk befindet sich normalerweise Innern der
Systemeinheit.

6. DVD-Laufwerke verfiigen alle Funktionen des CD-Laufwerks.

7. CD-Laufwerke verwenden Laser, um Daten einer CD zu lesen.

1V. Tragen Sie die passenden untenstehenden Worter in die Liicken ein.
Ubersetzen Sie den Text ins Russische. Stellen Sie die Fragen nach dem In-
halt des Textes.

Laufwerke sind , um digitale Daten abzulegen und digitale Da-
ten zu lesen. Sie werden auch Datentrager . Es gibt 2 Arten von Da-
tentrager.

Datentriger sowie Wechseldatentridger. Ein fester Datentrdger
ist beispielsweise . Es ist fest in einem Computer verankert und
wird nicht stindig gewechselt. Wechseldatentrdger sind die Laufwerke, in denen
man wechselnde Speichermedien einlegen kann, beispielsweise ein

Auf ein DVD-Laufwerk kann man nur lesend zugreifen, auf ein DVD—

Brenner kann man wiederum lesend und zugreifen.
Ein Merkmal worin sich alle unterscheiden, ist . Wihrend Dis-
ketten grade mal 1.44 MB Speicherkapazitit haben, haben 700 MB,

DVDs und USB-Sticks mehrere GB und Festplatten mittlerweile mehrere hun-
dert GB.

Ein weiteres Merkmal ist, dass es interne und Laufwerke gibt.
Ein USB-Stick ist ein externes Laufwerk. Festplatte, DVD-Laufwerke sind da-
gegen interne Laufwerke. Es gibt aber auch externe DVD-Laufwerke und Fest-
platten. Sie werden meistens mittels USB an den Computer angeschlossen und
sind :

(genannt, externe, tragbar, feste, DVD-Laufwerk, die Speichergroffe, CDs,
schreibend, die Festplatte, Speicher)
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V. Was gehort zusammen? Bilden Sie Wortverbindungen, die Sie bereits
kennen! Erliiutern Sie die Bedeutung der einzelnen zusammengesetiten Sub-

stantive!
Platten — trager
Speicher — stoff
Aluminium — kapazitit
Massen — diskette
Lese — menge
Kunst — scheibe
Daten — scheibe
Daten — kopf
Magnet — speicher

VI. Stellen Sie je 4 Fragen zu diesen Sitzen.

1. Ein Festplattenlaufwerk ist ein magnetisches Speichermedium der Com-
putertechnik, und schreibt Daten auf die Oberfldache einer rotierenden Scheibe.

2. Auf dem Festplattenlaufwerk des Computers werden Informationen auf
einer Festplatte gespeichert.

3. Die Aullenseite der Diskette besteht aus Kunststoff, das Innere der Disket-
te besteht aus einem diinnen flexiblen Vinylmaterial.

Die wichtigsten Komponenten eines Computers

1. Beantworten Sie folgende Fragen: Kennen Sie die wichtigsten Kompo-
nenten eines Computers? Nennen Sie Typen von Laufwerke kennen Sie?

Die Komponenten
auf den Mainboard

II. Lesen Sie folgende Worter und Wortverbindungen, beachten Sie dabei
die Aussprache. Ubersetzen Sie ins Russische.

Das Mainboard, die Hauptplatine, stecken, verbinden, der Arbeitsspeicher, der
Steckplatz, der Kartenkomponent, einbauen, der Netzwerkanschluss, On-Board,
die Soundkarte, die zentrale Verarbeitungseinheit, der Hersteller, unzihlig, der So-
ckel, die Steckkarte, der Prozessorkern, die Wérmeleitpaste, die Kapazitit
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I11. Lesen Sie den Text und iibersetzen Sie ihn mit dem Worterbuch.
Das Mainboard

Ein Mainboard bildet in einem Computer die zentrale Hauptplatine. Ein
Mainboard wird auch oft, besonders im englischsprachigen Raum, Motherboard
genannt. Weitere Begriffe sind Hauptplatine oder einfach nur Board. An das
Mainboard werden viele Komponenten eines Computers gesteckt oder iiber Ka-
bel damit verbunden. Die wichtigsten Komponenten die mit dem Mainboard
verbunden werden sind der Prozessor, RAM-Arbeitsspeicher, die Festplatte,
CD- oder DVD-Laufwerke, die Grafikkarte, Soundkarte, Netzwerkkarte etc. Das
Mainboard ist eine Hauptplatine mit sehr vielen Steckplitzen. Es gibt PCI, PCI-
Express, PCIExpress 16x und AGP-Steckplidtze um beispielsweise Kartenkom-
ponenten wie die Grafikkarte zu verbinden. Fiir Festplatten und Laufwerke gibt
es IDE- und SATAController.

Fiir Arbeitsspeicher gibt es RAM-Speicherbanke worauf diese gesteckt wer-
den. Fiir den Prozessor gibt es Sockel, worauf der Prozessor gesteckt wird.
Daneben gibt es noch viele weitere Dinge wie Batterie, Anschliisse fiir die Peri-
pherie wie Tastatur, Maus, Drucker etc.

Seuth-
bridge

T ML TR oy
AGP-Sieckplok PCI-Steckplitze

Morthbridge mit Kohler

IDE-Anzehinsss
RAM-Steckpllze
ATH:Stremonschluss

RIS <Baterie

CPLU-Sackal

Peripherie-Anschlisse

In einem Mainboard werden zum Teil auch Dinge eingebaut, die man nor-
malerweise iliber Steckkarten oder dhnliches einbauen miisste. Beispielsweise
sind Netzwerkanschliisse an Mainboards mittlerweile die Regel. So braucht man
keine Netzwerkkarte mehr kaufen weil es im Board schon integriert ist. Solche
Komponenten die dabei sind, nennt man auch On-Board. Wenn Sie den Begriff
On-Board Grafikkarte lesen, so ist damit gemeint dass die Grafikkarte bereits im
Mainboard integriert ist. Es gibt einige bekannte Hersteller von Mainboards wie
MSI, Gigabyte oder ASUS mit unzihligen Varianten von Mainboards. Dort be-
findet sich auch ein CMOS- Baustein mit einer Batterie drauf. Der CMOS-
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Baustein beinhaltet das BIOS (Basic Input/Output-System) und ist von zentraler
Bedeutung fiir das Mainboard.

Lexikalisch-grammatische Ubungen

1. Ordnen Sie die Erklirungen den Abkiirzungen.

1) CPU a) Universal Serial Bus (Peripheriegerite-Schnittstellen)

2) MCH | b) Integrated Drive Electronics (Schnittstellen fiir HD, DVD, etc.)
3) RAM | ¢) Input Controller Hub («Southbridge» & 1/OController)

4) ICH d) Memory Controller Hub («Northbridge»)

5) IDE e) Peripheral Component Interconnect (Erweiterungskarten-Slots)
6) PCI f) Central Processing Unit (Rechen- & Steuereinheit)

7) USB g) Random Access Memory (Arbeitsspeicher-Module)

I1. Was wissen Sie iiber die Hauptplatine? Sehen Sie Bild 2 an und erzih-
len in 7-8 Siitzen iiber die Hauptplatine.

Zum Beispiel: Ein Mainboard bildet in einem Computer die zentrale Haupt-
platine. Ein Mainboard wird auch Motherboard genannt. An das Mainboard
werden viele Komponenten eines Computers gesteckt...

1I1. Stellen Sie 7 Fragen zum Text «Das Mainboard).

1V. Ubersetzen Sie folgende Worter und Wortverbindungen ins Russische.
Bilden Sie die Sitze mit diesen Wortern.

die zentrale Hauptplatine, RAM-Arbeitsspeicher, die Netzwerkkarte, viele
Steckpldtze, Anschliisse fiir die Peripherie, die Netzwerkanschliisse, im Main-
board integriert sein, unzdhlige Varianten von Mainboards
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V. Welche Worter passen zusammen? Bilden Sie die Sitze und iibersetzen
ins Russische.

1) An das Mainboard a) kennen

2) aus Komponenten b) verbinden
3) liber Kabel c) bestehen
4) den Begriff d) installieren
5) die Netzwerkkarte €) nennen

6) den Prozessor f) sehen

7) die bekannte Hersteller g) stecken

VI. Sagen Sie, sind diese Behauptungen richtig oder falsch? Markieren
Sie mit R oder F.

1. Die zentrale Hauptplatine wird auch oft, besonders im englischsprachigen
Raum, Motherboard genannt.

2. Das Mainboard ist eine Hauptplatine mit sehr wenigen Steckplétzen.

3. Fiir den Prozessor gibt es RAM-Speicherbinke worauf diese gesteckt
werden.

4. Die Leistung einer CPU erkennt man an der Gigahertz bzw.Megahertz
Angabe.

5. Je niedriger die Taktfrequenz, desto besser die Leistung der CPU.

6. Der Arbeitsspeicher dient zur kurzen Speicherung von Daten.

7. Universal Serial Bus ist eine Verbindung zwischen Computer und inneren
Geriaten.

8. Zum Anschluss von Peripheriegerite dient der PCIAnschluss.

9. Wichtig ist bei Grafikkarten, wie hoch der verwendete Speicher ist.

10. Die Batterie versorgt den Rechner mit dem Speicher.

VII. Lesen Sie den Text und iibersetzen Sie ihn mit dem Worterbuch.
Die CPU ist die zentrale

Verarbeitungseinheit eines Rechners und wird auf einen so genannten So-
ckel gesteckt. Durch die Nummer des Sockels weill man welchen Prozessor man
einbauen kann. Ein recht aktueller Sockel ist beispielsweise 775. Hier kann man
dann Intel® Core 2 Duo oder auch Intel® Core 2 Quad Prozessoren verwenden.
Bei diesen Prozessoren stehen das Duo fiir zwei Prozessorkerne und das Quad
fiir vier Kerne. Dadurch ist eine hohere Leistung moglich.

Die Leistung einer CPU erkennt man an der GHz (Gigahertz) bzw. MHz
(Megahertz) Angabe. Dies ist unter der Angabe Taktfrequenz zu finden, wie z.B.
2x3000 MHz. Hierbei handelt es sich um einen Duo Core, wo jeder Kern mit
3000 MHz (3 GHz) arbeitet. Je hoher die Taktfrequenz, desto besser die Leis-
tung der CPU.
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Auf diesen Prozessor kommt weiterhin ein
CPU-Kiihler, damit der Prozessor nicht kaputt geht.
Zwischen CPU und Kiihler, kommt noch eine
Wirmeleitpaste. Sie sorgt fiir eine bessere Verbin-
dung zwischen den zwei Komponenten.

Der Arbeitsspeicher oder Hauptspeicher ist ein
Speicher eines Computers, in dem Datenobjekte,
also Programme und die von diesen in der CPU zu
verarbeitenden Nutzdaten, abgelegt und zu einem
spateren Zeitpunkt (unverdndert) abgerufen werden
konnen.

q'l-f- i-linﬂulu |l

Der Unterschied zu Festplatten, die formal dieselbe Funktion erfiillen, liegt
im ungleich schnelleren Zugriff und der fehlenden Fiahigkeit, die Daten bei
Stromunterbrechung zu erhalten. Der Arbeitsspeicher des Computers ist ein
durch Adressen (in Tabellenform) strukturierter Bereich.

Verglichen mit dem Arbeitsspeicher bendtigt die Festplatte mit ca. 20 Milli-
sekunden sehr lange, um die Daten bereitzustellen. Die Zugriffszeit auf den Ar-
beitsspeicher betrdgt dagegen nur ca. 25 Nanosekunden, was einem Dreihundert-
tausendstel davon entspricht. Entscheidend fiir die Verwendung oder dem Ein-
bau eines Arbeitsspeichers ist der Front-Side-Bus. Dieser gibt die Taktung des
Speichers vor. Die Taktung steht in der Dokumentation des Mainboard Herstel-
lers. Der Bus moderner Computer vom Cache zum Arbeitsspeicher wird schnell
ausgefiithrt, also mit hoher Taktrate und Dateniibertragung bei steigender und
fallender Taktflanke (DDR: Double Data Rate).

Um den passenden Speicher fiir Ihren PC oder Thr Notebook zu finden, be-
notigen Sie drei Informationen: den Namen der Platine, welchen RAM-Typ sie
unterstiitzt und wie viel Arbeitsspeicher sie maximal aufnimmt. Wenn Sie das
Handbuch zur Platine beziehungsweise zum Notebook griffbereit haben, finden
Sie dort meist alle Angaben.

Beispielsweise unterstiitzen aktuelle Platinen in der Regel 8 GB DDR2-
SDRAM mit bis zu 1066 MHz. Notebooks arbeiten dagegen hauptsédchlich mit
DDR2-Speicherriegeln im kleinen SO-Dimm-Format, die mit 667 MHz getaktet
sind. DDR3-RAM geht bis zu 1600 MHz hoch.

Wichtig ist auch das verwendete Betriebssystem. Ein 32Bit-Betriebssystem
kann nur max. 4GB-RAM verwalten. Beim 64Bit-Windows ist durch den sehr
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viel grofleren Adressraum auch eine groBlere Anzahl an Speicherraum nutzbar.
Linux gibt es schon seit iiber 10 Jahren in 64Bit!

Auch verwaltet Linux seine Anwendungen im RAM anders als MS. Linux
nutzt den gesamten Arbeitsspeicher aus und erst dann lagert Linux Daten aus,
wihrend Windows dauernt irgendwelche Daten auslagert.

Die Netzwerkkarte (auf Englisch Network Interface Card genannt und NIC-
geschrieben) ist die Schnittstelle zwischen dem Computer und dem Netzkabel.
Die Funktion einer Netzkarte besteht darin die Daten im Netzwerk vorzuberei-
ten, zu senden und zu kontrollieren.

Die Netzkarte besitzt meist zwei Kontrollleuchtdioden (LEDs): Die griine
LED entspricht der Stromversorgung der Karte.

Die orangene (10 Mb/s) oder rote (100 Mb/s) LED gibt die Netzaktivitit an
(Versand oder Empfang von Daten). Um die zu versendenden Daten vorzuberei-
ten, benutzt die Karte einen Transceiver der parallele Daten in serielle verwan-
delt. Jede Karte besitzt eine eigene Adresse, genannt MACAdresse, die vom
Kartenhersteller zugeteilt wird, und mit der sie eindeutig in der Welt identifiziert
werden kann, unter allen anderen Netzkarten. Die Netzwerkkarten besitzen Pa-
rameter die konfiguriert werden konnen. Unter anderem die Unterbrechungsan-
forderung (IRQ), die Basisadresse des E/S Anschuss und die Basisadresse des
Speichers (DMA). Um die Kompatibilitdt zwischen Computer und Netz zu ga-
rantieren, muss die Karte an die Architektur des Datenbusses des Computers an-
gepasst sein und den passenden Steckverbindertyp fiir die Verkabelung besitzen.

Jede Karte ist fiir einen bestimmten Kabeltyp ausgerichtet. Manche Karten
haben mehrere Schnittstellen-Steckverbinder (die mit den Springern, den DIP
oder iiber Software parametriert werden). Die am meisten verwendeten Steck-
verbinder sind die RJ-45-Steckverbinder. Um diese Kompatibilitdt zwischen
Computer und Netz zu garantieren, muss die Karte auch mit der internen Struk-
tur des Computers (Architektur des Datenbus) kompatibel sein und einen Steck-
verbinder besitzen, der zu dem Kabeltyp passt. Eine Netzkarte dient als physika-
lische Schnittstelle zwischen dem Computer und dem Kabel. Sie bereitet die
vom Computer ausgegebenen Daten fiir das Netzkabel vor, iibertriagt sie auf ei-
nen anderen Computer und kontrolliert den Datenfluss zwischen Computer und
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Kabel. Sie iibersetzt auch die vom Kabel herkommenden Daten in Oktett, damit
sie von der Zentraleinheit des Computers verstanden werden. So ist eine Netz-
karte eine Erweiterungskarte die in einen Erweiterungsstecker gesteckt wird
(Slot).

VIII. Lesen Sie den Text und iibersetzen Sie ihn mit dem Worterbuch.

Eine Grafikkarte steuert in einem Personal Computer die Bildschirmanzeige.

Grafikkarten werden als PC-Erweiterungskarten (PCI-Express) mit der Haupt-
platine verbunden oder sind im Chipsatz auf der Hauptplatine enthalten.
Die wichtigsten Komponenten moderner
Grafikkarten sind: GPU, Video-RAM,
RAMDAC sowie die Anschliisse fiir ex-
terne Geridte. Sie dient auch fiir Dekodie-
# rung von komprimierten Videodaten
(MPEG). Da heutige Grafikkarten quasi
eigene Computer sind, wird die CPU auf
den Mainboard stark entlastet. Grafikkar-
ten benutzen als Speicher GDDR, das sind
Speicher nach DDR-SDRAM-Standart die
mittels geringer Zugriffszeiten auf hohe
Takfrequenzen optimiert wurden.

Die hier abgebiltete Grafikkarte ist eine ATI-Radeon HD 4870 und in ihr ist
als Speicher GDDRS5 verbaut worden. Diese Speicher werden ab einer grofie von
512MB verbaut, wobei aber schon 1GB als Standard fiir gute Spielegrafikkarten
sein sollte.

Ein anderer Bereich fiir Grafikkarten ist das konstruieren am Computer mit
AutoCAD/Inventor. Die Grafikkarte ist eine der wichtigsten Komponeten bei
einem CAD-System. Viele Firmen kdnnen/wollen sich keine richtigen Worksta-
tions fiir die CAD-Arbeitsplitze leisten, daher wird hier oft auf géngige Multi-
media/Spiele-Grafikkarten zuriickgegriffen. Spezielle Grafikkarten fiir CAD,
kosten schon so viel wie ein spieletauglicher PC von der Stange. Wird so eine
Grafikkarte eingesetzt, dann sollte sie aber min. 512 MByte haben und 2 DVI-
Anschliisse besitzen. Diese Grafikkarten sollten den Zweibildschirmbetrieb und
OpenGL (engl. Site) unterstiitzen, gerade im Bereich des 3D-Konstruierens. Bei
2D-Konstruktion reicht eine einfache Grafikkarte aus, ja sogar eine Onboard-
Grafikkarte lang in den meisten Féllen dafiir. Ein CAD92 Programm verlangt
viel Arbeitsflache auf dem Bildschirm.

Daher sollte die Grafikkarte mindestens mit 1600x1000 (22") bei 16:10
Bildpunkten aufwarten. Besser ist es aber mit einer Auflosung von 1920x1200
(24") zu arbeiten.
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Lexikalisch-grammatische Ubungen

1. Sehen Sie dieses Bild an und erzihlen in 7-8 Siitzen iiber die Grafikkar-
te. Zum Beispiel: Die Grafikkarte steuert in einem Computer die Bildschirman-
zeige. Die wichtigsten Komponenten moderner Grafikkarten sind: GPU, Video-

RAM, RAMDAC sowie die Anschliisse fiir externe Gerdite...
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Widec- = | paMDAL
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Buz Interface | e | Epsicher Horrols

|
=
=
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I1. Sagen Sie, sind diese Behauptungen richtig oder falsch? Markieren Sie
mit R oder F.

1. Die Grafikkarte ist flir die Bildschirmanzeige wichtig.

2. Die wichtigsten Komponenten moderner Grafikkarten sind: GPU und die
Anschliisse fiir externe Gerite.

3. Die Grafikkarte ist nicht sehr wichtiger Komponent bei einem CAD-
System.

4. Man unterscheidet Farbbildschirme und Monochrombildschirme.

5. Heutige Monitore besitzen ein OSD-Menii woriiber sich die Eigenschaf-
ten der Bildwiedergabe direkt am Bildschirm dndern lassen.

6. Bildschirme mit Bildschirmdiagonalen um die 14" oder 15" werden der
Zukunftt gehoren.

7. Heute benutzt man sehr oft LCD-Moitore.
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II1. Fiillen Sie die Liicken mit den entsprechenden Priipositionen.
fir, von, zwischen, wihrend, mit, bei, an

1. das Mainboard werden viele Komponenten eines Computers ge-
steckt.

2. den Prozessor gibt es Sockel, worauf der Prozessor gesteckt wird.

3. Es gibt einige bekannte Hersteller Mainboards.

4. CPU und Kiihler, kommt noch eine Warmeleitpaste.

5. Wichtig ist Grafikkarten, wie hoch der verwendete Speicher ist.

6. Die Batterie versorgt den Rechner Strom.

7. Computer und externe Gerite konnen des laufenden Betriebs
verbunden werden.

1V. Was gehort zusammen? Bilden Sie Wortverbindungen, die Sie bereits
kennen! Erliutern Sie die Bedeutung der einzelnen zusammengesetzten Sub-
stantive!

Prozessor — leuchtdioden
Wirmeleit — hersteller
Kontroll — stecker
Unterbrechungs — anzeige
Karten — libertragung
Bildschirm — anforderung
Erweiterungs — betrieb
Daten — kerne
Zweibildschirm — paste

V. Ergiinzen Sie Infinitivformen und iibersetzen ins Russische.

Infinitiv Partizip 11
genannt

gesteckt
verbunden
eingebaut
integriert
gemeint

VI. Wiihlen Sie die richtige Zeitform des Verbs.

1. Die Studentin an diesem Programm sehr fleiflig.
a) gearbeitet;

b) arbeit;

c) arbeitet.
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2. Die Versammlung gestern
a) gefunden statt;

b) fand statt;

¢) finden statt.

3.Du viele wissenschaftliche Bibliotheken in dieser Stadt
a) ist besucht;

b) hast besucht;

c¢) besuchen.

4. Heute die Studenten unserer Gruppe sehr frith

a) stehen auf;

b) hat aufstehen;

c) aufgestanden.

5. Die Absolventen der Akademie berithmte Professoren und
Politiker.

a) warst;

b)waren;

c) hattest.

6. Wir sehr wenig Zeit fiir die Vorbereitung dieser Prédsentati-
on.

a) habt;

b) hatten;

c) gehabt

7. Datenverarbeitung auf dem Begriff «Informationy.

a) basiert;

b) basieren;

c) basierst.

8. Heute wir von der Arbeitsweise des Computers

a) hat gesprochen;

b) war gesprochen;

c¢) haben gesprochen.

9. Am einen Ende der Skala die so genannten Supercomputer.
a) befindest sich;

b) befinden sich;

c¢) befinde sich.

10. Auf dem Festplattenlaufwerk des Computers Informationen

auf einer Festplatte
a) wirst gespeichert;
b) werden gespeichert;
c) hast gespeichert.

VII. Stellen Sie je 4 Fragen zu diesen Siitzen.
1. Die Netzwerkkarte ist die Schnittstelle zwischen dem Computer und dem
Netzkabel und besitzt zwei Kontrollleuchtdioden.
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2. Zwischen CPU und Kiihler kommt noch eine Warmeleitpaste, sie sorgt
fiir eine bessere Verbindung zwischen den zwei Komponenten.

3. Die CPU ist die zentrale Verarbeitungseinheit eines Rechners und wird
auf einen so genannten Sockel gesteckt.

Software

1. Beantworten Sie folgende Fragen: Kennen Sie die Peripheriegeriite ei-
nes Computers? Nennen Sie.

1. Lesen Sie folgende Worter und Wortverbindungen, beachten Sie dabei
die Aussprache. Ubersetzen Sie ins Russische.

Der Sammelbegriff, ausfiihrbar, softwaregesteuert, die Benutzerfithrung, die
Speicherverwaltung, das Bereitschaftszeichen, die Benutzeroberfliche, das
Batch-Datei, die Einschrankung, das Betriebssystem, der Speicherbereich, die
Softwareentwicklung, das Anwenderprogramm, der Datenverlust

III. Lesen Sie den Text und iibersetzen Sie ihn mit dem Worterbuch.
Software eines Computers

Ein Programm ist die Umsetzung eines Algorithmus und der zugehdrigen
Datenbereiche in eine Programmiersprache. Wéhrend Algorithmen relativ all-
gemein beschrieben werden konnen, sind Programme wesentlich konkreter.

Software ist ein Sammelbegriff fiir die Gesamtheit ausfiihrbarer Programme
und die zugehorigen Daten. Sie dient dazu, Aufgaben zu erledigen, indem sie
von einem Prozessor ausgewertet wird und so softwaregesteuerte Gerite, die ei-
nen Teil der Hardware bilden, in ihrer Arbeit beeinflusst. In diesem Sinne wurde
der Begriff erstmals 1958 von John W. Tukey benutzt.

Programme besitzen folgende Eigenschaften:

— sie sind im exakt definierten und eindeutigen Formalismus einer Pro-
grammiersprache verfasst.

— sie sind hinreichend detailliert (préazise in einzelnen Schritten)

— sie nehmen Bezug auf eine bestimmte Darstellung der verwendeten Daten

— sie sind auf einer Rechenanlage ausfiihrbar

— ein und derselbe Algorithmus kann in verschiedenen Programmierspra-
chen geschrieben werden; er bildet eine Abstraktion aller Programme, die ihn
beschreiben.
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Ein Programm muss

— das zu losende Problem detailliert beschreiben — ja — das Problem muss
tiberhaupt erst einmal beschreibbar sein!

— ausgedacht werden (Planung, Anwendung von Algorithmen)

— in einer «menschenverstdndlichen Form» aufgeschrieben werden (Hoch-
sprache)

— vom Compiler oder Interpreter iibersetzt werden (1. Form eines Program-
mes)

— vom Computer ausgefiihrt werden (2. Form eines Programmes)

Die Information wird vom Computer in Form von Dateien gespeichert. Pro-
grammdateien enthalten ausfiihrbare Programme, die vom Computer abgearbei-
tet werden konnen, Datendateien enthalten die Daten, die von Programmen er-
zeugt oder verarbeitet werden, wie beispielsweise Texte einer Textverarbeitung,
Bilder eines Zeichenprogramms oder jede andere Art von Informationen. Damit
Dateien auf dem Speichermedium gefunden und geladen werden konnen, ist es
natlirlich notwendig, dass sie durch einen Namen naher bezeichnet werden. Da-
teinamen setzen sich dabei aus zwei Teilen zusammen:

— dem eigentlichen Namen, den wir im Allgemeinen selbst bestimmen kon-
nen;

— der Dateikennung, auch Dateierweiterung oder Extension genannt, die
meistens aus drei Buchstaben besteht. Die Dateikennung wird dabei vom Namen
durch einen Punkt getrennt.

Auch die Dateierweiterung ist im Allgemeinen fre1 wahlbar, doch wird sie
oft durch Anwendungsprogramme vorgegeben und sollte dann nicht gedndert
werden. Dies gilt zum Beispiel fiir die folgenden Erweiterungen:

Dateierweiterung Haufige Verwendung

BAK — Backup-Datei (Sicherungskopie)
BAS BASIC — Programm

BAT — Batchdatei, Stapelverarbeitung
CLASS — Java-Bytecode

COM - Befehls- oder Programmdatei
DOC — Textdatei eines Textverarbeitungsprogramms
EXE — Befehls- oder Programmdatei
JAVA — Java-Quellprogramm

PAS — Pascal — Programm

PIC — Bild aus einem Zeichenprogramm
SYS — Geritetreiber

TMP — Temporare Datei

TXT — Textdatei

Beantworten Sie folgende Fragen zum Text:
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1. Was ist ein Programm?

2. Woraus bestehen Programmiersprachen?

3. Welche Anweisungen enthélt ein Programm?

4. Welche Programme unterscheiden Sie?

5. Auf welche Weise wird die Information vom Computer gespeichert?

Lexikalisch-grammatische Ubungen

1. Was gehort zusammen? Bilden Sie Wortverbindungen, die Sie bereits
kennen! Erliiutern Sie die Bedeutung der einzelnen zusammengesetzten Sub-
stantive!

Programmier — verarbeitung
Gerite — programm
Zeichen — begriff
Inhalts — medium
Sammel — verzeichnis
Datei — sprache
Speicher — programm
Text — treiber
Anwendungs — erweiterung

Il. Sehen Sie dieses Schema an und erzihlen in 8-10 Sdtzen iiber die

(=

Software.

]

T
=]

= SlEUeTunNgs- = Softwareentwick-
programme lungssystema,
= Diensiprogramme Programmier-
sprachan
& Banutzer-
oberflichen

][]

® Arzie Mach den Angaben
= faugewerbe und Wiinschen des
® Crofthandel Arwenders erstellte
® Einzelhandeal Einzelprogramme
® Kfz-Gowerbe
® Yenicherungen
= Datenbanken ® Finanzbuchhaltupg = Anwilte/Motare
= Tabellenkalkulation ® Lahf- und Gehalts- = Rajsebiros
= Geschiiftsgrafik abrechnuing = Architekten
= Textverarbeitung = Aufirags- = Industrie
® Diesktop-Publishing baarbeitung
& Budgetrechnung
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II1. Lesen Sie den Text und iibersetzen Sie ihn mit dem Worterbuch.
Die Arbeit mit dem Computer
Das Einschalten des Computers, das Booten des Systems

Der Computer ist ein elektrisches Gerét, das fiir seine Arbeit Anweisungen
braucht. Woher «weill» dann aber der Computer, was er tun muss, wenn er ein-
geschaltet wird?

Man hort, wie die Laufwerke anspringen und wieder zur Ruhe kommen,
man sieht Kontrolllimpchen aufblinken und wieder verloschen, man sieht einige
Meldungen auf dem Monitor. Die Antwort auf diese Frage ist einfach: es muss
Programme geben, die all diese Vorgédnge steuern. Diese Programme kénnen a-
ber nicht im RAM-Speicher untergebracht sein, da er bei jedem Ausschalten des
Computers geldscht wird, sie miissen im ROM-Bereich zu finden sein. Aus die-
sem Grund hat jeder Computer mindestens einen ROM-Baustein, den man das
BIOS (Basic Input Output System) nennt.

Dieses BIOS enthilt Programme, die den Umgang mit den Speicherbaustei-
nen, den Festplatten und den weiteren Laufwerken organisieren und so das La-
den von anderen Programmen ermdglichen. Damit ist der Aufgabenbereich des
BIOS aber noch lange nicht abgeschlossen. Innerhalb von Sekundenbruchteilen
nach dem Einschalten des Gerits fiihrt das BIOS eine Selbstdiagnose des Com-
puters durch (so wird zum Beispiel der RAM-Speicher iiberpriift). Auch die an-
geschlossene Hardware (Grafikkarte, Schnittstellenkarte, Tastatur, Festplatte,
CD- und DVD-Laufwerke usw.), die zum Teil iiber ein eigenes BIOS verfiigt,
wird installiert.

Sind all diese Uberprufungen abgeschlossen, so wird das fiir die Arbeit des
Computers wichtigste Programm geladen, das Betriebssystem. Dieses Programm
befindet sich nicht im Speicherbereich des Computers, sondern muss thm auf
der Festplatte oder auf CD oder DVD zur Verfligung gestellt werden, um spétere
Anderungen des Systems zu ermdglichen, ohne die Hardware verindern zu miis-
sen. Da das BIOS aber nicht wissen kann, wo das Betriebssystem zu finden ist,
beginnt es die Suche zunichst auf dem CD-ROM, was am Aufleuchten der
Laufwerkslampe zu erkennen ist.

Misslingt dieser Versuch, weil keine CD im Laufwerk ist, wird derselbe
Vorgang fiir Laufwerk C (die Festplatte) wiederholt. Die Reihenfolge der Lauf-
werke, in denen gesucht wird, kann eingestellt werden. Den gesamten geschil-
derten Vorgang nennt man das Booten (Hochfahren) des Systems.

Speichereinheiten:
— 1 Bit = 1 Information
— 1 Byte = 8 Bit = 1 Zeichen ... Name aus 7 Buchstaben = 7 Byte
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— 1 KB (KiloByte) = 1024 Byte = (1 Buchseite)

— 1 MB (MegaByte) = 1024 KB = (1 Buch)

— 1 GB (GigaByte) = 1024 MB = (kleine Bibliothek)
— 1 TB (TerraByte) = 1024 GB

Lexikalisch-grammatische Ubungen

V. Sehen Sie das Bild an und erzihlen Sie iiber die Arbeitsweise eines
Computers (7-8 Siitze). Zum Beispiel: Das Betriebssystem fungiert als Schnitt-
stelle zwischen Benutzer und Computer. Die Software erweitert im Grunde die
Funktionalitit des Betriebssystems...

I Betriebssystem ’

Treiber Treiber 'mh‘:J I

I _ BIOS )
Hardware

CPLU, ".'r]‘bCILl'I.L]' Pu:nl*:‘:nc

= g WS

VI. Bilden Sie 10 Siitzen im Priisens mit den Modalverben konnen, diirfen,
maogen, wollen, miissen, sollen. Gebrauchen Sie dabei folgende Wortverbin-
dungen. Zum Beispiel: Man kann den Computer zum Spielen nutzen. In diesem
Monat darfich nicht online kaufen...

Mit dem Computer beruflich arbeiten; den Computer bedienen; den Compu-
ter einschalten; das Kennwort einfiigen; den Computer ausschalten; den Compu-
ter programmieren; den Computer zum Spielen/Unterhaltung nutzen; die Taste
driicken; auf das Dokument klicken; mit der Maus klicken; die Daten eingeben,;
die Daten l6schen; die Daten speichern; ein Programm in den Computer einge-
ben; ein Programm installieren; ein Programm schliessen; eine E-Mail schrei-
ben; einen Text auf Papier drucken; (k)einen Internet-Anschluss zu Hause ha-
ben; Informationen im Internet suchen; ins Netz gehen; online kaufen/verkaufen
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VII. Was gehort zusammen? Bilden Sie Wortverbindungen, die Sie bereits
kennen! Erliiutern Sie die Bedeutung der einzelnen zusammengesetiten Sub-

stantive!
Speicher — diagnose
Reihen — bruchteil
Rahmen — gerat
Schitt — werk
Daten — bedingung
Lauf — strom
Selbst — folge
Ausgabe — baustein
Sekunden — stellenkarte

VIII. Sagen Sie, sind diese Behauptungen richtig oder falsch? Markieren

Sie mit R oder F.

1. Der Computer braucht fiir seine Arbeit verschiedene Anweisungen.

2. Jeder Computer hat mindestens zwei ROMBausteine.

3. BIOS enthélt Programme, die den Umgang mit den Speicherbausteinen,
den Festplatten und den weiteren Laufwerken organisieren.

4. BIOS fiihrt keine Selbstdiagnose des Computers durch.

5. BIOS kann nicht wissen, wo das Betriebssystem zu finden ist.

IX. Testen Sie ihre Kenntnisse.

1. Nenne Bereiche, in denen heute der Computer unbedingt notwendig ist

(5).

2. Nenne die Hauptbestandteile eines Computerarbeitsplatzes.

a)

b)

c)

3. Wesentliche Teile z&hlt man zur Hardware. Nenne 4 Teile, die hierzu ge-

horen.

a)

b)

c)

d)




4. Was versteht man unter dem EVA-Prinzip?

5. Welche Aussagen treffen auf den Menschen und welche auf den Compu-
ter zu?
a) steuert Maschinen mit gleich bleibender Genauigkeit:

b) kann moralisch denken und handeln:

c¢) kann Entscheidungen sowohl nach Tatsachen als auch nach seinem Ge-
wissen féllen:

d) kann komplizierte Berechnungen sehr schnell durchfiihren:

e) benotigt Programme um arbeiten zu kénnen:

X. Stellen Sie je 4 Fragen zu diesen Siitzen.

1. Dieses Programm befindet sich nicht im Speicherbereich des Computers.

2. Die Software eines Computers erweitert die Funktionalitit des Betriebs-
systems.

3. Der Prozessor erhélt die Befehle in bindren Zahlen.

Microsoft Windows

1. Beantworten Sie folgende Fragen: Wissen Sie, welche Betriebssysteme
hat Microsoft Windows veroffentlicht? Nennen Sie von Anfang an.

Microsoft
Windows

Il. Lesen Sie folgende Worter und Wortverbindungen, beachten Sie dabei
die Aussprache. Ubersetzen Sie ins Russische.

Das Betriebssystem, die Marketing-Abteilung, umbenennen, ausliefern, der
VGA Standart, verfiigbar, das Farbschema, das Geheimhaltungsvertrag, die
Weiterentwicklung, sich verzogern, die Schnelligkeit, verschonern, der Desktop,
das FEinschalten, das Anmelden, anzeigen, die Oberfliche, der Ordner, die
Taskleiste, die Schaltfliche, die Computereinstellungen, ausblenden, wiederher-
stellen, der Papierkorb, platzieren, die Verkniipfung, das Loschen, das Desktop-
hintergrundbild, wiederherstellen
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I11. Lesen Sie den Text und iibersetzen Sie ihn mit dem Worterbuch.
Das Betriebssystem

Ein Betriebssystem ist die Software, die den Betrieb eines Computers erst
ermoglicht. Es verwaltet die Zusammenarbeit der Komponenten des Computers
wie Speicher, Ein- und Ausgabegerite und steuert die Ausfiihrung von Pro-
grammen. Betriebssysteme bestehen in der Regel aus einem Kern (englisch:
Kernel), der die Hardware des Computers verwaltet, sowie grundlegenden Sys-
temprogrammen, die die Zusammenarbeit zwischen Hard- und Software regelt.
Betriebssystem heiflt auf Englisch operating system (OS). Dieser englische Aus-
druck kennzeichnet den Sinn und Zweck: In der Anfangszeit der Computer wa-
ren die Bediener (Operatoren) stark mit schematischen und fehleranfilligen Ar-
beiten beschiftigt. Um sich die Arbeit zu erleichtern, schrieben sie deshalb
Hilfsprogramme, die nach und nach zum operating system zusammengefasst
wurden. Die Aufgaben des Betriebssystems lassen sich mit den folgenden
Stichworten zusammenfassen:

— Benutzerfiihrung

— Laden und Unterbrechung von Programmen

— Verwaltung der Prozessorzeit

— Verwaltung des Speicherplatzes fiir Anwendungen

— Verwaltung der angeschlossenen Gerite

Nach dem Anfangen mit dem Betriebssystem CP/M war das meistgenutzte
System MS-DOS der Firma Microsoft. MS-DOS entstand 1980 und wurde fiir
die damaligen Computer mit ihren aus heutiger Sicht sehr beschrankten Mog-
lichkeiten entwickelt und ist trotz mehrfacher Verbesserung fiir die heute zur
Verfiigung stehenden Prozessoren nicht mehr geeignet. Es war ein «Einbenut-
zer-System» (single user, singletasking), die Arbeit in Netzwerken war damit
nicht moglich. Die Speicherverwaltung war sehr problematisch, da im Grunde
nur ein Arbeitsspeicher von 640 KB direkt benutzt werden konnte. Das 16-Bit-
Adressierungsverfahren mit 64-KB-Segmenten begrenzte dariiber hinaus den ad-
ressierbaren Speicherbereich auf maximal 1088 KB. Im Hauptverzeichnis der
Festplatte konnten nur maximal 512 Eintrige verwaltet werden, bei Disketten
war die Anzahl der Eintrdge sogar auf 224 beschriankt und die Namen der Datei-
en durften maximal acht Zeichen lang sein. Die Arbeit mit MS-DOS war relativ
kompliziert, es gab noch keine grafische Benutzeroberfliche wie bei Windows,
man musste die Befehle zur Steuerung des Computers nach dem Bereitschafts-
zeichen (Prompt) C:\> direkt iiber die Tastatur eingegeben, die dannn bei Dru-
cken der Eingabetaste sofort ausgefiihrt wurden. Waren mehrere Befehle nach-
einander auszufiihren, so bestand auch die Moglichkeit, sie in eine Batch-Datei
(Stapelverarbeitungsdatei) zu schreiben und sie auf die Festplatte zu speichern.
Bei Eingabe des Namens dieser Datei wurde sie ausgefiihrt, das bedeutet, alle
Befehle der Datei wurden der Reihe nach bearbeitet. Eine Batch-Datei konnte
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mit einer beliebigen Textverarbeitung geschrieben werden, beispielsweise auch
mit dem DOSEditor. Beim Speichern der Datei musste man allerdings darauf
achten, dass der Name den Zusatz.BAT bekam.

Die wichtigste Batch-Datei war die Datet AUTOEXEC.BAT, die nach La-
den des Betriebssystems sofort gestartet wurde, wenn es eine solche Datei auf
dem gleichen Laufwerk gab, in dem sich auch das Betriebssystem befand und in
der beispielsweise festgelegt werden konnte, ob die Tastatur auf den deutschen,
den englischen den franzosischen, oder einen anderen Zeichensatz eingestellt
werden sollte. Mit der Version Windows95 wurde das Betriebssystem DOS in
die Benutzeroberfliche Windows integriert, im Anschluss an das Laden von
DOS wurde automatisch Windows gestartet.

Nach Windows ME ist DOS nicht mehr erforderlich, Windows ist gleichzei-
tig Betriebssystem und grafische Benutzeroberfliche. Mit Windows als Be-
triebssystem wurden dann natiirlich auch die Einschrinkungen beseitigt, die mit
DOS verbunden waren. Trotzdem gibt es aber auch hier die Moglichkeit in ein
DOS-Fenster umzuschalten, um dort direkte DOS-Befehle einzugeben. Die Ein-
gabe von Befehlen iiber die Tastatur ist also nicht mehr notwendig, aber noch
moglich.

Da die gesamte Arbeit des Computers durch das Betriebssystem gesteuert
wird, konnen Storungen darin schlimme Folgen, bis hin zum Datenverlust, ha-
ben. Solche Storungen konnen beispielsweise durch Viren verursacht werden,
die durch das Internet auf den Computer kommen.

Viren sind dabei kleine Computerprogramme, die genau zu diesem Zweck
programmiert wurden, sich {iber das Internet zu verbreiten und andere Computer
zu storen. Wer mit einem Computer arbeitet, mails empfangt und im Internet
surft, sollte deshalb einen guten Virenscanner haben, der regelmaBig aktualisiert
wird.

Ein weiteres, besonders stabil arbeitendes Betriebssystem, das gegentiber
Viren weitgehend unempfindlich ist und das immer mehr an Bedeutung gewinnt,
ist Linux. Das aus verschiedenen Teilen bestehende Betriebssystem wird von
Softwareentwicklern auf der ganzen Welt weiterentwickelt, die an den verschie-
denen Projekten mitarbeiten.

Daran sind sowohl Unternechmen wie auch Non-Profit-Organisationen und
Einzelpersonen beteiligt, die dies als Hobby betreiben. Im praktischen Einsatz
werden meist sogenannte Linux-Distributionen genutzt, in denen verschiedene
Software zu einem fertigen Paket zusammengestellt wird. Durch die Linux-
Distributionen, die im Allgemeinen alle zur Arbeit mit dem Computer notwen-
digen Anwenderprogramme enthalten, erweiterten sich die Einsatzmoglichkeiten
von Linux drastisch, so dass es sich zunehmend zu einer interessanten Alternati-
ve zu Windows entwickelte. Eine Besonderheit bilden dabei die Live-Systeme,
die von CD, DVD und anderen Medien gebootet werden. Live-Systeme konnen
als vollstindiges Linux gestartet werden, ohne auf die Festplatte zu schreiben
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und ohne die bestehende Konfiguration eines Rechners zu verdndern. So kann
die entsprechende Linux-Distribution gefahrlos auf einem Computer getestet
werden. Livesysteme eignen sich auch hervorragend zur Datenrettung und Sys-
temanalyse, da sie von der Konfiguration des bereits bestehenden Systems un-
abhéngig sind und so auch von méglichen Infektionen durch Wurmer und Viren
nicht betroffen werden konnen.

Dariiber hinaus bieten Live-Systeme wie z.B. Knoppix und Ubuntu auch die
Moglichkeit, nach dem Systemstart vom optischen Datentrager als unabhingiges
System auf der Festplatte installiert zu werden.

Lexikalisch-grammatische Ubungen

I. Sagen Sie, sind diese Behauptungen richtig oder falsch? Markieren Sie mit
R oder F.

1. Das Betriebssystem verwaltet die Zusammenarbeit der Komponenten des
Computers.

2. Die Aufgaben des Betriebssystems besteht in der Dateierweiterung

3. MS-DOS wurde fiir die damaligen Computer mit sehr beschrankten Mog-
lichkeiten entwickelt.

4. Die Arbeit mit MS-DOS war frither sehr einfach, es gab auch grosse gra-
fische Benutzeroberfliache.

5. Mit der Version Windows95 wurde das Betriebssystem DOS aus der Be-
nutzeroberfliche Windows geloscht.

6. Linux ist aus verschiedenen Teilen bestehende Betriebssystem und wird
von Softwareentwicklern auf der ganzen Welt weiterentwickelt.

7. Linux entwickelte sich zunehmend als eine Alternative zu Windows.

I1I. Was gehort zusammen? Bilden Sie Wortverbindungen, die Sie bereits
kennen! Erliiutern Sie die Bedeutung der einzelnen zusammengesetzten Sub-
stantive!

Zusammen — verlust
System — analyse
Prozessor — entwickler
Daten — rettung
System — moglichkeiten
Software — programm
Einsatz — oberfliache
Daten — arbeit
Benutzer — zeit
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III. Diskutieren Sie im Kurs iiber die Betriebssysteme Windows und Li-
nux. Welche Vorteile und Nachteile haben diese Betriebssysteme? Verwenden
Sie fiir die Begriindung Ihrer Meinung die folgenden Redemittel!

— Ich glaube /nicht, dass...

— Ich bin auch/nicht iiberzeugt, dass...
— ich finde auch/nicht, dass...

— Es stimmt/stimmt nicht, dass...

— Es ist wahr/falsch, dass...

— Meines Erachtens. ..

— So wie ich das sehe / verstehe, ...

— Meiner Meinung nach...

— Es sei erwihnt, dass ...

1V. Lesen Sie den Text und iibersetzen Sie ihn mit dem Worterbuch.
Microsoft Windows — von 1985 bis 2010

Das Betriebssystem Windows ist schon seit vielen Jahren das beliebteste Be-
triebsystem der Welt. Jeder kennt es und viele benutzen es. Angefangen hat
Microsoft im Jahre 1985 mit dem Betriebssystem Windows 1. Dadurch das die
Programmier immer von Fenstern bei dem ersten grafischen Bet riebsystem
sprachen, entschied sich die Marketing-Abteilung dazu das OS in «Windows»
(auf deutsch «Fenster») umzubennen. Obwohl das System nicht besonders um-
fangreich war, wurde es auf 5 Disketten ausgeliefert. Der Preis betrug 262€.

Im Jahre 1987 veoffentlichte Microsoft Windows 2. Die Besonderheiten wa-
ren, dass es Verbesserungen an der grafischen Oberfliche gab (Fenster lieBen
sich beliebig vergroBern/verkleinern), und die ersten Versionen von Word und
Excel fiir das Betriebssystem verfiigbar waren.

Durch Windows 3 ging es mit dem Betriebssystem steil Bergauf. Weltweit
wurden iiber 10 Millionen Exemplare verkauft. Endlich wurde der VGA Stand-
art unterstiitzt. Dadurch konnte eine Auflésung von 640x480 und 16 Farben ein-
gestellt werden. Natiirlich gab es auch viele weitere revolutiondre Neuheiten wie
zum Beispiel ein angenehmeres Farbschema und 3D Icons. Auch das heute noch
vorhandene und oft benutzte Spiel Solitdr wurde hinzugefiigt. Es diente jedoch
vorallem dazu den Umgang mit Windows zu lernen.

Windows 3 war auch im kommerziellen Betrieb endlich erfolgreich gewor-
den und durch Version 3.1 war es auch moglich die Computer als Netzwerk zu
verbinden, wodurch die Firmen einfacher arbeiten konnten. In Version 3.11
wurde dann das heute so erfolgreiche Internet verfiigbar.

Im Februar 1995 erschien dann die vierte Windows Version Windows 95.
Vorerst wurde diese Version nur an wenige Leute verteilt um sie geheim zu tes-
ten. Damit keine Informationen nach drauflen gelangen konnten, musste jeder
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Teilnehmer einen Geheimhaltungsvertrag unterschreiben. Der grof3te Fortschritt
war die neue Grafische Oberfliche des Systems.

Auch heute ist sie noch auf allen Versionen von Windows verfiigbar. Die in
1998 erschiene Version Windows 98 kann man eher als Weiterentwicklung von
Windows 95 ansehen. Die Benutzeroberfliche war ebenfalls die gleiche wie bei
Windows 95. Im Jahr 2000 erschienen Windows 2000 und Windows ME
(Millenium Edition). Beide Versionen waren nur Weiterentwicklungen mit we-
nigen neuen bzw. Nur kleinen Verbesserungen und Erweiterungen. Das Design
blieb immer noch das gleiche wie bei Windows 95/98.

Durch Windows XP (von experience) im Jahr 2001 wurde Windows deut-
lich verbessert. Aus dem tristen Grau wurde eine blaue Oberfldche, mit griinem
Startbutton und einem von Anfang an enthaltenem frischen Bild. Desweiteren
wurde das Startmenii erweitert und der Windows Explorer verbessert. Au3erdem
wurde darauf geachtet das auch dltere Anwendunegn noch funktionieren kon-
nen. Es war das bisher am lédngsten aktuelle Betriebssystem. Es war 6 Jahre lan-
ge erhaltlich, was durch die nicht geplante langwierige Entwicklung des néchs-
ten Betriebssystems entstand.

Windows-Chr onologie

1885
Windows 1.0
1990
Windows 3.0
1985
Windows 95
1996
Windows NT 4.0
1998
Windows 98
2000

Windows 2000
2000

Windows Me
2006
5 Vista
2009

200
Windows XP

Windows 7

g
0
2w L )
< 4 - Windows " v
R’jh:.l';k s ::r:%fs ‘3'::' w %
By € ¢
::m ‘ ! g EE
5 Microsoft' Windows \ista E z
ez Vindows 93 = . &3
A 2] Windows 1 By £
Microsort - Qg ‘;S

Windows 55

Nachdem auch die lange Zeit von XP zu Ende war, wurde Windows Vista
veroffentlicht. Gedacht war das Betriebsystem schon 2003 zu verdffentlichen.
Jedoch verzogerte sich die Entwicklung bis Ende 2006. Es wurden 10.000 An-
gestellte fiir das Projekt eingesetzt und 6 Milliarden Dollar fiir die Entwicklung
investiert. Das Design hat sich wieder von Grund auf verdndert. Eine Neuerung
am Design «Aeroy ist unteranderem, dass man die Farben etc. selbst auswihlen
kann. Desweiteren wurde eine Sidebar hinzugefiigt, die Suche verbessert und die
Schnelligkeit angeblich verbessert. Allerdings ist die Geschwindigkeit laut der
Benutzer von Vista langsamer geworden.
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2009 erschien das aktuelle Windows 7. Das Design ist groBtenteils bei dem
des Vorgingers geblieben. Lediglich die Navigationsleiste wurde verandert.
Windows 7 ist nach Vista wieder deutlich schneller geworden. Zu den Neuerun-
gen gehoren groftenteils nur Verbesserungen der vorhandenen Programe wie
der Media Player, Windows Explorer. Auch das Wordpad sowie Paint wurden
endlich etwas verschonert. Es wurde mit der Ribbon-Oberfliche vom Microsoft
Office 2007 erneuert.

Lexikalisch-grammatische Ubungen

1. Lernen Sie folgende Beschreibungen von Endungen auswendig. Erzih-
len Sie dabei, welche Typen benutzen Sie am hiiufigsten. Zum Beispiel: Sehr
oft arbeite ich mit Microsoft Word Dokument, weil ich verschiedene Referate
schreibe...

Endung Beschreibung
DOC Microsoft Word Dokument
DOT Microsoft Word Vorlage
GRA Microsoft Graph Diagramm
LEX Microsoft Office Worterbuchdatei
MDB Microsoft Access Datenbank
MDT Microsoft Access Vorlage
OBD Microsoft Sammelmappe
OFT Microsoft Outlook Vorlage
POT Microsoft PowerPoint Vorlage
PPS Microsoft PowerPoint Diashow
PPT Microsoft PowerPoint Prasentation
PST Microsoft Outlook Personlicher Ordner
PUB Microsoft Publisher Publikation
VCF Microsoft Outlook Visitenkartendatei
VCS Microsoft Outlook Kalenderdaten
XLS Microsoft Excel Arbeitsmappe
XLT Microsoft Excel Vorlage

II. Tragen Sie die passenden untenstehenden Worter in die Liicken ein.
Ubersetzen Sie den Text ins Russische. Stellen Sie einander die Fragen nach
dem Inhalt des Textes.

Auf den meisten neu gekauften Rechnern ist bereits vorinstal-
liert. Aktuell ist das Windows XP. Aber was ist Windows XP eigentlich? Win-
dows ist ein . Das Betriebsystem l4uft permanent im Hintergrund
und steuert das Zusammenspiel zwischen und dem Computer. Es
stellt zwischen der Programmen, also der Software und der ein-
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zelnen Hardwarekomponenten her. Startest Du z.B. , stellt Windows
dieser Anwendung Arbeitsspeicher und Rechenzeit zur Verfiigung. Mochtest Du

ein Dokument ausdrucken, liefert das Betriebsystem an den
Drucker und gibt ihm den Befehl zum Druck. Beendest Du ein Programm, gibt
Windows die reservierten wieder frei. Das Betriebsystem

und liberwacht also alle Vorgiange auf Deinem PC. Auf den
meisten PCs wird zwar Windows als Betriebsystem eingesetzt, es gibt aber

durchaus auch wie z.B. Linux. Windows ist ein so genanntes gra-
fisch orientiertes Betriebsystem. Es besteht aus aus vielen einzelnen Objekten
die in Form dargestellt werden. Bedient wird Win-
dows fast ausschlieBlich mit . Zwar lasst sich Windows auch
komplett mit der Tastatur steuern, aber das ist doch sehr und
umstdndlich. Das alte MS-DOS das heute keine nennenswerte Rolle mehr spielt,
war im Gegensatz zu Windows ein Betriebsystem. Unter DOS
gab es keine Symbole und . Befehle mussten hier {iber die Tasta-
tur

(der Hardware, kompliziert, die Verbindung, von Symbolen und Meniis,
steuert, eine Programm, eingegeben werden, der Maus, Alternativen, Windows,
Betriebsystem, zeichenorientiertes, Maussteuerung, die Daten, Ressourcen)

III. Sagen Sie, sind diese Behauptungen richtig oder falsch? Markieren
Sie mit R oder F.

1. Jeder kennt das Betriebssystem Windows und viele benutzen es.

2. Angefangen hat Microsoft im Jahre 1985 mit dem Betriebssystem Win-
dows 85.

3. Die Besonderheiten Microsoft Windows 2 waren, dass es Verbesserungen
an der grafischen Oberfliche gab und die ersten Versionen von Word und Excel
fiir das Betriebssystem verfiigbar waren.

4. Durch Windows XP (von experience) im Jahr 2001 wurde Windows sehr
wenig verbessert.

5. Durch Windows XP wurde das Startmenii erweitert und der Windows
Explorer verbessert.

6. Die Entwicklung von Windows Vista verzdgerte sich bis Ende 2004.

7. Zu den Neuerungen bei Windows 7 gehoren Verbesserungen der vorhan-
denen Programe wie der Media Player, Windows Explorer.

V. Stellen Sie je 4 Fragen zu diesen Siitzen.

1. Ich kenne das Betriebssystem Windows schon 10 Jahre.

2. Das Betriebssystem Windows wurde auf 5 Disketten ausgeliefert und der
Preis betrug 262€.

3. Fiir das Projekt wurden 10.000 Angestellte eingesetzt und 6 Milliarden
Dollar fiir die Entwicklung investiert.
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VI. Lesen Sie den Text und iibersetzen Sie ihn mit dem Worterbuch.
Desktop und Arbeit mit den Desktopsymbolen

Der Desktop ist der Hauptbildschirmbereich, der nach dem Einschalten des
Computers und Anmelden an Windows angezeigt wird. Wie die Oberflache ei-
nes echten Schreibtisches dient der Desktop als Oberfliche fiir Thre Arbeit.
Wenn Sie Programme oder Ordner 6ffnen, werden sie auf dem Desktop ange-
zeigt. Sie konnen auch Elemente auf dem Desktop ablegen, z. B. Dateien und
Ordner, und diese wie gewlinscht anordnen.

Mitunter wird der Desktop allgemeiner definiert, so dass er die Taskleiste
und die Windows-Sidebar umfasst. Die Taskleiste befindet sich unten auf dem
Bildschirm. Sie zeigt die aktiven Programme an und ermdglicht Thnen das
Wechseln zwischen den aktiven Programmen. Dariliber hinaus enthilt sie die
Schaltfliche Start, iiber die Sie auf Programme, Ordner und Computereinstel-
lungen zugreifen konnen. Die Sidebar enthélt kleine Programme, so genannte
Minianwendungen.

Da Programme iiber dem Desktop ausgefiihrt werden, ist der Desktop selbst
hiufig teilweise oder vollstindig ausgeblendet. Er ist jedoch unter allen Pro-
grammen und Fenstern weiterhin vorhanden. Wenn Sie den gesamten Desktop
anzeigen mochten, ohne die gedffneten Programme oder Fenster zu schlief3en,
klicken Sie auf die Schaltfliche Desktop anzeigen auf der Taskleiste. Der Desk-
top wird angezeigt. Klicken Sie erneut auf das Symbol, um alle Fenster in ihrem
vorherigen Zustand wiederherzustellen.

Symbole sind kleine Bilder, die Dateien, Ordner, Programme und andere E-
lemente darstellen. Wenn Sie Windows zum ersten Mal starten, wird mindestens
ein Symbol auf dem Desktop angezeigt: z.B. der Papierkorb. Moglicherweise
hat Ihr Computerhersteller dem Desktop weitere Symbole hinzugefiigt.

Durch Doppelklicken auf ein Desktopsymbol wird das zugehorige Element
gestartet oder gedffnet. Wenn Sie z.B. auf das Symbol von Internet Explorer
doppelklicken, wird Internet Explorer gestartet. Sie konnen auswéhlen, welche
Symbole auf dem Desktop angezeigt werden und jederzeit Symbole hinzufiigen
oder entfernen. Manche Benutzer bevorzugen einen sauberen ordentlichen Desk-
top mit wenigen oder keinen Symbolen. Andere platzieren Dutzende von Sym-
bolen auf ihrem Desktop, um schnell auf hiufig verwendete Programme, Datei-
en und Ordner zugreifen zu konnen. Wenn Sie einfach iiber den Desktop auf die
am haufigsten von Ihnen verwendeten Dateien oder Programme zugreifen moch-
ten, erstellen Sie Verkniipfungen fiir diese Elemente. Eine Verkniipfung ist ein
Symbol, das nicht das Element selbst, sondern einen Link zu einem Element
darstellt. Wenn Sie auf eine Verkniipfung doppelklicken, wird das Element ge-
offnet. Durch das Loschen einer Verkniipfung wird nicht das Originalelement
geloscht, sondern nur die Verkniipfung. Verkniipfungen sind an dem Pfeil auf
dem Symbol zu erkennen.
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Windows ordnet Symbole in Spalten auf der linken Seite des Desktops an.
Sie sind jedoch nicht auf diese Anordnung festgelegt. Symbole konnen durch
Ziehen an eine neue Position auf dem Desktop verschoben werden. Sie konnen
die Symbole auch von Windows automatisch anordnen lassen. Klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf einen leeren Bereich des Desktops, klicken Sie auf
Ansicht, und klicken Sie dann auf Automatisch anordnen. Windows ordnet die
Symbole untereinander in der oberen linken Ecke an und fixiert sie in ihrer Posi-
tion. Wenn Sie die Symbole verschieben mochten, entsperren Sie sie, indem Sie
erneut auf Automatisch anordnen klicken. Hinweis: Windows ordnet Symbole
standardméBig in gleichméaBigen Abstinden auf einem unsichtbaren Raster an.
Deaktivieren Sie das Raster, wenn Sie die Symbole mit geringerem Abstand o-
der genauer platzieren mochten. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen
leeren Bereich des Desktops, klicken Sie auf Ansicht, und klicken Sie dann auf
Am Raster ausrichten, um die Option zu deaktivieren. Wiederholen Sie diese
Schritte, wenn Sie das Raster wieder aktivieren mochten.

Wenn Sie mehrere Symbole gleichzeitig verschieben oder 16schen mochten,
miissen Sie sie auswéhlen. Klicken Sie auf einen leeren Bereich des Desktops,
und ziehen Sie die Maus. Ziehen Sie einen Rahmen um die gewiinschten Sym-
bole. Lassen Sie die Maustaste los. Jetzt konnen Sie die Symbole als Gruppe
ziehen oder l6schen.

Ausblenden von Desktopsymbolen Wenn Sie alle Desktopsymbole ausblen-
den mochten, ohne sie tatsdchlich zu entfernen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf einen leeren Bereich des Desktops, klicken Sie auf Ansicht, und
klicken Sie dann auf Desktopsymbole anzeigen, um die Option zu deaktivieren.
Auf dem Desktop werden keine Symbole angezeigt. Klicken Sie erneut auf
Desktopsymbole anzeigen, um die Symbole wieder anzuzeigen.

Wenn Sie eine Datei oder einen Ordner 16schen, wird die Datei oder der
Ordner nicht sofort geloscht sondern in den Papierkorb verschoben. Das ist von
Vorteil, wenn Sie Ihre Meinung dndern und eine geloschte Datei doch noch be-
notigen. In diesem Fall kdnnen Sie sie zurlickholen.

Leerer Papierkorb (links) und voller Papierkorb (rechts) Wenn Sie sicher
sind, dass Sie geloschte Elemente nicht mehr bendtigen, konnen Sie den Papier-
korb ausleeren. Damit werden diese Elemente dauerhaft geloscht und der ent-
sprechende Speicherplatz wird freigegeben. Weitere Informationen dazu finden
Sie unter Dauerhaftes Loschen von Dateien im Papierkorb.

Lexikalisch-grammatische Ubungen

I. Sagen Sie, sind diese Behauptungen richtig oder falsch? Markieren Sie
mit R oder F.

1. Der Desktop dient als Oberfldche fiir [hre Arbeit.

2. Der Desktop umfasst die Taskleiste und die Windows-Sidebar.
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3. Die Sidebar enthilt verschiedene Anmeldungen und Adressen.
4. Symbole sind kleine Bilder, die Dateien, Ordner, Programme und andere

Elemente 16schen.

5. Durch Doppelklicken auf ein Desktopsymbol wird das zugehorige Ele-

ment gestartet oder gedffnet.

6. Wenn Sie liber den Desktop auf die am haufigsten von Ihnen verwendeten
Dateien oder Programme zugreifen mdochten, erstellen Sie diese Elemente im

Menii.

7. Wenn Sie eine Datei oder einen Ordner 10schen, wird die Datei oder der

Ordner sofort geldscht.

1I. Was gehort zusammen? Bilden Sie Wortverbindungen, die Sie bereits
kennen! Erliiutern Sie die Bedeutung der einzelnen zusammengesetzten Sub-

stantive!
Entwicklungs — problem
Zeit — tempo
Zeit — raum
Haupt — schrift
Zeit — form
Signal — alter
Daten — stand
Gegen — wellen
Schal — verarbeitung

111. Stellen Sie je 4 Fragen zu diesen Sitzen.

1. Die Taskleiste befindet sich unten auf dem Bildschirm und zeigt die akti-
ven Programme an.

2. Symbole sind kleine Bilder, die Dateien, Ordner, Programme und andere
Elemente darstellen.

3. Windows ordnet Symbole in Spalten auf der linken Seite des Desktops an.

1V. Lesen Sie den Text und iibersetzen Sie ihn mit dem Worterbuch.
Erste Schritte mit Excel

«Excel» ist eine so genannte «Tabellenkalkulation». In diesem Begriff ste-
cken bereits die beiden hauptsdchlichen Merkmale des Programms: es arbeitet
mit Tabellen und dient hauptséichlich fiir Berechnungen aller Art (kalkulieren =
rechnen). Die Benutzeroberfliche von Excel besteht aus dem groBen Tabellen-
bereich in der Mitte. Dariliber gibt es Symbolleisten, die man sie aus anderen
Programmen kennt.

Eine einzelne Excel-Datei wird als «Arbeitsmappe» oder «Mappe» bezeich-
net. Dieses sprachliche Bild soll ausdriicken, dass man in dieser Datei mehr als
eine Tabelle «ablegen» kann. So wie man in eine Mappe aus Pappe mehrere

76




Blitter legen kann, so kann auch eine Excel-Arbeitsmappe mehrere «Tabellen-
blétter» enthalten. Jede neue Exceldatei enthdlt zundchst drei Tabellenblatter
(«Tabelle 1», «Tabelle 2» etc.), zwischen denen man am unteren Bildrand hin-
und herwechseln kann. Diesen Tabellenblittern kann man auch eigene Namen
geben indem man auf den Karteireiter doppelklickt, einen neuen Namen eingibt
und mit Enter bestétigt. Die Tabellen sind eingeteilt in Spalten und Zeilen. Spal-
ten sind mit Buchstaben benannt, Zeilen mit Zahlen. Ein einzelnes «Kéastcheny
in der Tabelle heiit Zelle. Durch die Kombination von Buchstabe und Zahl kann
man jede Zelle eindeutig «ansprechen», wenn man zum Beispiel mit ihr rechnen
mochte. Die im Bild markierte Zelle «hei3t» zum Beispiel «E5S», weil sie in der
Spalte «E» und in der Zeile «5» steht. Man kann in eine Zelle beliebigen Text
oder Zahlen schreiben. Dazu markiert man die Zelle mit der Maus und beginnt
zu schreiben. Man markiert eine Zelle indem man sie anklickt. Der Cursor sollte
dabei seine «Grundform» haben (an verschiedenen Bereichen einer Zelle sind

spezielle Funktionen verfiigbar, was durch einen verdnderten Cursor angezeigt
wird).

GO | = i =i 0y =100 x|
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Grundform des Cursors in Excel.

Einfache Formatierungen kann man mit Hilfe der Formatierungssymbolleis-
te anwenden.
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Wenn man den Inhalt einer Zelle in eine andere Zelle verschieben mochte, be-
wegt man die Maus auf den Rand der Zelle. Der Mauszeige wird zu einem «Vierer-
Pfeil» und man kann die Zelle anklicken, verschieben und wieder loslassen.
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Oft mochte man eine Formatierung oder eine andere Aktion auf mehrere
Zellen gleichzeitig anwenden. Hierfiir markiert man die Zellen, indem man die

erste Zelle des Bereichs anklickt, die Maustaste gedriickt hilt und die Maus tiber
den gewiinschten Zellbereich bewegt.
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Man kann den Inhalt einer Zelle bearbeiten, indem man sie doppelklickt.
Dann erscheint in der so genannten Bearbeitungszeile ein blinkender Cursor.
Gleichzeitig erscheinen zwei Symbole links neben der Bearbeitungszeile: mit
dem roten «X» bricht man die Bearbeitung ab ohne die Anderungen einzutragen,

mit dem griinen Haken (oder mit Enter)bestiitigt man die Anderungen und been-
det das Bearbeiten dieser Zelle.

Bea nh‘eitungszeilei

Abbree
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'
'

Cursoen

Eingabe bestatigen
und Zelle;schlieBen

om0 OO e L R —

Eine niitzliche Funktion von Excel ist das automatischeFortsetzen von Rei-
hen. Wenn wir zum Beispiel 100 Zellen durchnummerieren mdchten, konnte das
eine ziemlich umstindliche Arbeit sein: «1, 2, 3, 4, ... 100». Excel macht es
leicht: wir schreiben nur «1, 2» und markieren die beiden Zellen. Dann bewegen
wir den Mauszeiger in die rechte untere Ecke der Zelle mit der «2». Hier wird
der Mauszeiger zu einem schwarzen «+» Zeichen.

Bearbeiten  Ansicht Einﬁjgen Faormak

Extras Daten Fenster ¢ Adobe PDF
TR e TR
T ¥ o=
10 #|F & W = Ffdga’-'fg*:.?
- A 2354 2heke :
« | B | ¢C Blatt b F
AutoFormat. .. -
I 235“ Bedingte Formatierung. .. ]
L 1
Formatvorlage. ..

Wenn wir dieses mit der Maus nach unten (oder in jede andere gewiinschte
Richtung) ziehen, werden die weiteren Zahlen automatisch erginzt. Das geht
auch mit Wochentagen, Monaten und Zahlenreihen, die nicht immer um eins
grofler werden.
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Fir jede Zelle kann man verschiedene Formatierungen einstellen. Dazu
klickt man im Menii auf Format > Zellen. Die Karteireiter oben ermoglichen den
Zugriff auf verschiedene Formatierungen.

In diesem Beispiel konzentrieren wir uns nur auf den Ersten: Zahlen. In Ex-
cel bearbeitet man hauptsidchlich Zahlen.

Mit Zahlen kann man allerdings ganz verschiedene Dinge darstellen: ein Da-
tum, einen Geldbetrag, eine Uhrzeit, eine mathematische Funktion, eine Post-
leitzahl etc. Diese Formate konnen wir gezielt auf eine oder mehrere Zellen an-

wenden.
i Zellen formatieren ' ilil

Zahlen |

l‘srichtung I Schrift | Rabmen | Musker i Schutz |

X Beispiel
, -25tandard | 2.354,00 € B

' %‘ Dezimalstellen: Iz 5“

Diakum Symbol:

Uhrzeit £ j

Prozent -
|| [y Megative Zahlen:
| |wissenschaft 1234006 [
| Text 1.234,10€

Sonderformat -1.234,10 €

Benutzerdefimert |  |-1.234,10€ =

YWeShrung wird Fir allgemeine monetare Werte verwendet, Benutzen Sie
Buchhaltung, um die Dezimalstellen in einer Spalke auszurichten.

I I abbrechen
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Nun 6ffnen wir im Menii Format > Zellen. Im Bereich Zahlen (1) wéhlen
wir Wihrung (2) und sehen im Vorschaufeld (3), wie der Zelleninhalt aussehen
wird. Wenn wir mit OK bestétigen, steht in den Zelle nun ein Geldbetrag mit €-
Symbol und zwei Kommastellen dargestellt. Hier ist nun der Unterschied zwi-
schen Zelle und Bearbeitungszeile wichtig: in der Bearbeitungszeile sehen wir
den «reinen» Inhalt der Zelle (eine Zahl). In der Zelle selbst sehen wir diesen
Inhalt zusammen mit der Formatierung, die wir darauf angewandt haben.

V. Lernen Sie folgende Beispele und iibersetzen Sie ins Russische.

1. Es gibt Symbolleisten, die man aus anderen Programmen kennt.

2. Dieses Bild soll ausdriicken, dass man in dieser Datei mehr als eine Ta-
belle «ablegen» kann.

3. Jede neue Exceldatei enthélt drei Tabellenblétter zwischen denen man am
unteren Bildrand hin- und herwechseln kann.

4. In der Zelle sehen wir den Inhalt mit der Formatierung, die wir darauf an-
gewandt haben.

5. Man kann den Inhalt einer Zelle bearbeiten, indem man sie doppelklickt.

6. Man markiert eine Zelle indem man sie anklickt.
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METOONYECKUE YKA3AHNA
MO TEME 6 «INTERNET»

1. Beantworten Sie folgende Fragen:

a) Was wissen Sie iiber Computerviren?

b) Sind sie fiir den Computer schidig? Wenn ja, dann warum? Begriinden
Sie [hre Meinung.

c) Welche Typen von Computerviren kennen Sie?

Typen von
I Computerviren

I1. Lesen Sie folgende Worter und Wortverbindungen, beachten Sie dabei
die Aussprache. Ubersetzen Sie ins Russische.

Das Virus, beeinflussen, verdndern, Boot Viren, Bootsektor, das Software-
programm, beeinflussen, sich verbreiten, die Selbstvervielfdltigung, das Lo-
schen, der Wurm, die Beschddigung, die Verwirrung, harmlos, die Program-
mierumgebung, der Hoax, die Falschmeldung, die Warnung, die Dateianhédnge,
die Fernsteuerung

I11. Lesen Sie den Text und iibersetzen Sie ihn mit dem Worterbuch.
COMPUTER - VIREN

Ein Virus ist ein Softwareprogramm, das geschrieben wurde, um einen
Computer negativ zu beeinflussen, indem es ohne Wissen des Benutzers die Ar-
beitsweise des Computers veriandert.

Viren haben meist zwei Funktionen: Viren verbreiten sich selbst von einer Da-
tei zur ndchsten. Technisch wird dieser Vorgang als Selbstvervielfaltigung und -
verbreitung bezeichnet. Der Virus bewirkt die Symptome oder Schaden. Héufige
Schaden sind das Loschen von Datentragern, die Beschddigung von Programmen
oder einfach das Erzeugen von Verwirrung und Durcheinander. Man bezeichnet
dies als Auftrag des Virus, der je nach Lust und Laune des Erzeugers harmlos oder
gefdhrlich sein kann. Diese Viren sind auf Boot Sektoren von Festplatten oder Dis-
ketten. Wenn sich eine infizierte Diskette im startbaren Laufwerk A: befindet, so
wird bei einem Boot Versuch das Boot Programm ausgefiihrt, das dann meldet:
«Kein Betriebssystem gefunden weiter mit jeder Taste». Und schwups schon ist
der Virus von der Diskette auf die Festplatte C: hiniiber transferiert worden.

Nach einem Neustart des PC’s ab der Festplatte C: ist der Virus aktiv. Nun wird
jede Diskette die ins Laufwerk A: gesteckt wird sofort mit dem Virus versehen!
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Boot Viren. Diese Programme sind im BootSektor von startbaren Datentri-
gern (Boot-Record 512Byte Langer Code)

Programm Viren. Diese Viren hdngen sich an Programme an und werden
durch die Weitergabe von Programmen oder via E-Mail verbreitet.

Makro Viren. Viren die auf den Programmierumgebungen von Standard
Anwendungen basieren

Wurm Viren. Diese Programme konnen sich selbstandig auf andere Syste-
me Ubertragen (replizieren)

Hoaxes. Sind Computerviren, die keine sind (sog. «Hoaxes») und weiter
Falschmeldungen und Gertichte.

Trojanisches Pferd. Meistens verfligen Trojanische Pferde iiber ein fiir
Anwender sehr niitzliche Funktion. Die schidliche Funktion liuft lediglich im
Hintergrund ab.

Programm Viren. Da Programme durch das Betriebssystem gestartet wer-
den liegt nichts néher, als sich an Programme anzuhidngen. Dies kann als effek-
tives Infizieren von .EXE oder .COM (.SYS & .OVL) Dateien angesehen wer-
den. Wird eines dieser infizierten Programme ausgefiihrt, so wird der Virus aktiv
und arbeitet aus dem Arbeitsspeicher, es werden nun alle weiteren Programme
die gestartet werden ebenfalls infiziert.

Makro-Viren. Mitte 1995 schlug daher der Word-Makro-Virus «Concept»
wie eine Bombe ein, denn bis dahin galt im Allgemeinen, dass Viren nur aus-
fiihrbare Programme infizieren. Zu der enormen weltweiten Verbreitung trug
unter anderem Microsoft selber bei, indem unbeabsichtigt mehrere tausend CD’s
mit infizierten Dokumenten verschickt wurden.

can 2.99-TEANSITION_TO__3.00

Disben die ot Ao en Lo I Durchsuchen... | #Ahschicken | |

gescannt werden soll;

¢

.&uslastung:| 0%l . 100%

Datei:| Santy.pl
Status: | INFIZIERT /MALWARE
Entdeckte F‘ackprogramme:| -

Antivir| gefunden
ﬁi'-.rca\.fir| gefunden
xiwast| gefunden
AG Antivirus| gefunden
BitDefender| gefunden
Clamﬁ\v| gefunden
Dr.Web| gefunden
F-Prot Antivirus| gefunden
FDrtinet| gefunden
kaspersky .&nti—virus| gefunden
NOD32| gefunden (magliche Yarianta)
Morman Yirus CDntrDI| gefunden

UN:E'-.| Keine Wiren gefunden

UE-.E\32| Keine Yiren gefunden
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Wurm-Viren. Ein Computer-Wurm setzt sich aus einer Anzahl von Prozes-
sen, den Wurm-Segmenten, zusammen. Diese sind auf die Rechner eines Netz-
werks verteilt und haben die Moglichkeit, gemeinsam bestimmte Leistungen zu
erbringen.

Ein Wurm-Segment ist ein eigenstiandiger Prozess, der die Fahigkeit besitzt,
eine eventuell modifizierte Abbildung von sich selbst iiber das Netzwerk auf ei-
nen anderen Rechner zu tibertragen und dort zu aktivieren. Die erzeugten Abbil-
dungen miissen diese Eigenschaft ebenfalls besitzen. Das Verhalten aller zuge-
horigen Segmente bestimmt das Verhalten eines Computer- Wurms. Die Aus-
breitung der Wurm-Segmente erfolgt im Gegensatz zu einem Computer-Virus
ohne eine Infektion von Dateien. Diese Definition enthilt keinerlei Aussagen
iber den Zweck eines Computer-Wurms oder die mit einem Einsatz beabsichtig-
te Wirkung. Sie beruht auf technischen Verfahren und Eigenschaften, die cha-
rakteristisch flir diese Art von Programmen sind. Es fallen also sowohl konstruk-
tive als auch destruktive Ansétze unter diese Einordnung.

Hoaxes. Seit Jahren kursieren Warnungen vor (angeblichen) Viren, die sich
per Email verbreiten sollen. Diese « Warnungen» werden meist von gutglaubigen
Usern verbreitet, die diese per Email von ihresgleichen erhalten haben. Fakt ist,
dass alle diese Warnungen keinen ernstzunehmenden Hintergrund haben (was
die Gefahrlichkeit der vermeintlichen Viren angeht). Diese Warnungen werden
Hoaxes genannt (engl. hoax, altengl. hocus: Scherz, Falschmeldung). Vielmehr
stellen diese «Warnungen» die eigentlichen Viren dar, denn sie richten erhebli-
chen Schaden an, in dem sie Menschen verunsichern und Arbeitszeit binden.
Ausserdem belasten sie durch ihre nicht geringe Zahl das Internet durch nutzlo-
sen Datenverkehr (zugegeben, da gibt es noch mehr Dinge, auf die das zutrifft).
Generell werden nie echte Viruswarnungen auf diese Weise in die weite Welt
geschickt! Sehr wohl konnen aber Viren in Dateianhidngen (Attachments) von
Emails enthalten sein.

Trojanisches Pferd. Trojanische Pferde sind Programme, die eine schadli-
che Funktion beeinhalten. Nicht selten verfiigen Trojanische Pferde {iber ein fiir
Anwender sehr niitzliche Funktion. Die schidliche Funktion l4uft lediglich im
Hintergrund ab, ohne dass dieses bemerkt wird. Trojaner spihen z.B. Passwor-
ter, Kreditkartendaten oder andere sensible Daten aus oder erlauben die Fern-
steuerung des Rechners.

Schutz vor Viren. Ein Antivirenprogramm (auch Virenscanner oder Viren-
schutz genannt, Abkiirzung: AV) ist eine Software, die bekannte Computerviren,
Computerwiirmer und Trojanische Pferde aufspiirt, blockiert und gegebenenfalls
beseitigt. Als erstes ist eine Antivirus Software zu verwenden die immer auf
dem neusten Stand ist. Weiter sind alle Notwendigen Patch (Software-
Korekturen) zu installieren. Es sind moglichst viele sicherheitsrelewante Anpas-
sungen vorzunehmen. Z.B. Administrator mit Gast-Recht, DOS Kommandos in
sep. Verzeichnis mit Admin Schutz usw.
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Stellen Sie Fragen zum Text «Computer — Viren». Gebrauchen Sie dabei
folgende Fragewoirter: Was? Wozu? Wieviel? Wie? Welche Viren?

Lesen Sie den Text und iibersetzen Sie ihn mit dem Wortrbuch. Stellen Sie
10 Fragen zum Text.

Wie kann man sich vor Computerviren schiitzen?

Computerviren verbreiten sich iiber Datentrdger. Wird auf einem Computer
niemals eine «fremde» Diskette eingelegt und wird stets nur Originalsoftware
installiert, haben Viren wenige Chancen. Wird dagegen ab und zu einmal neue
Software von «guten Bekannten» ausprobiert, steigt die Wahrscheinlichkeit ei-
ner Infektion.

Viele Viren verbreiten sich iiber den Bootsektor von Disketten. (Auch Da-
tendisketten haben einen Bootsektor.) Wird der Computer gestartet, priift der
Computer, ob eine Diskette in Laufwerk A: eingelegt ist. Von dieser Diskette
wird dann der Bootsektor geladen und ausgefiihrt. Ein Bootsektor-Virus auf ei-
ner Diskette wird dabei sofort ausgefiihrt. Kommt dann eine Meldung, diese
Diskette enthalte kein Betriebssystem und man sollte die Diskette aus dem
Laufwerk entfernen und eine Systemdiskette zum Starten einlegen, wurde der
Virus ldngst aktiviert und hat sich wahrscheinlich schon auf die Festplatte liber-
tragen. Aus diesem Grund sollte vor jedem Start des Computers sichergestellt
werden, dal} sich in Laufwerk A: entweder die korrekte Bootdiskette oder keine
Diskette befindet.

Programmviren verbreiten sich beim Starten von infizierten Programmen.
Vor dem Starten neuer Programme sollten diese Programme mit einem aktuellen
Virenscanner auf Viren untersucht werden. Wird dabei ein Virus gefunden, soll-
te das Programm sofort geloscht werden, damit der Virus nicht zur Ausfiihrung
gelangen kann. In regelméBigen Abstdnden sollte die lokale Festplatte auf Viren
untersucht werden. Dazu mul3 ein Kaltstart des Computers durchgefiihrt und von
einer virenfreien, schreibgeschiitzten Originaldiskette gestartet werden.

Erst dann sollte ein Virensuchprogramm eingesetzt und die gesamte Fest-
platte nach bekannten Viren durchsucht werden. Auch der Einsatz von Priif-
summenprogrammen ist sinvoll. Mit diesen konnen Verdnderungen an Pro-
grammdateien festgestellt werden. Fiir jede Verdnderung einer Programmdatei
sollte nach der Ursache der Verdnderung gesucht werden. LaBt sich eine Verdn-
derung nicht erkldren, (z.B. durch Software-Updates, selbstétiges Verdndern des
Programmes oder Compilation) sollte zusétzlich ein Virensuchprogramm einge-
setzt werden und das Verhalten des Rechners beobachtet werden. Den besten
Schutz gegen Computerviren bilden lokale Computernetzwerke (LAN), bei de-
nen ein verantwortungsbewuBter Systembetreuer die zu benutzende Software im
Netzwerk installiert und bei denen die Arbeitsplitze (Workstations) keine Dis-
kettenlaufwerke enthalten.
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Stellen Sie Fragen zum Text «Wie kann man sich vor Computerviren schiit-
zen?». Gebrauchen Sie dabei folgende Frageworter: Wie? Auf welchem Grund?
Wo? Was? Welche Computernetzwerke?

Lexikalisch-grammatische Ubungen

1. Sehen Sie dieses Bild an und erzihlen in 7-8 Sitzen iiber die Verbrei-
tung der Computerviren. Der Text hilft Ihnen dabei. Zum Beispiel: Ein Virus
ist ein Softwareprogramm, das geschrieben wurde, um einen Computer negativ
zu beeinflussen. Viren verbreiten sich selbst von einer Datei zur néchsten.

internet

5
v

Daten
Firewall
E-Mail | i I

1I. Ordnen Sie die Erklirungen den Begriffen zu.

1. Boot Viren

a) Diese Viren hdngen sich an Programme an und wer-
den durch die Weitergabe von Programmen oder via E-
Mail verbreitet.

2. Programm Viren

b) Viren die auf den Programmierumgebungen von
Standard Anwendungen basieren

3. Makro Viren

c¢) Diese Programme sind im BootSektor von startbaren
Datentrigern (Boot-Record 512Byte Langer Code)

4. Wurm Viren

Meistens verfiigen d) Trojanische Pferde iiber ein fiir
Anwender sehr niitzliche Funktion. Die schédliche
Funktion lduft lediglich im Hintergrund ab.

5. Hoaxes

e) Diese Programme konnen sich selbstandig auf ande-
re Systeme iibertragen (replizieren)

6. Trojanisches Pferd

f) Sind Computerviren, die keine sind (sog. «Hoaxes»)
und weiter Falschmeldungen und Gertichte.
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II1. Schreiben Sie die Worter richtig.

1. GRAMPROME werden durch das Betriebssystem gestartet.

2. SUVRI arbeitet aus dem Arbeitsspeicher.

3. ROTJAINSECH RDEPFE sind Programme, die eine schidliche Funktion
beeinhalten.

4. Schon lange kursieren NUNWARGEN vor Viren, die sich per Email
verbreiten sollen.

5. Trojaner kdnnen auch TERWORSAPS spihen.

1V. Sagen Sie, sind diese Behauptungen richtig oder falsch? Markieren
Sie mit R oder F.

1. Ein Virus ist ein Softwareprogramm, dass einen Computer positiv beein-
flussen kann und verdndert die Arbeitsweise des Computers ohne Wissen des
Benutzers.

2. Viren verbreiten sich nicht von einer Datei zur nichsten.

3. Programm Viren hidngen sich an Programme an und werden durch die
Weitergabe von Programmen verbreitet.

4. Wurm Viren kénnen sich nicht selbstandig auf andere Systeme {ibertra-
gen.

5. Trojanische Pferde sind Programme, die eine schddliche Funktion bein-
halten.

6. Trojaner spahen Passworter, Kreditkartendaten aus.

7. Man darf nicht ein Antivirus Software zu verwenden die immer auf dem
neusten Stand ist.

V. Tragen Sie die passenden untenstehenden Worter in die Liicken ein.
Ubersetzen Sie den Text ins Russische. Stellen Sie die Fragen nach dem In-
halt des Textes.

Computerviren sind von Menschen geschriebene , die sich
selbst reproduzieren, indem sie sich an andere Programme anhéngen. Fast immer
enthalten einen Programmteil, der Schaden verursacht. Man un-

terscheidet zwischen Programmyviren und
Programmviren fiigen sich in bestehende Programmdatelen auf

bzw. Festplatte ein. Dabei wird das Programm um den Virus erwei-
tert. Wird ein infiziertes Programm gestartet, so wird vor der Ausfiihrung des
eigentlichen Programmes der Virus . Programmviren kommen also erst

von Programmdateien zur Ausfilhrung. Systemviren befallen
von Disketten und Festplatten. Bei solchen Systembereichen handelt
es sich um den sogenannten Bootsektor bzw. Master-Boot-sektor (Partitionsta-

belle). In diesen Bereichen befinden sich , die schon beim Starten des
Computers ausgefiihrt werden. Infiziert ein Computervirus einen solchen Be-
reich, wird der Virus aktiviert, der Computer eingeschaltet wird.
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Systemviren

nicht in Programmdateien. (Computerviren, Pro-

grammteile, befinden sich, sobald, beim Starten, Systembereiche, aktiviert, Sys-

temviren, bestehende, Diskette, Programme)

VI. Diskutieren Sie im Kurs iiber Schutz vor Viren und Antivirus Software
Verwenden Sie fiir die Begriindung Ihrer Meinung die folgenden Redemittel!

— Ich glaube /nicht, dass...

— Ich bin auch/nicht iiberzeugt, dass...

— Ich finde auch/nicht, dass...

— Es stimmt/stimmt nicht, dass...

— Es ist wahr/falsch, dass...
— Meines Erachtens...

— So wie ich das sehe / verstehe, ...

— Meiner Meinung nach...
— Es sei erwihnt, dass ...

VIII. Bilden Sie aus den folgenden Verben und Substantiven sinnvolle
Formulierungen! Benutzen Sie dabei das Passiv entsprechend den Beispielen!
Beispiele: Ein Programm kann man schreiben. Oder: Das Programm wird

geschrieben.

die Arbeitsweise des Computers
das Boot Programm

das Betriebssystem

die Viren

die Dokumenten

die Fahigkeit

das Verhalten

die Funktion

die Eigenschaft

die Antivirus Software

bestimmen
besitzen
nennen
erfiillen
installieren
speichern
bekommen
verschicken
schreiben
ausfiihren
verdndern
finden

IX. Lernen Sie folgende Beispele und iibersetzen Sie ins Russische. (Infi-
nitiv Passiv). Zum Beispiel: Dein Computer kann infiziert werden. — Teoii kom-

nvromep Moxcem Oblms UHOUYUPOBAH.

1. Dieses Softwarenproramm muss heute installiert werden.

2. Die Arbeitsweise des Computers darf nicht verdndert werden.

3. Warum kann das Boot Programm nicht ausgefiihrt werden?

4. Die Programme miissen durch das Betriebssystem gestartet werden.
5. Alle infizierten Dokumente diirfen nicht verschickt werden.



X. Ergiinzen Sie die Siitze. Ubesetzen Sie diese Siitze ins Russische. Beach-
ten Sie dabei Partizip 11.
1. Das geschriebene Programm...

2. Die infizierte Diskette ...

3. Die gesteckte Flashcard ...

4. Die verschickte Dokumente...

5. Die verwendete Antivirus Software...

6. Die erfiillte Arbeit ...

7. Die angekommene Delegation...

8. Die entstandenen Schwierigkeiten...

XL. Fiillen Sie die Liicken mit den entsprechenden Priipositionen.
im mit von zur durch aus ohne unter auf

1. Viren verbreiten sich selbst einer Datei nichsten.

2. Diese Viren sind Boot Sektoren von Festplatten oder Disketten.

3. Eine infizierte Diskette befindet sich startbaren Laufwerk.

4. Jede Diskette, die ins Laufwerk A: gesteckt wird, wird sofort
dem Virus versehen.

5. Die Programme werden das Betriebssystem gestartet.

6. Der Virus wird aktiv und arbeitet dem Arbeitsspeicher.

7. Es fallen konstruktive und destruktive Ansitze diese Einord-
nung.

8. Ein Virus verdndert die Arbeitsweise des Computers Wissen
des Benutzers.

XIL1. Stellen Sie je 4 Fragen zu diesen Siitzen.

1. Die elektronische Post spielt eine wichtige Rolle in unserer Zeit.
2. Fast alle Internet-Nutzer haben eine oder mehrere Mail- Adressen.
3. Fast ganze Information kannst du auf einer Flash-Karte speichern.
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SAKIMIOYEHNE

B ycnoBusix Gosiee MIOTHOTO COTPYIHUYECTBA C 3apYOCKHBIMH TOCYIAPCT-
BaMHU MHOCTPAHHBIN SI3bIK CTAHOBATCA BCE OoJee BOocTpeOOBaHHBIM. OH UCIOb-
3yeTcsl Ha JIETOBBIX BCTpedax, KOHPEPEHIUIX, Uil OQUIIMATEHON TEePEuCKH.
bynymnue cnenuanucThl JOJKHBI 3HATh HE TOJIBKO HETOCPEICTBEHHO MHOCTPaH-
HBIM SI3BIK, HO M BCIO CIECIU(PUYECKYI0 TEPMHHOJOTHIO MPOheCcCHOHATHHOTO
MHOCTPAHHOTO SI3bIKA.

[TpodunbHBIN XapakTep MaTepHalia, HA OCHOBE KOTOPOTO TOCTPOCHBI BCE
TEKCTHI M 3aJaHHus Y4eOHO-METOAMYECKOIO IMOCOOHs 10 J1abopaTopHBIM pabdo-
TaM, CcrocoOCTByeT GOPMUPOBAHUIO M PA3BUTHUIO y OOYYAIOIINXCS CIIOBAPHOTO
3armaca Ha MHOCTPAHHOM (HEMEIIKOM) sI3bIKE MO 00111e00pa3oBaTeIbHONW U MPO-
(dbecCHOHATbHOW TEXHHYECKON TeMaTHKE; HAaBBIKOB UYTEHHS HEMEIKOW ayTeH-
TUYHOM JINTEPATYpPhl U JOKYMEHTAIIMHU C EJIbI0 MOMcKa HeoOxoauMon uHdop-
Mall¥; YMEHUI MOHOJOTHMYECKUX M JHUAOTMYECKHUX BBICKA3bIBAHWM Ha WHO-
CTPaHHOM SI3BIKE.

SA3bIKOBOM MaTepuai, MOJOXKEHHBIH B OCHOBY MOCOOMS, TOTOBUT MAarucT-
PAaHTOB K KOMMYHUKAIIMM B YCTHOW M MUCBMEHHOW (hopMax HAa MHOCTPAHHOM
SI3BIKE JIJISL PEIICHUs 3a/lad MEKIUYHOCTHOTO U MEXKYJIHTYPHOTO B3aMMO/ICH-
CTBUSL.

[IpencraBienHoe yueOHO-METOUYECKOE MOCOOHe Mo JabopaTOpHBIM pado-
TaM CIOCOOCTBYET COBEPUICHCTBOBAHUIO HCXOJHOTO YPOBHS BIAJEHUS HHO-
CTPaHHBIM SI3BIKOM W JIOCTH)KCHHIO HEOOXOAMMOTO M JOCTAaTOYHOTO YpPOBHS
KOMMYHUKATUBHOM KOMIIETEHIIMU JJIsi MPAKTHUYECKOTO MPUMEHEHUsT MHOCTpaH-
HOTO sI3bIKa B Mpo(decCHOHATBHOW JEeATEIbHOCTH HAIpaBiICHUS MOJATOTOBKH
09.04.02 «MuabopMaIMOHHBIE CUCTEMBI U TEXHOJIOTHN» U JAJIbHEHIIIEro caMo-
oOpa3zoBaHUsI.

Hcnonb3oBanue mocoOusi JUKTYETCS LEIsIMU U 3aJadyaMd COBPEMEHHOIO
00yueHUsI THOCTPAaHHOMY SI3bIKY, & UMEHHO — (popMHUpOBaHHUE HaBbIKa mpodec-
CHOHAJILHON TOTOBHOCTH Ha MHOCTPAHHOM si3biKe. OpUTHMHAIBHBINA TEKCTOBBIM
Marepuan yueOHOIro M3AaHus HOCUT MpodeccHoHaIbHO-HANIPaBICHHBIA XapaK-
TE€p U CIOcoOCTBYeT (GOPMUPOBAHUIO MPODHECCHOHAIBHON MOTHUBAIMA MarucT-
paHTa.

ABTOp HaJieeTcsl, 4TO MPEIIOKEHHOE Yy4eOHO-METOJUYECKOE MOCOOHE MO
1a00paTOPHBIM paboTaM OKaXKET peajibHYI0 MOMOIIb BBIITYCKHUKAM B IJIaHE Jie-
JIOBOM KOMMYHHKaIMK B chepe mpodhecCUOHATILHON IEATeIbHOCTH.
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