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MPEOVNCIOBUE

Hacrosmee yuyeOHOe mocoOue 1Mo HEMEUKOMY S3bIKY MPEIHA3HAYEHO IS
MarucTpaHToB, oOydaromuxcs mno HampaieHuro noaroroBku 09.04.02 «u-
(dbopMaIMOHHBIE CUCTEMBI M TEXHOJIOTMHM» U HANpaBiIeHO Ha (OPMUPOBAHHE H
pa3BUTHE JOCTATOYHOI'O YPOBHS MHOSA3BIYHON KOMMYHUKATUBHOW KOMIETEHIUU
B JICTIOBOM M HAy4HOU chepe, O3BOSIONIEH 00yJaronuMCs UCTIOTh30BaTh HHO-
CTPaHHBIM fA3BIK KAK CPEACTBO JEIOBOM MEXKYJIbTYPHOM KOMMYHHKALlMA HA
YpOBHE MEXIYHApOAHBIX CTaHIAPTOB U B MPO(EeCcCHOHATBHON NEATEIbHOCTH B
YCIIOBHSIX TNIO0QIM3ALMU PhIHKA HHTEJUIEKTYaJIbHOTO TPY/Ia.

Copmepxxanne mocoOMs HampaBiICHO HA YJIOBIETBOPEHHE TpPeOOBaHUH,
IPEIBSIBISIEMBIX K pPe3yJbTaTaM OCBOCHUS TUCIHUIUIMHBI, U COCOOCTBYET (op-
MHUPOBAHUIO CIEAYIOMNX KOMIETEHIUNI:

e VYMmeHHne cBOOOAHO MOJIb30BATHCSI PYCCKUM M MHOCTPAHHBIM SI3bIKAMH KaK
CPEJICTBOM JICJIOBOT'O OOIIECHHUS

B pe3ynbraTe u3yueHus IUCUUIUIMHBI (MOAYJIs) 00y4arOmUNCs JOKEH:

3Hamb:

— 0a30ByI0 JIEKCUKY U I'PaMMaTHUKY, IPEICTABIAIONIYI0 HEUTPAIbHBIA HAY4-
HBI CTUJIb, @ TAKXKE OCHOBHYIO TEPMUHOJIOTHIO HAIIPABJICHUSI IOJrOTOBKH;

— HCTOPUIO U KYJBTYPY CTPaH M3y4a€MOI0O MHOCTPAHHOIO S3bIKa, IIpaBUia
pPEYEBOro 3TUKETA;

— HMHOCTPaHHbIN SA3bIK B 00beMe, HEOOXOIUMOM JI1 BO3MOKHOCTHU MOJTYYESHHSI
uHbopMaIK Mpo(HecCUOHATBHOTO COACPKAHUS U3 3aPyOEKHBIX HCTOUHUKOB,;

— OCHOBBI pe(epupOBaHUs U AaHHOTUPOBAHMS CHELMAIBHBIX TEKCTOB B YCT-
HOI M MUCbMEHHOU (popmax;

ymemo:

— NPUMEHATHh 3HAHUS MHOCTPAHHOI'O S3bIKAa NIl OCYLIECTBJICHUS MEXIINY-
HOCTHOW KOMMYHUKAIUH;

— HCIOJIb30BaTh 3HAHHWE WHOCTPAHHOTO sI3blKa B MPO(EeCCHOHANBHOU Jes-
TEJIbHOCTH;

— I0JIy4aTh U cOOOLIATh MH(OPMALIMIO HA UHOCTPAHHOM SI3bIKE B MMHCHMEH-
HOW U yCTHOU (opme, opopMIIsITh TPO(HECCUOHATIBHYIO U JIEJIOBYIO KOPPECIIOH-
JEHILHIO;

— YWTaTh U MOHUMATh JIUTEPATYpy MO HAMPABICHUIO MOArOTOBKH, aHAIU3U-
pOBaTh MOJYUYEHHYIO HHPOPMALKIO;

enademo:

— OCHOBAaMHU JIEJIOBBIX YCTHBIX M NMUCBMEHHBIX KOMMYHUKALIMA U PEUYEBOTO
ATUKETA U3y4aEMOI0 HHOCTPAHHOIO SI3bIKA;

— HaBbIKAMU aHAJIM3a U COCTABJICHUS IOKyMEHTAllMH HA HHOCTPAHHOM SI3bIKE;

— HaBbIKaMU BBIPA)XXEHUS MBICICH U COOCTBEHHOTO MHEHUSI B MEXJIMYHOCT-
HOM U JIeIOBOM OOIIEHUH Ha HHOCTPAHHOM SI3bIKE;

— HaBbIKaMU OOCY’KIEHMsI TEM, CBSI3aHHBIX C HAIIPABJIEHUEM MTOJTOTOBKH.
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umemsv npedcmaeierue:

— O CTWJIMCTHUYECKUX OCOOEHHOCTSIX cdepbl npodheccuoHaNbHOU KOMMYHHU-
Kallnu;

— 0 Hay4YHOH TEPMHUHOJIOTHH, Kiaccuukanuu, GyHKIIMOHUPOBAHUU U CIIO-
cobax mepeBoja TEPMHUHOB U (Hpa3eosoru3MOB 00JacTH cdepbl MpodeccHo-
HAJIbHON KOMMYHUKAIIUU.

e CrocoOHOCTh BOCHPUHMMATh MAaT€MaTHYECKHE, €CTECTBEHHOHAYYHBIE,
COLIMATbHO-A)KOHOMUYECKHE U MPO(EeCcCUOHATbHbIE 3HAHUS, YMEHUE CaMOCTOs-
TEJbHO MPUOOpETaTh, pa3BUBaTh U MPUMEHATh UX JUIS PELICHUS] HECTaHJaPTHBIX
3aJa4, B TOM YHMCJIE, B HOBOM MJIM HE3HAKOMOM Cpelie U B MEKIUCLUILIMHAPHOM
KOHTEKCTE

B pe3ynbraTe u3yueHus IUCUUIUIMHBI (MOAYJIs) 00y4arOIUNACs JOKEH:

3HaMb:

— mpaBwia opopMIIEHHUS 1€JIOBOM M TEXHUYECKOM JOKYMEHTAllMd Ha HHO-
CTPAHHOM $I3BIKE;

— BUJIbI, (POPMBI, CTPYKTYPY, PYHKIMU U CTUIUCTUKY JE€JIOBOM KOPPECIOH-
JICHIINH;

— TpeOoBaHUS K COCTABICHUIO O(PHUIIMATHLHONW KOPPECTOHICHIIUN W HEKOTO-
pbie OOIIETIPUHSATHIC IPABHIIA;

— WHOCTpAHHBIN S3bIK B 00beMe, HEOOX0IMMOM JUIsI BO3MOXKHOCTH TOJTyde-
HUSI HTHPOPMAIUH JIETI0BOTO COJEPKaHUs U3 3apyOeKHBIX HCTOUHUKOB;

— peueBble KJINIIE JIJIsl YCTHOTO JIEJIOBOTO OOIICHNUS;

ymemy:

— MPUMEHSTHh 3HAHUS MHOCTPAHHOIO SI3bIKA JUISl OCYILECTBJICHMS J1€JI0BOM
MEXJIMYHOCTHOW KOMMYHHKAIIUH;

— MOJIy4aTh ¥ COO0IATh HH(POPMALIMIO HA HHOCTPAHHOM SI3bIKE B ITMCbMEH-
HOW M yCTHOU (opme, opopMIIsITh TPO(HECCUOHATIBHYIO U JIEJIOBYIO KOPPECIIOH-
JCHIIUIO;

— YUTAaTh U MOHUMATH JEJOBYIO TOKYMEHTALMI0O M KOPPECIOHACHIIUIO TI0
HaMpPaBJIEHUIO TIOJITOTOBKU, aHAIM3UPOBATH MOTYICHHYIO HHPOPMAITHIO.

— paboTaTh ¢ MHOS3BIYHBIMH UCTOUYHUKAMH JIEJIOBOM HH(OpMALINL;

— 001IAThCS JIMYHO U MO TeseoHy ¢ MHOA3BIYHBIMU MapTHEPAMH Ha JEJI0-
BYIO TEMATHUKY;

— I'PaMOTHO U KOPPEKTHO BECTH JIEIOBYIO IMEPENUCKY C 3apyOeKHbIMU KOJI-
Jeramu;

— OpraHU30BBIBAThH JETOBBIC BCTPEUH, IPE3CHTAIIMY Ha MHOCTPAHHOM SI3BIKE;

enademo:

— OCHOBaMH JICJIOBBIX YCTHBIX W MHUCHMEHHBIX KOMMYHHKAIIUH U PEUEBOTO
ITHKETA U3y4aeMOTr0 HHOCTPAHHOTO SI3bIKA;

— HaABbIKAMU aHaJIM3a U COCTABIICHUS JOTOBOPHOW JOKyMEHTAIIMM HA MHO-
CTPaHHOM SI3BIKE;



— YCTHOM (JIMAJIOTMYECKOM U MOHOJIOTHYECKON) U MUCbMEHHOM PEeUbio B 00-
JIACTH JIeTTOBOM KOMMYHHKAIIUU;

— HaBbIKaMH PabOTHl ¢ KOMMEPYECKON KOoppecrnoHeHuei (mucbmo, dakce,
TEJEeKC, JIEKTPOHHAs 1I0UTa, 3alpoC, 3aKa3, peKjIaMalluu U ApyTHE);

umMems npedcmasieHue:

— O CTWJIMCTHUYECKUX OCOOEHHOCTSIX cdepbl npodhecCuoHaNbHOW KOMMYHHU-
KallWH;

— 0 Hay4YHOH TEpMHUHOJIOTUH, Kiaccupukanuu, GyHKIIMOHUPOBAHUU U CIIO-
cobax mepeBoja TEPMHUHOB U (Hpa3eooTU3MOB 00JacTH cdepbl MpodeccHo-
HaJIbHOM KOMMYHHKAIUU.

e CnocoOHOCTh NMPOTHO3UPOBATH pa3BUTHE HH(DOPMALMOHHBIX CUCTEM U
TEXHOJIOT U

B pe3ynbraTe u3yueHus IUCUUIUIMHBI (MOAYJIs) 00y4aromUniCs JOKEH:

3Hamo:

— HMHOCTPaHHBIH SI3bIK B 00bEME, HEOOXO0IUMOM JJIs1 BO3MOKHOCTH MOJTyYSHUS
uHbopMaIu MpodecCHOHATBHOTO COACPIKAHUS U3 3aPYyOEIKHBIX HCTOUHUKOB,;

— HCTOPHIO U KYJBTYPY CTPaH M3y4aeMOT0 MHOCTPAHHOTO SI3bIKa, MpaBUiIa
pEUYEeBOro ITUKETA;

— BUAblL, GOPMBI, CTPYKTYpPY, PYHKIMU U CTHIMCTUKY IpO(ecCHOHATBHOM
JIOKyMEHTAI1H;

— TpaJuLUU MEXKYJIbTYPHOU KOMMYHUKALIMU B CTPAHAX U3Y4a€MOI0 S3bIKA;

ymemb:

— BBIIOJHATH MIEPEBOJI CO CIOBAPEM HAyYHOI'O TEKCTA IO TEMATHKE HaIpaBiie-
HUSI TTOJITOTOBKU, O(OPMHTH IEPEBOJI COTTIACHO CYIIECTBYIOIINM TPEOOBAHUSM;

— IPaBUJIBHO IOJIb30BAThCS CHELUUATIBHON JIMTEPATYpO: CIOBAapsIMH, CIIpa-
BOYHHMKAMHU, JIEKTPOHHBIMHU PECYPCAMHU UHTEPHETA;

— CaMOCTOSITEJIBHO MOJIy4aTh U cOOOMaTh MHGOPMALMI0 HA MHOCTPAHHOM
S3bIKE B MMMCbMEHHOW W YCTHOM Qopme, opopMIIsITh MPOPECCUOHATIBHYIO U JIe-
JIOBYIO KOPPECIIOHACHITHUIO;

— YWTATh U MMOHUMATh JIUTEPATYpy MO HAMPABICHUIO MOJATOTOBKH, aHAIU3U-
pOBaTh MOJYYEHHYIO HHPOPMALUIO;

— CaMOCTOSITEIbHO paboTaTh C HWHOS3BIYHBIMH HCTOYHUKAMU TPOdeccuo-
HaJIbHON HHOpMAIIHH;

— IPaMOTHO U KOPPEKTHO BECTU MEPENUCKY C 3apyOEKHBIMU KOJUIETaMH;

— OpraHu30BBIBATH JIETIOBbIE BCTPEUH, IPE3CHTAIMN HA MHOCTPAHHOM SI3bIKE;

enademo:

— OCHOBaMHU JIEJIOBBIX YCTHBIX M MUCHhMEHHBIX KOMMYHUKAIIMA U PEUYEBOTO
ATUKETA U3Yy4aeMOr0 MHOCTPAHHOTO S3bIKa;

— HaBbIKAMU aHAJIM3a U COCTABIICHUS IOKYMEHTAlMN HA HHOCTPAHHOM SI3bIKE;

— HaBBbIKAMH BBIPAXKEHUS MBICJIE U COOCTBEHHOI'O MHEHUS B MEXJIMYHOCT-
HOM U JICIOBOM OOIIIEHUH Ha HHOCTPAHHOM SI3BIKE;

— HaBbIKaMU O0CYKJI€HUSI TEM, CBSI3aHHBIX C HAIIPaBJICHUEM MOTOTOBKH;
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umemsv npedcmaeierue:

— O CTWJIMCTHUYECKUX OCOOEHHOCTSIX cdepbl npodheccuoHaNbHOU KOMMYHHU-
Kallnu;

— 0 Hay4YHOH TEPMHUHOJIOTHH, Kiaccuukanuu, GyHKIIMOHUPOBAHUU U CIIO-
cobax mepeBoja TEPMHUHOB U (Hpa3eosoru3MOB 00JacTH cdepbl MpodeccHo-
HAJIbHON KOMMYHUKAIIUU.

AYTEHTHUYHOCTh MaTepuaia, Ha OCHOBE KOTOPOI'O IOCTPOEHO COAEp)KaHUEe
y4eOHOro nocodus, crnoco0CTByeT (POPMUPOBAHUIO U PA3BUTHIO Y 00yYarOIIHX-
Csl CJIOBApHOTO 3araca Ha MHOCTPAHHOM (HEMEIKOM) si3bIKe B cepe 1en0Boi,
HAYYHOU U MPO(EeCCHOHANBHON KOMMYHHUKAIIMH;, HABBIKOB YTCHHSI M TIOHUMAaHUS
JIeJI0BOM MpodeccnoHaNTbHON KOPPECTIOHICHIIMU U JOKYMEHTAIH C IIeJIbI0 T0-
UCKa HEOOXO0AMMOW HH(pOpMaIUH.

[IpodeccnonanbHO-OpUEHTUPOBAHHBIN XapaKTep MOCOOUS TOTOBUT MarucT-
PaAHTOB K YCTAHOBJICHHUIO JICTOBBIX MEXIYHAPOJHBIX KOHTAKTOB, B KOTOPBIX OHU
CMOTYT BBICTYIAaTh B KAaueCTBE MOJHOLIEHHBIX AEJIOBBIX MApTHEPOB, MOBBIIIAS
TEM CaMbIM MOTHBAIMIO M3YUYCHUS AUCHMILTUHBI « TeXHUYECKU MWHOCTPaHHBIN
S3BIK B MPO(ECCUOHATBHOMN 1eATETHbHOCTI.



BBEOEHWE

C pa3BuTHEM MEXAYHAPOIHBIX IEIOBBIX KOHTAKTOB, OCBOGHHEM HOBBIX 3a-
pYOEXKHBIX TEXHOJOTHI M paciIupeHreM MpodecCHOHAIBHOTO COTPYIHUYECTBA
C MHOCTPAHHBIMHU CHEIUAIMCTaMH BO3pOCiia MOTPEOHOCTh B MpodeccruoHanax,
BJIAJICIONINX MHOCTPAaHHBIMHU sI3bIKaMU. BliajeHne MHOCTPaHHBIMH SI3BIKAMH —
OJINH W3 OCHOBHBIX KPHUTEPUEB TNPH TPYJIOYCTPONCTBE M KOHKYPEHTHOE IIpe-
UMYIIECTBO. DTO MpeAonpenesier 3anady (GOpMUPOBAaHUS S3BIKOBOM KOMIIe-
TEHINH, TO3BOJISIOIICH MCIIOIBb30BATh MOJYYCHHBIE S3bIKOBBIC 3HAHUS B cepe
po¢eCCUOHATILHON JIEATEIbHOCTH.

VYyebHoe nocodue CoNepKUT MaTepuall, MpeAHa3HAYEHHBIN 1JI11 MarucTpaH-
TOB, OOywarolmuxcsi 1o HampasieHuto noaroroBku 09.04.02 «Mudpopmannon-
HBIE CUCTEMBI U TEXHOJIOTUWY, U BKIIIOYAET B ceOs:

Yacte I «Zeitalter der Information» comepxuT ciaeayromniyue TeMaTHYeCKUe
paznensl: «Technische Revolution», «Der Begriff der Information», «Allgemei-
nes iiber die technische Ausriistungy, «Teile des Computersy, «Suchmaschinen»
u JIp.

Bo II yactu «Aus der Geschichte des Computers» ydyeOHOro mocoous
npeacTasieHbl ciaenyromue tembl: «Erster elektrischer Computer und sein Er-
finder», «Geschwindigkeitserhohungy, «Generationen von Computerny, «Einige
wichtige Daten in der Computergeschichte» u ap.

III yacTh «Computer in unserem Leben» BkiItouaeT B ceOs Takue TEMBI,
kak: «Computerzukunft im Bildungsbereich», «Multimedia — ein modernes In-
formationssystemy, «Internet der Zukunft», «Programmsprachen», «Computer-
viren» U Jp., OCHOBaHHbBIE HA ayTEHTUYHOM TEKCTOBOM MaTepHaie JOCTaTOYHO-
IO YPOBHS CIIO)KHOCTH.

Yactp IV «Texte zum zusitzlichen Lesen» conep uT TEKCTHI sl JOMOJI-
HUTEIBHOTO YTEHUS 10 MPO(hecCHOHATEHON TeMaTHKE.

YacTu UMEIOT OJJHOTUITHYIO CTPYKTYPY U BKIIIOUYAIOT B CEOS:

1) mpenTekcToBbIE YIPa)KHEHUS, HATIPABIICHHBIC HA aKTUBU3AIMIO TSPMUHO-
JOTHYECKHUX €IMHUI] U PACHIUPEHNE MOTEHIINAIBLHOTO ciaoBaps. VX mens — moj-
TOTOBUTH CTYJCHTOB K BOCIIPUATHIO ¥ IOHWUMAHHIO TEKCTA;

2) NeKCUKy JUIsl aKTUBHOTO YCBOCHHS, KOTOpas pacIIUpsieT CIOBApHBIN 3a-
nac 00y4aronuxcs U MOMOJHAET UX TEPMUHOJIOTHYECKUN BOKAOYIISIP;

3) OCHOBHO# TEKCT JAJISl M3YYAIOIIEro YTSHHsI, KOTOPBIN SBJIsETCsT 0a30BBIM
JUTSL BBITIOJTHEHHSI TOCJIETEKCTOBBIX JIEKCUYECKUX YNPAXHEHWH W 3aJaHUN, Ha-
MIPaBJICHHBIX Ha MPOBEPKY MOHUMAaHUS IPOYUTAHHOTO;

4) MOCNETEKCTOBBIC 3a/laHKsl Ha CUCTEMAaTH3alui0 UHPOpPMAIUU U3 TEKCTa,
HAaIleJIEHHBIE HA COBEPIICHCTBOBAHUE AHATUTHUECKOTO MBIIUICHUS U (GOPMUPO-
BaHHE HABBIKOB ITOMCKOBOT'O UYTEHUS;

5) TeKCTHI AJii CaMOCTOATEIHHOTO MepeBoia U pedepupoBanusi, UMEIOLTNE
[EJBbI0 aKTUBU3ALINIO MPOPECCHOHATBHON JEKCUKHU CTYIEHTOB M (POPMUPOBAHNE
uXx npodeccrnoHanTbHON MOTHBAIUH.



Teil I. ZEITALTER DER INFORMATION

Text 1. TECHNISCHE REVOLUTION

Lesen und Ubersetzen Sie den Text, nehmen Sie, wenn es notig ist, ein
Worterbuch zu Hilfe.

Allen ist der Begriff «technische Revolution» geldufig. Wir erleben eine un-
geheure Beschleunigung des Entwicklungstempos der wissenschaftlichen Poten-
zen, eine immer engere Verbindung aller Wissenschaften mit der Technik und
Okonomie. Zunehmend sind intensive Auswirkungen von Wissenschaften und
Technik auf das gesamte staatliche, gesellschaftliche und private Leben des
Menschen zu beobachten. Dabei steigt die Flut der Information. Unser Zeitalter
bezeichnet man oft als Zeitalter der Information.

Das Hauptproblem unseres Zeitalters besteht darin, wie man die immer stér-
ker anwachsende Lawine der wissenschaftlichen Informationen bewdéltigen
kann. Die Schitzungen iiber die Zahl der gegenwértig auf der Erde erscheinen-
den naturwissenschaftlichen und technischen Zeitschriften variieren zwischen
20000 und 100000.Die Flut der Informationen ist noch immer im Steigen. Die
Schitzungen iiber den Zeitraum, innerhalb dessen sich die Gesamtmenge der
wissenschaftlich-technischen Publikationen jeweils verdoppelt, liegen zwischen
10 und 15 Jahren.

Schwierig ist auch das Problem, bestimmte Publikationen aus der Fiille der
gespeicherten Informationen herauszufinden. Der Einsatz von elektronischen
Maschinen fiir das Verarbeiten, Speichern und Wiederfinden von Informationen
ist die beste Losung des Problems.

Bei der maschinellen Informationsverarbeitung handelt es sich um eine In-
formationsverarbeitung durch technische Einrichtungen, die nach vorgegebenen
Algorithmen erfolgt. Von den Informationen wird dabei vorausgesetzt, dafl diese
in einer Signalform auftreten, die von den zu benutzenden technischen Einrich-
tungen aufnehmbar ist.

Informationsverarbeitung ist eigentlich Datenverarbeitung, bei der die In-
formationen als Daten auftreten. Datenverarbeitung basiert also auf dem Begriff
«Information». Unter der Information versteht man eine Nachricht beziiglich ei-
ner Erscheinung, eines Vorgangs oder eines Gegenstandes. Informationen wer-
den durch Signale in Form von Lichtstrahlen, Schallwellen, elektrischen Impul-
sen dargestellt und libertragen.

Ubungen

Beantworten sie die Fragen zum Text:

1) Wie nennt man unser Zeitalter?

2) Was bedeutet der Begriff «technische Revolution»?
3) Worin besteht das Hauptproblem unseres Zeitalters?
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4) Wie hoch ist heute die Zahl der naturwissenschaftlichen und technischen
Zeitschriften?

5) Welche Losung des Problems ist die beste?

6) Was ist eigentlich Informationsverarbeitung?

7) Welche Form hat die Information bei Informationsverarbeitung?

8) Was versteht man unter der Information?

9) Wodurch werden die Informationen dargestellt?

10) In welcher Form werden die Signale {ibertragen?

11) Ist die Flut der Informationen noch im Steigen?

12) Kann man diese anwachsende Lawine der wissenschaftlichen Infor-
mationen bewéltigen?

Text 2. DER BEGRIFF DER INFORMATION

Lesen und Ubersetzen Sie den Text, nehmen Sie, wenn es notig ist ein
Worterbuch zu Hilfe.

Der Begriff der Information ist der Grundbegriff in der Informationstheorie
oder Informatik. Obwohl solche Begriffe allgemein verstanden werden, ist ihre
Definition schwer oder gar nicht moglich. So wird bestenfalls beschrieben, was
unter der artigen Grundbegriffen zu verstehen ist. Ein gut informierter Mensch
hat genaue Kenntnisse {iber einen konkreten Sachverhalt oder Vorgang. Er kann
diese Informationen wiedergeben und dadurch letztlich den Beweis erbringen,
daB er «gut informiert» ist. Alles, was Unwissen beseitigt, kann demzufolge als
Information aufgefalBt werden. Das neuste aufregendste Informationsmedium
von heute ist ohne Zweifel Internet. Mit dem richtigen Zubehor und der nétigen
Software kann man in wenigen Minuten online sein.

Die Hardware eines Computers umfasst alle Gerite oder Gerétebestandteile.
Hardware wird von allen materiellen oder «harten» Teilen eines Computers —
der Zentraleinheit, den Ein- und Ausgabegeridten, den Speichern, den Verbin-
dungselementen, also allen mechanischen und elektronischen Gerdten sowie
Bauteilen — gebildet.

Die Software ist die Komplettierung zur geritetechnischen Ausstattung des
Computers. Software eines Computers besteht aus allen Programmen, Sprachen
und technologischen Verfahren.

Jede Rechenanlage hat drei Grundeinheiten — ein Rechenwerk, einen Spei-
cher und ein Leitwerk. Im Rechenwerk spielen sich die arithmetischen Operati-
onen ab. Das Rechenwerk fiihrt die vier Spezies aus. Das Rechenwerk besteht
aus einem Addierwerk, einigen Registern und der Operationssteuerung. Das Ad-
dierwerk bildet Summen und Differenzen. Die Partialsummen und Partialpro-
dukte nehmen aus dem Addierwerk die Register entgegen.



Ubungen

1. Beantworten Sie die Fragen, indem Sie folgende Situationsmodelle
verwenden:

Aus diesem Text ergibt sich, dass... Aus dem Text geht hervor, dass...

Umfasst die Hardware alle Geréte und Geritebestandteile?

— Aus dem Text geht hervor, dass die Hardware alle Gerdte und Gerétebe-
standteile umfasst.

— Aus diesem Text ergibt sich, dass die Hardware alle Geréte und Gerétebe-
standteile umfasst.

2. Beantworten Sie die Fragen zum Text:

1) Ist der Begriff «die Information» der Grundbegriff in der Informations-
theorie? Ist die Definition solcher Begriffe schwer?

2) Ist die Definition solcher Begriffe moglich?

3) Hat ein gut informierter Mensch genaue Kenntnisse?

4) Basiert die Datenverarbeitung auf dem Begriff «die Information»?

5) Versteht man unter der Information eine Nachricht?

6) Kann man mit dem richtigen Zubehor wirklich in wenigen Minuten onli-
ne sein?

7) Ist der Begriff «technische Revolutiony allen gelaufig?

8) Besteht die Software eines Computers aus Programmen?

Text 3. ALLGEMEINES UBER DIE TECHNISCHE AUSRUSTUNG

Lesen und Ubersetzen Sie den Text, nehmen Sie, wenn es notig ist, ein
Worterbuch zu Hilfe.

Wer hat das Internet erfunden, und wann gab's den ersten Computer? Wo
wichst der Pfeffer, und warum ist das Wasser blau? Fragen fiir Fragen, auf wel-
che die Datenbanken des Internets die prompte Antwort halten. Nachschlagen
im Netz ersetzt immer hiufiger das Blittern im Lexikon, den Gang zur Biblio-
thek. Es werden Thnen Tiiren gedffnet zu Nachschlagewerken und Pressearchi-
ven, zu Chroniken und Almanachen, zu nationalen und internationalen Biblio-
theken. Oder besuchen Sie gleich die Seiten der «Encyclopaedia Britanica», der
beriihmtesten Wissenssammlung der Welt.

Uber Datennetze kommunizieren mittlerweile Tausende von deutschen
Schiilern miteinander oder mit Kollegen im Ausland, klinken sich in speziell fiir
Schiiler gedachte Netze wie das Britische «Campus 2000» oder das «National
Geographie Kids Network» in den USA ein. Im elektronischen Palaver lernen

Schiiler mit dem Computer nicht nur andere Menschen, Kulturen und deren
Geschichte kennen, sondern genauso fremde Sprachen.
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Klicken Sie sich in die faszinierende Welt des Internets ein, nutzen Sie das
unermessliche Angebot des weltweiten Netzes. Wir sagen Thnen, was Sie alles
brauchen, und erkliaren Thnen Schritt Im Schritt den Weg ins Netz.

Um ins Internet zu kommen, braucht man einen Computer, ein Windows
Rechner oder ein Apple Macintosh. Dazu ist noch ein Telefonanschluss und ein
Modem nétig, um Rechner und Telefonnetz zusammenzubringen.

Die Aufgabe des Modems besteht darin, Computerdaten in akustische Sig-
nale zu verwandeln, damit sie wie ein Gesprach durch die Telefonleitung tiber-
tragen werden konnen.

Um die beste Ubertragungsgeschwindigkeit der Daten aus dem Internet zu
erreichen, soll man sich fiir ein Gerdt mit V. 90-Stand-art entscheiden. V.90-
Standart Modems konnen Daten aus dem Internet mit einer Geschwindigkeit
von bis zu 56 000 Bps — Bits pro Sekunde — iibertragen.

Schneller surfen und dabei noch problemlos telefonieren bietet ISDN-
Technologie. ISDN bedeutet «INTEGRATET SERVICES DIGITAL
NETWORK» und bezeichnet das digitale Pendant zum analogen Telefonnetz.
Um damit ins Internet zu kommen, benotigt man eine ISDN-Karte oder ein ex-
ternes Gerét, das an den PC angeschlossen wird. Fiir solche Verbindung braucht
man auch einen ISDN-Anschlufl. Den Weg zu den Daten macht aber ein Anbie-
ter frei. Diese Software, der Browser, ist in meisten Fillen schon auf Rechner
installiert, wenn auch nicht immer in der neusten Version.

Im Grunde sind die meisten PCs netztauglich. Die aktuellen Programme, mit
denen man durch Internet surft, Browser, benotigen viel Speicher- und Rechner-
kapazitit. Ein leistungsfahiger Computer hat den Vorteil, dal er Daten schneller
verarbeiten kann. Die Inhalte aus dem Netz kommen in komplizierter Form und
werden erst auf dem PC in Bilder, Grafiken, Animationen, Filme und Musik
umgewandelt. Je mehr Power der PC hat, desto schneller geht dies.

Ubungen

1. Beantworten Sie Fragen zum Text.

1) Was braucht man, um ins Internet zu kommen?

2) Worin besteht aber die Aufgabe des Modems?

3) Auf welche Weise werden die akustischen Signale iibertragen?
4) Wie hoch ist die Ubertragungsgeschwindigkeit der Daten'?

5) Gibt es auch andere Moglichkeiten, ins Internet zu kommen?
6) Was ist dabei zu bendtigen?

7) Was braucht man fiir die Verbindung dieses Gerates mit dem Computer?
8) Was bedeutet das Wort «Browser»?

9) Hat ein leistungsfahiger Computer bestimmte Vorteile?

10) Sind nur moderne Computer netztauglich?

11) Was ersetzt immer hiufiger das Blattern im Lexikon'?

12) Wie heil3t die berithmteste Wissenssammlung der Welt?
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Text 4. TEILE DES COMPUTERS

Lesen Sie und Ubersetzen Sie den Text, nehmen Sie, wenn es nétig ist, ein
Worterbuch zu Hilfe

Der Monitor stellt die im Rechner erzeugten Inhalte dar. Es gibt R6hrenmo-
nitore und Flachbildschirme.

Der Rechner steuert alles, was man filirs Surfen, Spielen und Arbeiten
braucht: Prozessor, Arbeitsspeicher, Grafikkarte, Festplatte, Soundkarte und alle
Anschliisse zu anderen externen Gerdten wie Modem, Tastatur, Lautsprecher
und Maus.

Die Tastatur ist fiir die Eingabe von Text und Zahlen nétig. Damit werden
auch die Adressen von Webseiten eingegeben.

Das Modem verbindet den Computer iiber das Telefonnetz mit dem Internet.

Das CD-Rom-Laufwerk ist Abspielgerit fiir CD-Roms I von PC-Software,
Musik oder Foto. Daten von der CD-Rom I kénnen auf die Festplatte iibertragen
und dort abgespeichert werden.

Wichtiges — einfach erklart.

Die V.90-Standart — Modems, die mit diesem technischen Standart arbeiten,
konnen Daten aus dem Internet mit einer Geschwindigkeit von bis zu 56 000
Bps — Bits pro Sekunde — {ibertragen.

Der Prozessor — der Motor des Computers, auch CPU (CENTRAL
PROCESSING UNIT) genannt, berechnet alle Daten.

Die Taktfrequenz wird in Megaherz (MHz) angegeben und i. wie schnell ein
bestimmter Prozessortyp arbeitet.

Der Arbeitsspeicher — hier lagert der Prozessor Daten fiir Berechnungen, um
sie bei Bedarf schnell abfragen zu konnen.

Ubungen

1. Bilden Sie Satze mit Vorgangs- und Zustandspassiv nach dem folgen-
den Muster:

Die Software wird im Moment installiert. Die Software ist jetzt installiert.

1) Das Signal tibertragen (frith, am Abend).

2) Die Daten verarbeiten (heute, schon).

3) Die Inhalte aus dem Netz umwandeln (manchmal, immer).

4) Die beste Geschwindigkeit erreichen (mit dem V.90-Standart, mit der
ISDN-Technologie).

5) Die Adressen von Webseiten eingeben (langsam, richtig).

6) Die Befehle ausfiihren ( zuerst, langst).

2. Beantworten Sie die Fragen nach dem Prozess (Aktiv oder Vorgangs-
passiv) mit einer Antwort zum Resultat (Zustandspassiv) nach dem Muster:
Werden Sie die Signale bald Ubertriigen? Die Signale sind schon iibertragen.

1) Wann werden die Daten eingegeben?

2) Haben Sie das Modem angeschlossen?
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3) Erreichen Sie dabei die beste Geschwindigkeit?

4) Haben Sie Rechner und Telefonnetz zusammengebracht?
5) Installieren Sie eine ISDN-Karte?

6) Wann verarbeiten Sie diese Version?

7) Kann man das Gespriach durch Telefonleitung libertragen?
8) Wann werden diese Befehle ausgefiihrt?

9) Werden die Daten abgespeichert?

10) Werden die Inhalte aus dem Netz umgewandelt?

3. Beantworten Sie folgende Fragen, die im Vorgangspassiv formuliert
sind, sowohl mit dem Vorgangs- als auch mit dem Zustandspassiv entweder in
negativer oder in positiver Form nach folgendem Muster:

Muss das Gerdt noch angeschlossen werden? — Nein, es muss nicht jetzt an-
geschlossen werden, es ist schon angeschlossen.

1) Ja, es muss jetzt angeschlossen werden, es ist noch nicht angeschlossen.
Muss der Motor repariert werden?

2) Muss die notige Geschwindigkeit noch erreicht werden?

3) Muss die Software installiert werden?

4) Muss das Programm korrigiert werden?

5) Miissen die Modems angeschlossen werden?

6) Miissen die Daten iibergeben werden?

7) Muss eine ISDN-Karte bendétigt werden?

8) Muss die Information iiberpriift werden?

9) Miissen die Adressen von Webseiten eingegeben werden?

10) Muss die neuste Version verwendet werden?

4. Formulieren Sie SchluRfolgerungen zum Text, indem Sie folgende Si-
tuationsmodelle verwenden:

Aus diesem Text ergibt sich, dass...

Aus diesem Text kann man die Schlu3folgerung ziehen, dass...

Aus diesem Text ist zu schlu3folgern, dass...

Beispiel:

Fiir Surfen im Internet braucht man einen Computer.

Aus diesem Text ergibt sich, daB3 man fiir Surfen im Internet einen Computer
braucht.

Aus diesem Text kann man die Schluf3folgerung ziehen, dal man fiir Surfen
im Internet einen Computer braucht.

Aus diesem Text ist zu schluBBfolgern, dass man fiir Surfen im Internet einen
Computer braucht.

1) Die Computerdaten werden in akustische Signale verwandelt.

2) Die Software wird in den meisten Féllen schon auf Rechner installiert.

3) Ein externes Gerdt wird an den PC angeschlossen.

4) Die meisten PCs sind netztauglich.
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5) Die aktuellen Programme benétigen viel Rechner-und Speicherkapazitit.
6) Ein leistungsfahiger Computer kann Daten schneller verarbeiten.

Text 5. ANSCHLUB DES MODEMS

Lesen und Ubersetzen Sie den Text, nehmen Sie wenn es noétig ist, ein
Worterbuch zu Hilfe.

Fiir den Anschluf3 des Modems bendtigt man einen Computer mit Pentium
III-Prozessor von Intel oder mit Athlon von AMD. Eine leistungsschwichere Al-
ternative ist Celeron Prozessor von Intel. Ein Multimedia PC sollte allerdings
mit einem Pentium III-Prozessor mit der 500 Megaherz Taktfrequenz oder ei-
nem vergleichbaren Prozessor ausgeriistet sein. Aullerdem sollte der Rechner
iiber einen Arbeitsspeicher mit mindestens 64 Megabyte (MB), eine Grafikkarte
mit 32 MB RAM und iiber zehn Gigabyte Festplattenspeicher verfiigen.

Ein Modem kann man analog oder digital, extern oder intern anschlieen.
Am weitesten verbreitete Moglichkeit ist das externe analoge Gerdt. Man ver-
bindet dabei per Modemkabel die serielle Schnittstelle am PC mit dem externen
Modem. Weiter ist dieses mit der Telefondose zu verbinden .Der kleinere Ste-
cker kommt dabei in die Modembuchse, der grolere — in die Telefonbuchse.
Noch einfacher geht es nur noch mit einem Modem, der iiber USB-Anschlufl
verfuigt.

Ist das Modem mit der Telefonleitung verbunden, kann man mit der Installa-
tion unter Windows beginnen. Unter Voraussetzung, dass die Hardware-
Erkennung nicht automatisch startet, muss man etwas nachhelfen. In Menii «Di-
agnose» kann man {iiberpriifen, ob das Modem richtig angeschlossen ist. In dem
Falle, dass Computer bei der Modeminstallation abstiirzt, muss man erneut mit
dem Hardware-Assistenten versuchen. Falls noch fehlende Dateien kopiert wer-
den miissen, sind die Treiber-CD-ROM vom Hersteller zu benutzen.

ISDN bietet auch hohere Ubertragungsgeschwindigkeit und damit schnelle-
res Surfen durchs Internet. Zudem subventioniert die Telekom notwendige Zu-
satzgerdte bei einem ISDN-NeuanschluBB. Man erhélt von der Telekom das
AnschluBgerdt (NTBA9) das einfach in die vorhandene Telefondose zu stecken
ist. Daran sind jedoch nur ISDN-Gerédte anschliebar. Um die alten Gerit wie
Telefon und Fax weiter benutzen zu konnen, benotigt man einen Adapter. ISDN
ist also eine Basistechnologie fiir digital« Telefonnetze, die durch neue Techni-
ken wie ADSL fiir den superschnellen Datentransport ergéanzt wird.

Ubungen

Beantworten die Fragen zum Text:

1) Welche Prozessoren benotigt man, um ins Internet zu kommen?
2) Welche Leistung soll ein Arbeitsspeicher haben?

3) Welche Grafikkarte braucht man noch?
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4) Wie groB3 soll ein Festplattenspeicher sein?

5) Wie kann man ein Modem anschliessen?

6) Womit soll das externe Gerét verbunden sein?

7) Wie geht es mit dem USB-Anschluf3?

8) Wann kann man mit der Installation unter Windows beginnen?

9) Was bietet aber ein ISDN-AnschluB3? Was fiir ein AnschluB3gerét erhalt
man von der Telekom?

10) Was benotigt man, um die alten Gerite weiter benutzen zu konnen?

Text 6. DER WEG DER INFORMATION

Lesen Sie und Ubersetzen den Text, nehmen Sie, wenn es notig ist, ein
Worterbuch zu Hilfe.

Mitte der 80er Jahre dauerte das Laden eines winzigen Programms von Dis-
kette viele lange Minuten. Heute iibertragt eine ISDN-Leitung viel grossere Da-
tenmengen in wenigen Sekunden um die halbe Welt. Durch die Datenleitungen
des Internets, an die jene Firmen angeschlossen sind, die den Zugang zu diesem
weltspannenden Netz zur Verfiigung stellen, rast der Inhalt eines 30-li.indigen
Lexikons in wenigen Sekunden. Und in nichster Zukunft reicht eine Sekunde,
um die Informationen einer ganzen Bibliothek zu iibertragen. Dass Millionen
von Menschen gleichzeitig auf diese Informationen zugreifen konnen, wird
durch die Grundstruktur des Internets ermoglicht: Die Infos erreichen den Emp-
fanger nicht auf direktem Weg. Stattdessen werden die Informationen in kleine
Héappchen aufgeteilt, die auf unterschiedlichsten Konten ihr Ziel ansteuern.

Das «Transmission Control Protokol» TCP verteilt den Inhalt einer Home-
page auf einzelne Datenpakete (max. 1500 Zeichen) und iiberwacht den Ver-
sand. Das «Internet Protokol» (IP) iibernimmt die Adressierung und begleitet
jedes einzelne Datenpaket bis zum Zielort. Durch die IP-Adressen wissen die
Router, wohin die Daten geschickt werden sollen. Viele Wege fiihren im Inter-
net zum Ziel: Da die Pakete durchnummeriert und adressiert werden, ist es egal,
in welcher Reihenfolge und iiber welchen Weg sie (Im Empfanger erreichen.

Die Router sind eigentlich «Knotenrechner», die Wegweiser des Internets.
Anhand der Adressangaben jedes Pakets leiten sie die Daten iliber den jeweils
effizientesten Weg an den Empfanger weiter. Riickgrat des Internets sind die
T3-Leitungen (45000 000 Bit pro Sekunde), Provider sind meist iiber TI-
Leitungen (1 500 000 Bit pro Sekunde) an den Datenhighway angeschlossen.
Vom Provider zum PC zu Hause sind dann noch 64 000 Bit pro Sekunde
(ISDN). Beim Empfianger werden die Datenpakete wieder zusammengesetzt und
durch die Software (Browser) auf dem Monitor dargestellt.
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Ubungen

1. Beantworten Sie Fragen zum Text:

1) Wie lange dauerte das Laden eines kleinen Programms Mitte der 80er
Jahre?

2) Ist die Geschwindigkeit der Informationsiibertragung heute hoher?

3) Wird die Ubertragungsgeschwindigkeit der Information in nichster Zu-
kunft noch hoher?

4) Welche Leitung kann die groen Datenmengen in wenigen Sekunden {i-
bertragen?

5) Erreichen die Infos den Empfénger auf direktem Weg?

6) Wie werden die Informationen bearbeitet?

Text 7. MOGLICHKEITEN DES ZUGANGS

Lesen und Ubersetzen Sie den Text, wenn es nétig ist, nehmen Sie ein
Worterbuch zu Hilfe.

Der Markt fiir Internet-Anbieter ist sehr vielfdltig. Online-Dienste wie AOL
und T-Online sind fiir Einsteiger erste Wahl, will die Installation der notwendi-
gen Software kein Problem ist. In fast jeder Computerzeitschrift finden sich CD-
ROMs dieser Anbieter. Ein Mausklick geniigt — und schon startet das Pro-
gramm, das Thnen den Zugang automatisch einrichtet. Mit den technischen De-
tails werden Sie dabei nicht konfrontiert. Die Installationssoftware liegt auch
vielen Magazinen und Modems (bzw. ISDN-Karten) bei, ist sehr einsteiger-
freundlich und riistet Ihren PC automatisch mit allem aus, was er fiir sorgenfrei-
es Online-Dasein bendtigt. Fortgeschrittene Anwender, die auf die speziellen
Angebote der Online-Dienste verzichten konnen, wenden sich immer haufiger
an reine Internet-Provider. In letzter Zeit setzt sich zunehmend der Zugang tliber
Internet-by-Call-Anbieter durch. Diese Moglichkeit hat eigene Vorteile. Es gibt
keine Formalitaten, Passworte oder vertragliche Bindungen. Ohne jegliche For-
malitdten kann man den Provider bzw. Tarif wechseln.

Power-User, die sich vom Internet gar nicht mehr trennen mochten, haben
leider immer einen schweren Stand. Die normalen Tarifmodelle der Online-
Dienste wiirden zu vierstelligen Rechnungen fithren. Abhilfe schaffen hier so
genannte Flat Rates, die einem Dauersurfer zwar eine hohe monatliche Grund-
gebiihr abknopfen, dafiir aber unbegrenzten Zugang ins Netz gewihren.

Wenn, also, die Hardware steht, muss man jetzt nur noch PQ beibringen, ins
Internet zu gehen. Das erfordet ein paar Einstellungen am Computer und fiir den
Zugang ins weltweite Netz einen Internet-Provider oder einen Online-Dienst wie
AOL oder T-Online. Natiirliche Helfer fiir die Konfiguration sind Installations-
oder Start-CDs. Die Programme auf diesen CDs nehmen meist automatisch die
erforderlichen Einstellungen vor. Fiir die grolen Online-Dienste AOL und T-
Online braucht man auf jedem Fall eine CD mit solch einem Programm. Bevor
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man die Scheibe in den PC legt, sollte man die Anweisungen auf dem Cover
studieren: Dort steht auch, ob fiir den Start manuelle gaben erforderlich sind.

Ubungen

1. Beantworten Sie die Fragen zum Text:

1) Ist der Markt fiir Internet-Anbieter grof3?

2) Welche Zugangsmdglichkeiten sind besonders giinstig?

3) Warum sind aber die Online-Dienste fiir die Einsteiger so gilinstig?

4) Wo kann man CD-ROMs dieser Anbieter finden?

5) Welche Moglichkeit des Internetzugangs haben die fortgeschrittenen
Anwender?

6) Hat diese Moglichkeit bestimmte Vorteile?

7) Haben die Intensiv-Nutzer auch einige Schwierigkeiten?

8) Welche Vorteile haben die Fiat Rates?

9) Welche Anbieter brauchen eine CD mit Start-Programm?

10) Was muss man bevor lesen? Wo stehen die Anweisungen?

Text 8. RATSCHLAGE FUR DIE APPLE-BENUTZER

Lesen und Ubersetzen Sie den Text, nehmen Sie, wenn es notig ist, ein
Worterbuch zu Hilfe.

Bei dem neuen Apple-Computer iMac als Einsteigergerdat wird Thnen der
Online-Zugang leicht gemacht: Das originell gestaltete Stiick enthélt serienma-
Big ein Analog-Modern, und die Anschliisse zu zwei Internetanbietern sind vor-
installiert. Wer lieber einen anderen Provider wiahlen mochte, findet beim «In-
ternet-Assistenten» Hilfe. Er fiihrt Sie in einem kurzen Frage- und Antwortspiel
zum Ziel, ndmlich ins Internet. Folgen Sie einfach unseren Anweisungen, und
Sie sind drin.

Zunichst muss man «den Internet-Assistenten» aus dem Ordner «Assisten-
ten» starten. Dann sollen Sie die Frage, ob Sie einen Internet-Zugang konfigu-
rieren mOchten und einen Zugang besitzen, mit «Ja» beantworten. Geben Sie ei-
ne beliebige Bezeichnung — am besten den Namen des Internet-Anbieters — fiir
die neue Verbindung an. Obwohl iMac iiber ein integriertes Modem verfiigt,
miissen Sie hier die Auswahl treffen, dass Sie mit einem Modem ins Internet ge-
hen wollen.

Zu dem Modem miissen Sie noch weitere Angaben machen. Als Modemtyp
wihlen Sie in Feld Anschluf «Internes Modem» und aktivieren Sie die Optionen
«Tonwahl» und «Wahlton ignoriereny. Jetzt sollen Sie die Einwahl-Rufnummer
Ihres Anbieters sowie Benutzemamen und Kennwort eingeben. Weiter werden
Sie nach dem PPP-Verbindungsskript gefragt. Geben Sie dort die Daten ein, die
Sie von Threm Internet-Anbieter bekommen haben. Wenn Thnen von Threm In-
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ternet-Provider keine IP-Adresse zugewiesen wurde, miissen Sie die Option «IP-
Adresse» deaktivieren.

Jetzt fragt Sie der Assistent nach so genannten DNS-Adressen. Diese zwei
Nummern erfahren Sie bei Threm Provider. Geben Sie beide ein und tragen Sie
zudem den vorgegebenen Domain- oder Host-Namen ein. Nun werden Sie noch
gefragt, ob Sie einen Proxy-Server verwenden. Haben Sie dariiber von Ihrem In-
ternet-Provider keine Informationen bekommen, klicken Sie «Proxy-Server de-
aktivieren» an. Jetzt konnen Sie die Konfiguration anschlieBen, Thr Internet-
Zugang sollte nun einsatzbereit sein.

Auch mit dlteren Mac-Intosh-Modellen ist der Zugang zum Netz schnell
eingerichtet. Wahrend es bei fritheren Versionen des MacOs-Betriebs-systems
haufig noch Probleme gab, sind diese mit Einfiihrung des «Open Transport»
weitgehend beseitigt. Diese Erweiterung sollte also unbedingt auf Threm System
installiert sein.

Fiir die Einstellungen fiir den Zugang zum Netz klicken Sie zunéchst auf das
Kontrollfeld «TCP/P». Dort wihlen Sie die Verbindungsmethode PPP (Point to
Point Protocol) aus, wenn Sie direkt ins Internet gehen.

Die genauen Zugangsdaten erhalten Sie auf Wunsch bei Threm Internet-
Provider. Unbedingt benétigen Sie die so genannten DNS-Adressen.

Ubungen

Beantworten Sie die Fragen zum Text:

1) Ist bei dem neuen Apple-Computer iMac der Online-Zugang leicht?
2) Was enthélt ein Apple-Computer dazu?

3) Kann man einen anderen Provider wahlen?

4) Welcher Ordner kann den Nutzer zum Ziel fiihren?

5) Welche Bezeichnung gibt man fiir die neue Verbindung an?
6) Welche Auswahl muss man dabei treffen?

7) Muss man zum Modem noch weitere Angaben machen?

8) Welche Option muss man aktivieren?

9) Wonach werden Sie weiter gefragt?

10) Was erfahren Sie bei Ihrem Provider?

11) Sollen Sie diese zwei Nummern eingeben?

12) Werden Sie noch nach Proxy-Server gefragt?

Text 9. BROWSER

Lesen und Ubersetzen Sie den Text, nehmen Sie, wenn es notig ist, ein
Worterbuch zu Hilfe.

Das Internet bietet nahezu grenzenlose Moglichkeiten — man kann kostenlo-
se Programme herunterladen, viele Millionen Homepages durchblittern, elekt-
ronische Post versenden, Musik horen und sich in einem der vielen Diskussions-
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foren unterhalten. Das beste daran: Von den komplizierten technischen Grund-
lagen werden wir vollkommen verschont, denn die gesamte Arbeit nimmt uns
ein Programm ab — der Browser. Der Begriff stammt vom englischen «to brow-
se» ab, was so viel bedeutet wie «bléttern» oder «stoberny.

Browser iibersetzen die relativ kryptischen Zeichen, aus denen Webseiten
eigentlich bestehen. Die bekanntesten Browser sind der Netscape Communica-
tor, mit dem der groBe Internet-Boom begann und der heute zum AOL-
Imperium gehort, und der Internet Explorer von Microsoft, der bei jedem Win-
dowsrechner installiert ist.

Fiir die gute Funktion jedes Browsers ist es wichtig, die Bedeutung der so-
genannten Symbolleisten erfahren. Die Symbolleisten stellen eigentlich den Be-
reich im Browserfenster dar, in dem die wichtigsten und meistgenutzten Funkti-
onen als Bildsymbole abgelegt sind. Sie dienen der Markierung von Webseiten.
Will man eine so markierte Seite spater wieder aufsuchen, reicht ein Klick auf
das Lesezeichen.

Die Leiste des Internet Explorer lasst sich individuell gestallten: Klicken Sie
mit der rechten Maustaste auf die Leiste, und wahlen Sie im sich 6ffnenden Me-
nli «Anpassen». Programme fiir ein sorgenfreies Internet-Dasein finden Sie auf
den CD-ROMs in vielen Computerheften. Sie liegen auch allen neuen Modems
und ISDN-Karten bei, wenn diese von einem Markenhersteller stammen. Achten
Sie darauf!

Wollen Sie den allerneusten Browser benutzen, konnen Sie den aber auch
aus dem Internet auf Ihre Festplatte beziehen. Das ist ganz einfach, setzt aber ei-
ne flotte Verbindung voraus (am besten ISDN), da die Programme sehr umfang-
reich sind. Nahezu alle Programme aus dem Netz (oder von der CD-ROM) miis-
sen noch installiert werden. Die Software ist immer mit einem Installations-
Assistenten ausgeriistet, der Ihnen den grof3ten Teil der Arbeit abnimmt. Nach
dem Doppelklick auf das heruntergela~dene Programm konnen Sie entscheiden,
was wohin installiert werden soll.

Ubungen

Beantworten Sie die Fragen zum Text:

1) Was versteht man unter dem Begriff «Browser»?
2) Wovon stammt dieser Begriff?

3) Hat dieses Programm gute Moglichkeiten?

4) Mit welchem Browser begann der Internet-Boom?
5) Welcher Browser gehort zum Windowsrechner?

6) Kann man die Browser aus dem Internet beziehen?
7) Miissen die Programme noch installiert werden?

8) Wo kann man diese Programme finden?

9) Liegen diese Programme auch neuen Modems und ISDN-Karten bei?
10) Worauf muf3 man dabei achten?
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11) Sind die Programme umfangreich?

12) Womit ist die Software ausgeriistet?

13) Welche Moglichkeiten bietet also das Internet?

14) Kann man auch kostenlose Programme herunterladen?
15) Kann man eine markierte Seite spater wieder aufsuchen?

Text 10. EIN PROGRAMM

Lesen und Ubersetzen Sie den Text, nehmen Sie, wenn es notig ist, ein
Worterbuch zu Hilfe.

Ein Programm ist eine geeignete Reihenfolge von Anweisungen, die vom
Computer verstanden werden und bestimmte, gewiinschte Operationen ausldsen.
Programmsteuerung ist somit das grundlegende Arbeitsverfahren eines Compu-
ters. Ohne Programm kann ein Computer keine niitzliche Arbeit leisten. Die Ge-
samtheit der verfiigbaren Programme ist die Software — ein entscheidendes Kri-
terium fiir die Leistungsfahigkeit des Computers. Programme dienen der Losung
von verschiedenartigen Problemen und werden zu diesem Zweck geschrieben.
Ein Programm ist im weitesten Sinn auch ein Plan, um ein be—stimmtes Problem
zu 16sen oder seine Losung organisatorisch vorzubereiten. Bei einem Programm
ist die richtige Folge der Anweisungen neben deren Exaktheit eine wichtige
Forderung, um einen Computerablauf richtig steuern zu konnen, d.h. die richti-
gen Operationen zum gewiinschten Zeitpunkt auszulosen.

Die Peripherie eines Computers wird durch die Teile der Hardware gebildet,
die nicht Bestandteil des Computers sind. Die Peripherie eines Computers lésst sich
in Ein- und Ausgabegerite unterteilen, jedoch konnen die Geréte meist beide Funk-
tionen ausfiihren. Die Ubertragungsleitungen vom Computer zur Peripherie und
umgekehrt werden als BUS bezeichnet. Die Peripherie muss immer durch spezielle
Software als Bestandteil des Betriebssystems gesteuert werden.

Lesezeichen, auch Bookmarks oder Favoriten, dienen der Markierung von
Webseiten. Will man eine so markierte Seite spater wieder aufsuchen, reicht ein
Klick auf das Lesezeichen. Die dazugehorige Internetadresse wurde automatisch
mit dem Lesezeichen abgespeichert.

Ubungen

1. Die gleichen Sachverhaltsbeziehungen kénnen durch die verschiedensten
Kasus ausgedrtickt werden. Das Resultat kann im Akkusativ, im Nominativ
oder im Genitiv erscheinen, was durch entsprechende Passiv- und Nominali-
sierungstransformationen deutlich wird:

Beispiel:

Browser iibersetzen die kryptischen Zeichen.

Die kryptischen Zeichen werden von den Browsern iibersetzt.

die Ubersetzung der kryptischen Zeichen durch die Browser
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Gebrauchen Sie obenangefiihrte Muster fur die Transformation folgender
Satze!

Der Prozessor bearbeitet die Daten.

Der Mathematiker installiert ein neues Programm.

Der Datentriager speichert die Information.

Die Zentraleinheit steuert die Gerédte der Peripherie.

Fiat Rates gewéhren den grenzenlosen Zugang ins Netz.

Die Browser bendtigen viel Speicherkapazitit.

Der Computer leistet eine niitzliche Arbeit.

Das Programm bereitet die Losung dieses Problems vor.

Diese Gerite fithren beide Funktionen aus.

Spezielle Software steuern die Peripherie.

Das Lesezeichen speichert die Internetadresse ab.

2. Ersetzen Sie die Prapositionalgruppe durch ein Pronominaladverb.

Beispiel:

Die Webseiten bestehen aus den relativ kryptischen Zeichen. Woraus beste-
hen die Webseiten? Die Webseiten bestehen daraus.

Die Software ist mit einem Assistenten ausgeriistet.

Programme werden zu diesem Zweck geschrieben.

Dieses Kunstwort ist aus der Kombination Modulation und Demodulation
entstanden.

Dieser Computer verfugt iiber ein integriertes Modem.

Fortgeschrittene Anwender verzichten oft auf die speziellen Angebote der
Online-Dienste.

Eine Basistechnologie wird durch neue Techniken ergénzt.

Die Router wissen durch die IP-Adressen, wohin die Daten geschickt wer-
den sollen.

Zuerst werden die Informationen in kleine Happchen aufgeteilt.

3. Erganzen Sie die Satze, indem Sie folgende Situationsmodelle benutzen:

Wie Sie sagten, ...

Nach Ihren Auferungen ...

Sie erkldren, dass ...

1) Programme dienen der Losung von verschiedenartigen Problemen.

2) Programme 16sen bestimmte, gewiinschte Operationen aus.

3) Ohne Programm kann ein Computer keine niitzliche Arbeit leisten.

4) Ein Programm ist auch ein Plan, um ein bestimmtes Problem zu 16sen.

5) Die Software ist ein entscheidendes Kriterium fiir die Leistungsfahigkeit
des Computers.

6) Die Peripherie eines Computers lésst sich in Ein- und Ausgabegerite un-
terteilen.

7) Die Peripherie muss durch spezielle Software gesteuert werden.
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Text 11. SUCHMASCHINEN

Lesen Sie und Ubersetzen Sie den Text, nehmen Sie , wenn es notig ist, ein
Worterbuch zu Hilfe

Das Internet ist allein seiner Datenmassen wegen ein respekteinfloBendes
Gebilde, der Daten-Dschungel, in dem sich jeder verirrt, wer Weg und Ziel nicht
kennt. Die Suchdienste durchflossen deshalb das weltweite Labyrinth des
WWW, damit Sie Thre Infos sekundenschnell und kostenlos finden konnten.

Grundsitzlich gibt es mehrere Mdglichkeiten, im Internet die Information zu
finden. Statt unzédhlige Biichern, Zeitschriften und Katalogen zu suchen, ldsst
man einfach Maschinen fiir sich arbeiten. Eine Suchmaschine funktioniert sehr
einfach. Thre Frage ist Befehl. Nach der Eingabe am PC rauscht Ihr Suchbegriff
zu riesigen Datenbanken, in denen alle passenden Seiten aufgespiirt werden.
Diese gehen an Sie zurtick.

Der Schliissel zu einer schnellen und erfolgreichen Suche nach geeigneten
Internet-Seiten ist die richtige Anfrage. Sie lédsst sich in drei Schritten vollzie-
hen. Zuerst sollen Sie gut iiberlegen und nur dann eine Suchmaschine anwéhlen.
Haben Sie sich entschieden, geben Sie die Adresse in das Browserfenster ein.

Der zweite Schritt ist die Eingebung eines konkreten Suchbegriffes. Jede
Suchmaschine hat ein spezielles Fenster, in das Sie den Begriff eingeben kon-
nen. Wenn Sie den Begriff nicht konkret fassen konnen, finden Sie oft grossere
Wissensgebiete zur Auswahl. Klicken Sie sich in eines und grenzen Sie dadurch
den Suchbereich ein.

Der dritte Schritt ist die Betrachtung der Suchergebnisse. Gefundene Seiten
sind unterstrichen. Nach einer Sekunde listet die Maschine alle gefundenen Sei-
ten auf. Wenn Sie eine davon anschauen wollen, klicken Sie mit dem Cursor auf
die unterstrichene

Adresse, die wenig spater auf dem Schirm erscheint. Unten sind weitere Sei-
ten mit Fundstellen aufgefiihrt. Wenn Sie bléttern wollen, miissen Sie die Sei-
tennummer anklicken.

Bekommen Sie bei einer Suchmaschine nur wenige unzureichende Ergeb-
nisse, sollen Sie eine Meta-Suchmaschine beauftragen. Das sind echte Power-
Werkzeuge, die nicht selbst suchen, sondern bis zu 20 Suchmaschinen fiir sich
arbeiten lassen. Das Ergebnis ist eine kleine, aber feine Auswahl an Informatio-
nen. Erhalten Sie bei einer normalen Suchmaschine uniiberschaubar viele Tref-
fer, sollten Sie einen Web-Katalog aufsuchen. Bei diesen Angeboten sortieren
statt Robotern Menschen die Datenmassen und ordnen sie in Kategorien. Spe-
ziell aufbereitete Internetseiten konnen mit Hilfen von WAP — «Wireless Appli-
cation Protokol» per Handy abgerufen werden. Voraussetzung dafiir, WAP-
Angebote empfangen zu konnen, ist ein WAP-fahiges Handy. So konnen Sie
sich Klick fiir Klick dem Gesuchten nihern.
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Ubungen

Beantworten Sie die Fragen zum Text:

1) Wie grof3 ist das Internet?

2) Kann man sich im Internet verirren?

3) Kann man die nétige Information im Internet schnell finden?
4) Wie funktioniert eine Suchmaschine?

5) Wie vollzieht sich die richtige Anfrage?

6) Welche Ergebnisse bekommt man bei einer Suchmaschine?
7) Wozu braucht man eine Meta-Maschine?

8) Soll die Auswahl der Information grof3 oder klein sein?

9) Wie kann man den Suchbereich begrenzen?

10) Aufweiche Weise kann man die gefundenen Seiten bldt—tern?
11) Wo erscheint die unterstrichene Adresse?

12) Auf welche Weise kann man dem Gesuchten nihern?

Text 12. CHAT

Lesen und Ubersetzen Sie den Text, nehmen Sie, wenn es notig ist, ein
Worterbuch zu Hilfe

Chat ist die grosste Talkshow der Welt. Eigentlich heif3t «Chat» einfach nur
«plauderny», aber inzwischen steht dieses Wort fiir jeglichen verbalen Austausch
im Internet. Fachméanner, Kinofreunde, Fahrradfans treffen sich zum launigen
Tratsch oder anspruchsvollen Diskurs bei Tag oder Nacht aus allen Lindern in
sogenannten «Chatroomsy. Fiir jedes Thema gibt es spezielle Plauderecken. A-
ber wie geht das eigentlich: digital plaudern?

Auf dem Bildschirm der Chatter befindet sich ein Fenster, das alle sehen, die
an der Unterhaltung beteiligt sind. Die Sitze werden in ein gekennzeichnetes
Feld eingetippt. Per Klick schickt man das Geschriebene ab, das unmittelbar von
allen Teilnehmern gelesen und beantwortet werden kann. Dabei ist es wichtig,
dass man meist nicht unter dem eigenen Namen kommuniziert, sondern wihlt
ein Pseudonym, den «Nicknameny», nach dem man vor Betreten eines Chatrooms
gefragt wird. Das ist der Name, der frei gewéhlt wird. Man muss sich aber die
Miihe bei der Wahl geben, denn dies ist Thr «Gesicht— und das erste, was andere
im Chatroom von Thnen sehen. In vielen Chats wird der «Nicknamen» auf eine
bestimmte Anzahl von Zeichen beschrinkt. Sinnvoll ist eine Registrierung des
Namens, um auch beim nichsten Mal unter der gleichen Kennung aufzutreten.
Denn Chatter unterhalten sich lieber — wie im wahren Leben auch — mit bereits
bekannten «Gesichtern». Zumeist erlischt die Registrierung, wenn sie iiber l4n-
geren Zeitraum (zirka vier Wochen) hinweg nicht benutzt worden ist.

Was ist aber eigentlich ein Chatroom? Ein auf einem zentralen Rechner
(«Server») freigeschalteter Platz, auf dem sich Leute aus allen Ecken der Welt
zusammenschlieBen, um iiber jedes nur denkbare Thema zu plaudern. Der Chat-
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ter wird anfangs unter seinem Nicknamen registriert, seine Antworten erschei-
nen fortan unter dieser Kennung. Jeder Chat-Teilnehmer liest an seinem PC, was
die anderen an Mitteilungen in den Server schicken. Diese sind fiir alle sichtbar
gemacht. Ein Webmaster liest im, Chat mit, schliefit verbale Riipel aus — sperrt al-
so den Chat-Zugang.

Man kann auch mit Bild und Ton chatten. Sie brauchen dabei ein Windows-
Rechner, eine Webcam (Videokamera fiir den PC), ein Mikrofon, einen ISDN-
Anschlufl und das Programm Net Meeting. Dieses kann kostenlos bei Microsoft
heruntergeladen werden oder wurde mit dem Internet Explorer installiert. Nach
dem Programmstart wéhlen Sie aus einer Liste den Server aus, liber den die
Konferenz stattfinden soll. Dann erscheint eine Ubersicht, wer gerade «auf Emp-
fang» ist. Ein Klick auf einen der Namen geniigt, und die Verbindung wird her-
gestellt. Vieles, was uns im wirklichen Leben vertraut ist, zeigt also sein elekt-
ronisches Abbild im World Wide Web.

Ubungen

Beantworten Sie die Fragen zum Text:

1) Was bedeutet das Wort «Chat»?

2) Was stellt ein Chatroom dar?

3) Kommunizieren die Chatter unter den bestimmten Namen?

4) Wird der Name frei gewéahlt?

5) Was versteht man unter Registrierung?

6) Was bedeutet das Wort «Nickname»?

7) Wird der «Nickname» auf eine bestimmte Anzahl von Zeichen be-
schrankt?

8) Was macht ein Web-master?

9) Gibt es fiir jedes Thema bestimmte Plauderecken?

10) Aufweiche Weise schickt man das Geschriebene ab?

11) Ist die Registrierung des Namens sinnvoll?

12) Wann erlischt die Registrierung?

Text 13. E-MAIL

Lesen und Ubersetzen Sie den Text, nehmen, wenn es notig ist ,ein Wor-
terbuch zu Hilfe

Die elektronische Post lduft den Massenmedien Telefon und Fax den Rang
ab. Sie konnen also an der schnellen, gilinstigen und faszinierenden Kommunika-
tion teilnehmen. In der Beliebtheitsskala der Internet-Anwendungen steht die
Kommunikation per elektronischer Post immer noch an allererster Stelle. Welt-
weit gibt es rund 570 Millionen digitale Postkdsten. Eine e-Mail-Adresse hat
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man heute eben, sie gehort wie Telefon- oder Faxnummer ganz selbstverstind-
lich dazu.

Die Vorteile der e-Mail bestehen darin, dass man innerhalb von Sekunden
mit der Nachricht fast jede Person erreichen kann.

Die Teilnahme an diesem neuen Kommunikationsmedium ist sehr einfach.
Man benétigt neben obligatorischen Hard- und Software nur eine Mail-Adresse
sowie einen Post-Ein- und Ausgang. Diese Adressen erfahren Sie von Threm
Provider. Wenn Sie diese Grundausstattung haben, konnen Sie mit einem belie-
bigen Mail-Programm sofort losgehen. Die Ausnahme ist Amerika Online. Die-
ses Programm benutzt noch ein eigenes Postsystem, das nur mit der mitgeliefer-
ten AOL-Software angesteuert werden kann.

Eine e-Mail besteht immer aus zwei Komponenten: Der e-Mail-Kopf (eng-
lisch Header) enthilt Informationen fiir den Versand der Nachricht, beispiels-
weise die Adresse des Empfangers, Absenderangaben, Uhrzeit sowie eine
Betreffzeile. Der Textkorper (englisch Body) enthilt den eigentlichen Inhalt der
Nachricht, also den Text, den Sie versenden mochten.

Jeder Internet-Nutzer kann von seinem Provider eine e-Mail-Adresse be-
kommen, unter der er zu erreichen ist. Die wichtigste Regel ist dabei, dass in der
Adresse keine Leerzeichen und keine Umlaute und andere Sonderzeichen vor-
kommen diirfen (&, 6, U, B). In der Regel versuchen die Mail-Programme sofort
nach dem Programmstart, online zu gehen. Automatisch werden dann die von
Ihnen angegebenen Postfiacher angesteuert und neue Nachrichten angezeigt.
Outlook Express-Programm hat bestimmte Vorteile. Man kann bei diesem Pro-
gramm beliebig viele Postfacher angeben.

Beim ersten Start dieses Programms werden Sie nach den Zugangsdaten ge-
fragt. Geben Sie zuerst lhren Namen ein. Die Eingabe in diesem Feld ist frei
wéhlbar. Dieser Name reprisentiert Sie spiter in den Briefkdsten. Die e-Mail-
Adresse wird Thnen von Threm Provider zugewiesen. Anschlieend geben Sie
die beiden Mailserver fiir den Empfang und den Versand der Nachrichten ein.

Die e-Mail-Programme machen es leicht, auf eingegangene Nachrichten zu
antworten. Wahlen Sie die Nachricht aus, und klicken Sie auf die Schaltflache
«Antworten». Automatisch wird jetzt eine neue Mail erzeugt, welche die Adres-
se des Empfangers enthélt. Zusatzlich wird die alte Mail zitiert.

Ubungen

Beantworten Sie die Fragen zum Text:

1) Wie kann man eine e-Mail verschicken?

2) Welche Software werden dabei benutzt?

3) Hat Outlook-Express-Programm bestimmte Vorteile?
4) Kann man auch Amerika Online benutzen?

5) Woraus besteht eine e-Mail?

6) Welche Information enthélt der e-Mail-Kopf?
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7) Welche Regeln sind beim Versand zu beachten?

8) Was heil}t «die Zugangsdaten»?

9) Welche Daten mufl man zuerst eingeben?

10) Ist die Teilnahme an diesem neuen Kommunikationsmedi—um einfach?
11) Wieviel digitale Postkdsten gibt es heute?

12) Welche Zeichen diirfen nicht vorkommen?

Text 14. ZEITUNG IM NETZ

Lesen und Ubersetzen Sie den Text, nehmen Sie, wenn es notig ist, ein
Worterbuch zu Hilfe.

Die Halfte aller deutschen Tageszeitungen hat mittlerweile einen Online-
Angeber. Die Vorteile der Internet-Ausgaben sind offensichtlich. Zwar kann
man sie nicht in der Bahn oder auf dem stillen Ortchen lesen, dafiir sind sie we-
sentlich aktueller. Rund zehn Stunden, bevor die Druckausgaben am Kiosk lie-
gen, konnen Websurfer die meisten Artikel schon am Bildschirm lesen. Dafiir ist
ein Grund, dass Online-Zeitungen zu den meistgeklickten Adressen im Netz
zdhlen. Viele haben aber noch einiges mehr zu bieten als ihre Schwesterausga-
ben auf Papier.

Die Unterschiede zwischen Print- und Online-Ausgabe variieren von Zei-
tung zu Zeitung. Bei manchen Blittern werden die Artikel komplett und unver-
andert auf die Internet-Seiten libernommen. Zumeist aber verdffentlichen die
Redaktionen im Netz nur eine Auswahl der wichtigsten, tagesaktuellen Beitrage
und ergédnzen das Angebot mit speziellen Online-Themen. In solchen Fillen ent-
halten die Netz-Zeitungen zusitzliche Internet-Links zu Websites, die weitere
Hintergrundinformationen zu den Artikeln enthalten. Internet-Link ist eine Ver-
bindung von einer Webseite zu einer anderen. Auf Homepages sind die Internet-
Links meist durch Unterstreichung gekennzeichnet.

Natiirlich nutzen die Web-Gazetten auch die technischen Moglichkeiten und
Vorteile des Mediums Internet. Leser der Printausgaben haben so gut wie keinen
Einfluf} auf die Themenauswahl, konnen allenfalls in der Redaktion anrufen oder
Leserbriefe schreiben. Web-User haben Moglichkeiten zur Interaktion, z.B. die
Teilnahme an Diskussionsforen oder Chats.

Wer nicht die Zeit hat, stindig die neusten Nachrichten vor dem Bildschirm
zu lesen, kann sich die aktuellen News auch gezielt mittels e-Mail kommen las-
sen. Dazu nutzt man sogenannte Mailing-Listen und Newsletter. Das sind kos-
tenlose Abonnements, die viele Firmen, aber auch Zeitschriften und Info-
Dienste anbieten. Um diese Info-Mails zu erhalten, trigt man einfach seine e-
Mail-Adresse in die vorgesehene Liste auf der Homepage des Anbieters ein.

Zwischen Newsletter und Mailing-Liste gibt es bestimmt einen Unterschied.
Bei den Newslettern erhélt jeder Abonnent die gleichen Informationen, Mailing-
Listen sind dagegen speziell auf bestimmte Bediirfnisse und Interessen abge-
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stimmt. Man gibt nicht nur eigene e-Mail-Adresse ein, sondern legt man fest,
was man an Meldungen erwartet. Technik? Ja, bitte. Politik? Nein, danke.

Ubungen

Beantworten Sie die Fragen zum Text:

1) Welche Vorteile haben die Internet-Ausgaben?

2) Kann man sie in der Bahn oder auf dem stillen Ortchen lesen?

3) Gibt es bestimmte Unterschiede zwischen Print- und Online- Ausgaben?

4) Werden die Artikel komplett und unveridndert auf die Internet-Seiten ii-
bernommen?

5) In welchen Féllen enthalten die Netz-Zeitungen zusitzliche Internet-
Links?

6) Welche zusatzliche Moglichkeiten haben die Web-User?

7) Was braucht man, um die News mittels e-Mail kommen lassen?

8) Ist das teuer?

9) Gibt es zwischen Newsletter und Mailing-Liste einen Unterschied? Haben
alle deutschen Zeitungen einen Online-Angeber?
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Teil Il. AUS DER GESCHICHTE DES COMPUTERS

Text 1. DIE GESCHICHTE DES COMPUTERS

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:
vornehmen — 3aHUMaThCS, MPOU3BOAUTD

kompliziert — croxHbII

langwierig — NIUTENbHBIN, TPOIOIKUTEIBHBIN

der Input — BX0/1Hast MOIIIHOCTb; BIIOKEHUS

verarbeiten — 00pabaThiBaTh, epepadaThIBaTh

der Output — BbIXOAHAs! MOIIHOCTh; TPUOBLIH

ersinnen — MpUAyMbIBaTh, BBIAYMBIBATh, U3MBIIUIATH, COUMHSITH
uniibersehbar — He0003pHUMBIi, HEOOBATHBIN, OTPOMHBIN
die Unmenge — rpomaiHO€ KOJIMYECTBO, yiiMa, Macca
die Spielkonsole — urposbie npucTaBKU

das Alltagsgerit — moBceJHEBHOE YCTPOMCTBO
erforschen — ucciaen0BaTh; UCTIBITHIBATH; Pa3BE/IbIBATH
zu Recht — o npaBy

Computer ist ein lateinisch-englisches Wort. Es bedeutet so viel wie Re-
chenmaschine, Zusammenrechen-Apparat. Im ausgehenden Mittelalter und in
der frithen Neuzeit war das Wort «Computer» eine Berufsbezeichnung fiir Men-
schen, die Kalkulationen vornahmen. Computer waren Leute, die etwa fiir Ast-
ronomen sehr komplizierte und langwierige Berechnungen durchfiihrten. Spéter
nannte man die Arbeiter, die die mechanischen Rechenmaschinen bedienten,
Computer. Heute bezeichnet man mit dem Wort eine Maschine, die mit Hilfe ei-
ner Vorschrift — eines Programms — Daten verarbeitet. Computer sind frei pro-
grammierbare Universalmaschinen, das heifit, der Benutzer gibt etwas ein (In-
put), der Computer verarbeitet auf eine gewiinschte Weise (Programm) die ein-
gegebenen Daten — und liefert ein Ergebnis (Output). Die vom Computer verar-
beiteten Daten konnen zum Beispiel als Berechnungen, Gleichungen, Tabellen,
Diagramme, Texte, Konstruktionen, Zeichnungen und Bilder ausgegeben wer-
den.

Von allen Entwicklungen, die der Mensch ersann, ist der Computer die
michtigste und vielseitigste. Lingst prigen Computer uniibersehbar die Welt.
Sie stehen in Firmen, Biiros und liefern Unmengen an Informationen. Als Spiel-
konsolen verfiigen Computer ein grofes Bild von Abenteuern. Sie haben ihre
Anwendung in fast jedem Alltagsgerdt, vom Mikrowellenherd iiber CD-Spieler
und Telefon bis zum Fahrkartenautomaten. Roboter bauen Autos zusammen und
erforschen ferne Planeten. Der Computer ist als niitzlicher Helfer in Bereichen
sowohl des privaten Haushalts als auch des Operationssaals uniibersehbar. Somit
nennt man unsere Zeit zu Recht das Computer-Zeitalter.

Die Entwicklung eines Computers begann vor rund 3000 Jahren.
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Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

leistungsfahig — MOIITHBII; TPONU3BOAUTENBHBIN; 2P HEKTUBHBIHI
der Abakus — cuétHas nocka

die Vermutung — npearoaoxxeHue, 10raaka; moI03peHue

der Ursprung — HCTOYHHK, TPOUCXOKIECHUE; KOPHHU, HCTOKH
das Verschieben — cmemnenue; casur

die Scheibe — nuck, kpyr; miacTuHKa

die Stange — mtanra, mpyToOK; CTEP>KEHb

das Zahnrad — mectepnsi, 3ybuaroe Koyieco

verschollen gehen — yTpauuBats, mpomnanats 63 BecTu

die Ausfiihrung — mozenb, KOHCTPYKIHS; 0hOpMIIEHUE, UCTIOTHEHUE (M3/1eHs)
die Addition — cioxxeHue, CcyMMHUpPOBaHHE

die Subtraktion — BerunTaHuE

hinreichend — nocraTounsrit

verkanten — OPOKUABIBATh; HAKJIOHSATH

programmgesteuert — ¢ IporpaMMHBIM YIIPaBJICHUEM

Die Entstehung. So leistungsfihig und kompliziert gebaut ist der heutige
Computer im Grunde nichts anderes als eine Rechenmaschine. Die erste Re-
chenmaschine wurde vor rund 3000 Jahren erfunden — «der Abakusy.

Da der «Abakus» ein sehr altes Gerit ist, das wohl schon seit Jahrtausenden in
unterschiedlichen Formen in Gebrauch ist, fillt es schwer, seinen genauen Ur-
sprung festzulegen. Es gibt Vermutungen, dass er entweder auf Madagaskar oder
in Zentralasien entstand. Er verbreitete sich auf jeden Fall zunéchst in Asien.

Mit dem «Abakus» konnen durch Verschieben von Scheiben alle Grundre-
chenarten ausgefiihrt werden. Er kann aus 9,11,13 oder mehr Stangen mit bewe-
glichen Perlen bestehen. Normalerweise sind diese Perlen aus Holz gefertigt.

Regional entstanden verschiedene Auspragungen des «Abakus». Allen gemein
sind senkrechte Stdbe oder Schlitze und dort verschiebbare Kugeln oder Knopfe.

Der erste Schritt. Im 17. Jahrhundert wurden in Europa die ersten vier me-
chanischen Rechenmaschinen konstruiert. Sie liefen {iber nichts anderes als
Zahnrider. Die erste mechanische Rechenmaschine wurde von Wilhelm Schi-
ckard, der Theologe und Mathematiker war, im Jahr 1623 erfunden und kon-
struiert. Man nennt sie «Rechenuhr». Leider ging sie in den Wirren des Krieges
verschollen. Eine zweite Ausfiihrung, die Schickard fiir seinen Freund Johannes
Kepler zur Berechnung der komplizierten Planetenbahnen in Auftrag gegeben
hatte, wurde bei einem Brand vernichtet.

Ab 1641 entwickelte der Franzose Blaise Pascal seine «Pascaline», die der
Grundsatz fiir alle spiteren mechanischen Rechenmaschinen war. Blaise Pascal
konstruierte diese Rechenmaschine unabhédngig von der von Schickard, um sei-
nem Vater, der Steuerbeamter war, das Rechnen zu erleichtern.
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Die «Pascaline» war eine mechanische Rechenmaschine fiir die Addition
und Subtraktion sechsstelliger Zahlen. Doch die Rechenmaschine arbeitete wie
alle mechanischen Maschinen mit Zahnriddern und — deshalb leider — niemals
genau.

Probleme bei der Herstellung hinreichend genauer Zahnridder, die genau
aufeinander passen mussten, waren der Grund dafiir. Da die notwendige Genau-
igkeit der Zahnrider nicht erreicht wurde, verkanteten sie oft und sperrten sich
dadurch gegenseitig.

Nach der «Pascaline» wurden dann von dem Deutschen Gottfried Wilhelm
von Leibniz und dem Franzosen Grillet de Roven zwei weitere mechanische Re-
chenmaschinen erfunden. Sie beide analysierten die Pascaline und {ibernahmen
einige Details. Gottfried Wilhelm von Leibniz machte bei seiner Arbeit eine au-
Bergewohnliche Entdeckung, die spéter wieder aufgegriffen wurde und zu einem
unverzichtbaren Element wurde. Er entdeckte, dass man mit den beiden Ziffern
«0» und «I» jede noch so groBBe Zahl darstellen kann. Dieses System nennt man
das Dualsystem.

I. Ubersetzen Sie folgende Wortverbindungen aus dem Deutschen ins
Russische:

die erste Rechenmaschine, ein sehr altes Gerét, der genaue Ursprung, auf je-
den Fall, durch Verschieben von Scheiben, verschiedene Auspriagungen, senk-
rechte Stdbe, zur Berechnung der komplizierten Planetenbahnen, Probleme bei
der Herstellung, die notwendige Genauigkeit, eine aullergewohnliche Entde-
ckung.

I1. Wahlen Sie russische Aquivalente:

A.

1) kompliziert
2) unterschiedlich
3) mechanisch
4) unabhingig
5) hinreichend
6) unverzichtbar
B.

1) erfinden

2) ausfiihren

3) tibernehmen
4) passen

5) entdecken

6) erreichen

30

a) HE3aBUCUMBIU

b) mocrarouHbIit

¢) 3¢ HEeKTUBHBIH

d) paznu4HbBINA, pa3HbIi

€) CIIOXKHBIH, TPYIHBIN

f) MexaHn4ecKuil, MalTMHABINA
g) 00s13aTeIbHBIN, HETPEMEHHBIN
a) aHAJIM3UPOBATH

b) nocturath, TOOMBATHCS

C) MOJAXOAUTh, TOAUTHCS

d) oTKkpBIBaTH, OOHAPYKUBATH
€) u300peTaTh

f) 3aumcTBOBaTH

€) BBITIOJIHSTH, OCYIIECTBIISATh



I11. Verbinden Sie die passenden Teile der Satze miteinander.

1) Die notwendige Genauigkeit der
Zahnriader wurde nicht erreicht,

2) Blaise Pascal konstruierte seine
Rechenmaschine,
3) Es gibt Vermutungen,

4) Gottfried Wilhelm von Leibniz
machte bei seiner Arbeit eine aul3er-
gewohnliche Entdeckung,

5) Die «Pascaline» arbeitete wie
alle mechanischen Maschinen mit
Zahnradern,

IV. Erganzen Sie die Satze!

1. Die erste Rechenmaschine wurde ...

a) dass der «Abakus» entweder auf
Madagaskar oder in Zentralasien ent-
stand.

b) deshalb verkanteten sie oft und
sperrten sich gegenseitig.

c) deshalb funktionierte sie leider
niemals genau.

d) um seinem Vater das Rechnen
zu erleichtern.

e¢) die spéter zu einem unverzicht-
baren Element wurde.

erfunden. 2. Mit dem «Abakusy»

konnen durch Verschieben von Scheiben ... ausgefiihrt werden. 3. ... wurden in
Europa die ersten vier mechanischen Rechenmaschinen konstruiert. 4. Die erste
mechanische Rechenmaschine wurde von ... im Jahr 1623 erfunden und kon-
struiert. 5. Die «Pascaline» von Blaise Pascal war eine mechanische Rechen-
maschine fiir .... 6. Nach der "Pascaline" wurden von ... zwei weitere mechanische
Rechenmaschinen erfunden. 7. Das System, bei dem man mit den beiden Ziffern
«0» und «I» jede noch so grofle Zahl darstellen kann, nennt man ....

Text 2. DER ERSTE COMPUTER

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

der Webstuhl — Tkankuii cranox

liberholen — peMoHTHpOBaTh; TMEPHOAMYECKH OCMATPHUBAThH, TMEepeOUPATh
(IBUTATEIND)

die Schleife — 6anT; nenra

der Filmstreifen — kuHoJIeHTa, KUHOIUIEHKA

umsetzen — mpeBpamiaTh; NpeoOpPa3oBHIBATH

speichern — 3annoMuHaTh, XpaHuTh (MHPOpPMAIIHIO)

wiederkehren — moBTOPATHCS

der gescheiterte Bau — HeyaBiieecs coopykeHue

erlangen — nocturarp, Moy4aTh

aufwendig — 1)moporocrosiuii 2) TpyA0EMKHIA

enthalten — cogepxathb

der Zahlenspeicher — 1) 3amomuHaromiee ycTpoicTBO JUIsl XpaHCHUST YUCET;
2) GJIOK 3aITOMHHAFOIIIETO YCTPOMCTBA JUIS XPAHEHUS YHCEI
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das Rechenwerk — 1) apudmernueckoe ycrpoiictso (3BM); 2) ycTpoiicTBO
o0paboTku (MH(pOpMaIKK), ONEPAIMOHHBIN OJIOK, ONEpPaIlMOHHOE YCTPOWCTBO
(MuKpormpoIieccopa)

die vier Grundrechenarten — dyetbipe neicTBUS apUOMETUKU

unzureichend — HegOCTATOUHEBIN

Nach den mechanischen Rechenmaschinen im 17. Jahrhundert folgten die
ersten mechanischen programmgesteuerten Rechenmaschinen im 19. Jahrhun-
dert. Programmgesteuerte Rechenmaschinen liefen {iber mechanisch gesteuerte
Lochkarten.

Die Lochkarte erfand Joseph-Marie Jacquard 1804, als er die Aufgabe be-
kam, einen Webstuhl zu tberholen. Die Lochkarten wurden durch Locher in
holzernen Plittchen so «programmiert» (Anweisungen des Menschen, wie sich
die Rechenmaschine bzw. hier Webstuhl verhalten soll), dass sie einen bestimm-
ten Rhythmus in einer unendlichen Schleife an den Webstuhl geben konnten, der
diese Befehle dann umsetzte.

Spater wurden die holzernen Plattchen (ab 1959) mit Filmstreifen und Kar-
ton ersetzt. Im Jahr 1889 wurden die Lochkarten von Herman Hollerith erheblich
verbessert, als er eine Maschine fiir die schnellere Volkszdhlung entwickelte.

Im Jahr 1832 entwickelte der Mathematiker Charles Babbage eine mechani-
sche programmgesteuerte Rechenmaschine, die iiber mechanisch gesteuerte
Lochkarten lief, auf der er immer wiederkehrende Rechenoperationen speicher-
te. Fiir den Bau verwendete er auch seine Erfahrung, die er 1822 durch seinen
gescheiterten Bau der «Difference Engine» (Differenzmaschine) erlangt hatte.
Sie sollte fiir die Astronomie Rechnungen 16sen. Zu dieser Zeit gab es fiir den
Bau einer solch aufwendigen Maschine jedoch keine Zahnrider, die fein genug
arbeiteten. Also machte er einen neuen Versuch. Er begann 1832 mit der Ent-
wicklung dieser Maschine. Er nannte sie: «Analytical Engine» (Analytische Ma-
schine). Auch sie sollte fiir die Astronomie Rechnungen sowie fiir die Mathema-
tik tabellarische Darstellungen 16sen. Babbage gilt dank ihr als der «Vater der
Computer», da sie schon alle Merkmale moderner Computer enthielt, die waren
zum Beispiel ein Zahlenspeicher und ein Rechenwerk fiir die vier Grundrechen-
arten. Da seine Assistentin Ada Countess of Lovelace die Rechenmaschine pro-
grammierte, gilt sie als die erste Programmiererin der Welt.

Die Analytische Maschine kann auch als ersten Computer der Welt bezeich-
net werden, auch wenn diese wegen unzureichender Technik nie funktionierte.
Sie konnte fiir viele mathematische und logische Probleme programmiert wer-
den und erlaubte es 1000 « Worter» mit je 50 Ziffern Lange zu speichern.
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I. Ergénzen Sie die Séatze, gebrauchen Sie dabei die unten stehenden
Worter:

A.

1. Die Lochkarte erfand ... 1804.

2. Im Jahr 1889 wurden die Lochkarten von ... erheblich verbessert.

3. Im Jahr 1832 entwickelte ... eine mechanische programmgesteuerte Re-
chenmaschine.

Herman Hollerith, Joseph-Marie Jacquard, der Mathematiker Charles Bab-
bage

B.

1. ... liefen liber mechanisch gesteuerte Lochkarten.

2. Spéter wurden die holzernen Plittchen mit ... ersetzt.

3. Babbage gilt dank seiner ... als der "Vater der Computer".

Analytischen Maschine, Filmstreifen und Karton, programmgesteuerte Re-
chenmaschinen

I1. Kombinieren Sie Wortverbindungen und Ubersetzen Sie die ins Russische:

1) die Maschine a) gelten

2) Rechenoperationen b) bekommen
3) als Programmiererin c¢) entwickeln
4) die Aufgabe d) machen

5) die Merkmale e) speichern
6) die Erfahrung f) losen

7) Rechnungen g) erhalten

8) den Versuch h) verwenden

I11. Richtig oder falsch?

1. Nach den mechanischen Rechenmaschinen im 17. Jahrhundert folgten die
ersten mechanischen programmgesteuerten Rechenmaschinen im 18. Jahrhundert.

2. Die Lochkarten wurden durch Locher in hélzernen Plittchen so «pro-
grammierty, dass sie einen bestimmten Rhythmus in einer unendlichen Schleife
an den Webstuhl geben konnten, der diese Befehle dann umsetzte.

3. Analytische Maschine von Babbage sollte fiir die Astronomie Rechnun-
gen sowie flir die Mathematik tabellarische Darstellungen l16sen.

4. Analytische Maschine von Babbage hatte schon alle Merkmale moderner
Computer, die waren zum Beispiel ein Zahlenspeicher und ein Rechenwerk fiir
die zwei Grundrechenarten.

5. Die Analytische Maschine kann als ersten Computer der Welt bezeichnet
werden, weil sie sehr lange funktionierte.

6. Die Maschine von Babbage konnte fiir viele mathematische und logische
Probleme programmiert werden und erlaubte es 1000 « Worter» mit je 50 Ziffern
Lange zu speichern.
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Text 3. ERSTER ELEKTRISCHER COMPUTER
UND SEIN ERFINDER

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

nachsinnen — pa3MbILUIATh, pa3lyMbIBaTh, 3aJyMbIBaThCA (HAX YEM-II.,
0 4€M-J1.)

erledigen — caenaTh, 3aKOHYUThH; BBITIOTHATh

eingeben — BBOJIUTH (JIaHHBIE)

scheitern — pyxHyTb, IOTEPNETh HEynauy (PpUacko, KPyIICHHUE); HE Y1aBaATh-
Csl, COpPBATHCA, IPOBATUTHCS

vergebens — HanpacHo, THIETHO; OecIoJie3HO, 0€3pe3yIbTaTHO

unverzichtbar — 00s3aTeNbHbIN, HENPEMEHHbBIN, HEMPETOKHBIN

das Relais — a3:1. pene

der Schalter — 1) BeIKIIIOUATEINb; MEPEKITIOYATEND; 2) KIIHOY, KHOMKA; 3) KOM-
MYTaTop

einstanzen — neppopupoBaTh, NPOOUBATH (JIEHTY, KapTy)

die Hiirde — 6apbep

der Nachbau — xonus

Um 1935 sann der Berliner Ingenieur Konrad Zuse dariiber nach, ob man die
taglichen Rechenvorgéinge mit einer speziellen Rechenmaschine nicht automa-
tisch erledigen konnte. Anders als seine «Z 1» und «Z 2», die wie alle anderen
Rechenmaschinen zu dieser Zeit mechanisch liefen, sollte diese spezielle Re-
chenmaschine vollig automatisch laufen.

Die damals verbreiteten Rechenmaschinen liefen nur {iber Rechenanweisungen,
die immer wieder eingegeben werden mussten. Auch «Z 1» und «Z 2» liefen so.

Also strebte er nach einer Verdnderung. Thm Konrad Zuse war nicht be-
kannt, dass 100 Jahre zuvor bereits Charles Babbage an einem solchen Projekt
gescheitert war. Anfangs versuchte er es wie Charles Babbage vergebens an rein
mechanischen Mitteln. Dann jedoch hatte er zwei Ideen, die zum Erfolg fiihrten:
Er nutzte die Entdeckung, die schon fast 300 Jahre zuvor von dem Gelehrten
Gottfried Wilhelm Leibniz gemacht wurde. Er nutzte das «Dualsystem». Es be-
stand aus den Ziffern «0» und «I». Dies war unverzichtbar, da elektrische

Bauelemente nur zwei Zustinde kennen: «Es fliet Strom» und «Es fliefit
kein Strom». Oder, anders ausgedriickt: Seine zweite Idee war die Nutzung e-
lektrischer Bauteile. Hierzu nutzte er nichts anderes als Ein-Aus-Schalter («Re-
lais») (insgesamt 2000).

Als «Software» bzw. Programm nutzte er dhnlich wie Lochkarten — Kino-
filmstreifen. In sie waren Locher eingestanzt, die von einem Lesegerit gelesen,
verarbeitet und weitergeleitet wurden. Diese Rechenmaschine nannte er «Z 3»
und sie funktionierte einwandfrei.
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Konrad Zuses «Z 3» war der erste programmgesteuerte funktionierende
Rechner der Welt. Die Abbildung zeigt einen Nachbau der Z 3. Das Original

wurde 1944 durch Bomben zerstort.

Wie jede Erfindung hatte auch der «Z 3» etwas «nicht Perfektes»: Die Dauer
zum Errechnen einer Losung war sehr lange. Die Geschwindigkeit-
sbeschrinkung des elektromechanischen Rechnens war eine neue Hiirde.

|. Steht das im Text?

1. Ingenieur Konrad Zuse sann dariiber nach, ob man
die téglichen Rechenvorginge mit einer speziellen Re-
chenmaschine mechanisch erledigen konnte.

2. Er wusste, dass Charles Babbage schon vor hundert
Jahren einen Misserfolg an diesem Projekt erlitten hat.

3. Zuse benutzte nur eine Idee, die zum Erfolg seiner
Erfindung fiihrte.

4. Konrad Zuse nutzte das «Dualsystem», das aus den
Ziffern «0» und «l» bestand.

5. Seine Rechenmaschine nannte er «Z 3» und sie
funktionierte einwandfrei.

6. Konrad Zuses «Z 3» war der zweite programmge-
steuerte funktionierende Rechner der Welt.

7. Das Original wurde 1942 wihrend des Krieges zer-
stort.

Ja Nein

I1. Bezeichnen Sie die Nummer der richtigen Ubersetzung des gegebenen

russischen Wortes:

1) nzobperenue — 1. Erfinden; 2. Erfinder; 3. Erfindung; 4. Erfinderin;
2) uccnenosarensuuna — 1. Forscher; 2. Forschung; 3. Forschen; 4. Forscherin;

3) yactuna — 1. Teilchen; 2. Teil; 3. Teiler; 4.Teilen;

4) Bnagenue, obnamanue — 1. Besitzer; 2. Besitz; 3. Besitzerin; 4. Besitzlos;
5) mnanomepusiii — 1. Planlos; 2. Planlosigkeit; 3. PlanméBig; 4. PlanméBigkeit;
6) monp3oBatenb — 1. Nutzen; 2. Nutzlos; 3. Niitzlichkeit; 4. Nutzer;

7) otpabotannbii — 1. Verarbeiten; 2. Verarbeitung; 3. Verarbeitet; 4. Un-

verarbeitet;

8) ycniex — 1. Erfolgen; 2. Erfolglos; 3. Erfolgreich; 4. Erfolg;

9) pazpyuienue; pazopenue — 1. Zerstoren; 2. Zerstorbar; 3. Zerstorer;

4. Zerstorung;

10) onbiT, ucnbitanue — 1. Versuchen; 2. Versuch; 3.Versucher; 4. Versuchung.
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I11. Geben Sie russische Aquivalente der Wortverbindungen und Worter:

der Rechenvorgang, der erste programmgesteuerte Rechner, die Rechenma-
schine, die Rechenanweisung, elektrische Bauteile, das Lesegerit, der Nachbau,
die Geschwindigkeitsbeschrankung, die Software, die Lochkarte, der Filmstrei-
fen.

IV. Geben Sie deutsche Aquivalente der Wortverbindungen und Worter:

KUHOIUICHKA, MepeqaBaTh (PETpaHCIUpPOBATh), C MPOrPpaMMHBIM YIIpaBlie-
HHUCM, IIPOLUCCC BBIYMUCIICHUWA, allmapar AJd YTCHHUA, OrpaHUYCHUEC CKOPOCTH,
KOHCTPYKTHBHBIﬁ 9JICMCHT, ABOHWYHAA CHCTEMA, COCTOAHHEC, OTKPBLITUC, IIPO-
rpammMHoOe obecrieueHue, neppokapra.

V. Welche Worter passen zusammen?

die Software die Zeichnung

der Vorgang die Entscheidung
der Computer der Gelehrte

der Zustand die Systemunterlage
die Abbildung der Gedanke

die Losung der Rechner

der Wissenschaftler die Lage

die Idee der Prozess

Lesen Sie den Witz und erzahlen Sie ihn nach.

Ein Systemadministrator erhilt von einer Firma die Beschwerde, dass ihr
Netzwerk ofters zusammenbricht. Und zwar immer freitags zwischen 13.40 und
14.00. Jede Woche das gleiche, man kann die Uhr danach stellen.

Der Admin macht sich auf die Socken, checkt alle Rechner und den Server.
Das Netz ist tiptop eingerichtet, alles lduft. Er kann nichts erkennen.

Also beschlieBt er, sich freitags in den Serverraum zu begeben, vor den Ser-
ver zu setzen und auf 13.40 zu warten.

Punkt 13.40 geht die Tiir auf, herein kommt die Putzfrau, zieht den Stecker
aus dem Server, steckt ithren Staubsauger ein und saugt den Teppich.

Text 4. GESCHWINDIGKEITSERHOHUNG

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

iiberwinden — mpeo101€BaTh; MOOEKIATH

die Elektronenrdhre — anexTpoHHas 1amIia; SJIeKTpOHHAS TpyOKa

betriebsfihig — Haxoasmuiicss B COCTOSITHUM TOTOBHOCTH (K padote); paboTo-
CIIOCOOHBIM, MPUTOHBIN K IKCIUTyaTalluu

halten — ucnonHATH, IPUACPIKUBATHCS; COXPAHITH

die Handhabung — mons30Banue, ynpasienue (4eM-J1.); MAaHUITYJIMPOBAHUE
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stur — Tynoy, OrpaHUYEHHbIN
nach Vorschrift — mo npeanucanuio; 1mo (CorjiacHO) MOJIOKEHUIO, 10 UHCT-

PYKLIHH

Die Geschwindigkeitsbeschrankungen des elektromechanischen Rechnens
zu Uberwinden, versprachen John Presper Eckert und John Mauchly im Jahr
1943 mit ihrem Vorschlag zum Bau eines «neuen» Computers. Statt wie bisher
tiblich mit Schaltern (Relais) zu arbeiten, wurden beim Bau Elektronenréhren
verwendet. Solch eine Elektronenrohre besteht aus einem fast luftleeren Glas-
kolben. Die Elektronenrohren ermoglichten eine erheblich hohere Geschwindig-
keit.

Der «<ENIAC» (Electronic Numerical Integrator and Computer) benotigte
insgesamt 15.000 Réhren und musste fiir die Dauer einer Rechenaufgabe be-
triebsfahig gehalten werden. Er war trotz der mehr als zweitausendfachen Ge-
schwindigkeit der «Z 3» gegeniiber riickstindig, da der kENIAC» mit dem all-
taglichen Dezimalsystem rechnete und nicht wie der «Z 3» mit dem Dualsystem
(Strom an — Strom aus). Seine Geschwindigkeit war ausreichend genug komple-
xere Rechenaufgaben zu verarbeiten und zu 16sen. Jedoch war die Handhabung
der Programme (Software) immer noch sehr riickstindig. Sie waren sehr fixiert
und fiihrten einen Befehl «stur» (auch wenn dieser sinnlos war) nach Vorschrift
aus.

Etwa um dieselbe Zeit, in der der "ENIAC" entwickelt wurde (Jahr 1947),
machte sich der in Budapest geborene Mathematiker John von Neumann an die
Arbeit, die in der Computergeschichte «von-Neumann-Architektur» benannt
wurde. Diese Arbeit beschreibt den Aufbau von fast allen auch heutzutage ge-
nutzten Computern.

1947 formulierte John von Neumann das wesentliche Element dieser Archi-
tektur. Das Zentrale war, dass die Programme (Software) als Daten in einem
Computerspeicher gespeichert werden konnten. Zuvor war das Programm starr
und konnte wihrend des Rechenvorgangs nicht verdndert werden. Diese Pro-
gramme waren z.B. auf Lochkarten oder dhnlichem gespeichert. Mit Hilfe der
«von-Neumann-Architektur», konnte der programmierte Computer selbsttétig
logische Entscheidungen innerhalb eines Programmablaufes treffen. Das heif3t,
dass der Computer die Programme manipulieren konnte. Natiirlich wurde auch
das Erstellen und Bearbeiten der Programme um ein Vielfaches einfacher, weil
sie sehr schnell bearbeitet werden konnten.

Nun war es mdglich, komplizierte und aufwendige Programme zu erstellen.
Doch auch die Qualitdt und die Geschwindigkeit der Dateniibertragung spielte
wieder eine Rolle. Die Elektronenréhren, die zwar schneller als ein Schalter (Re-
lais) waren, verbrauchten dabei sehr viel mehr Energie und hatten eine kiirzere
Lebensdauer. Und es gab immer wieder defekte Elektrorohre.
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|. Steht das im Text?

1. Eckert und Mauchly versprachen die Geschwindig-
keitsbeschrankungen des «neuen» Computers zu iiberwinden.

2. Beim Bau des Computers wurden von ihnen keine
Relais verwendet.

3. Die Elektronenréhre bestand aus einem fast luftleeren
Plastikkolben.

4. Der «kENIAC» benutzte insgesamt 15 hundert Rohren.

5. Der «<ENIAC» arbeitete mit dem Dezimalsystem.

6. Mit Hilfe der «von-Neumann-Architektur», konnte
der programmierte Computer automatisch logische Ent-
scheidungen finden.

7. Die Elektronenrohren waren zwar schneller als ein
Schalter (Relais), aber sie hatten doch eine kiirzere Lebens-
dauer.

8. Die Elektronenréhren verbrauchten dabei sehr wenig
Energie.

Ja

Nein

I1. Geben Sie russische Aquivalente der Wortverbindungen und Worter:
die luftleeren Glaskolben, die Geschwindigkeit, das wesentliche Element,
die Rechenaufgabe, genutzter Computer, komplizierte und aufwendige Pro-

gramme, die Lebensdauer.

I11. Geben Sie deutsche Aquivalente der Wortverbindungen und Worter:

dJIEKTpOHHAs TpyOka (Jiamma), CKOPOCTh, BAKyyMHasl CTEKJISIHHAs KoJi0a, nc-
MOJIb3YEMbI KOMIIBIOTEP, CYIIECTBEHHBIN 3JIEMEHT, YIIPABJICHUE IPOTPAMMON, B
pa60qu COCTOAHMHNU, apI/I(i)MeTI/I‘leCKaSI 3ajaya, OTCTaJIBIfI, aBTOMaTI/I‘ICCKI/Iﬁ, Ie-

pezava TaHHBIX, CPOK CITYKOBI (TOJTHOCTH).

IV. Wie heiRen die Substantive von den folgenden Verben?

Beispiel: speichern — die Speicherung

benennen, ermodglichen, verarbeiten, handhaben, verwenden, dauern, 16sen,

aufbauen, entscheiden, fixieren, treffen, beschreiben

V. Welche Worter passen zusammen?

verwenden manipulieren
bezeichnen 16sen
akkumulieren benutzen
aufbauen festlegen
handhaben speichern
entscheiden errichten
fixieren benennen
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Text 5. DIE ZWEITE GENERATION VON COMPUTERN

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

schalten — BK/II04aTh, COEIUHSATH

die Lebensdauer — 1) monrosednocts 2) pecypc 3) Cpok iy Obl
anfallig — moaBep>keHHBIN (ITOMEXaM); UyBCTBUTEIbHBIN

nahezu — moutu

hundertfach — crokpatHbIit

I. Ubersetzen Sie ins Russische folgende Wortverbindungen:

eine stirkere Leistungsquelle, zuverlédssiger libermitteln, ein millionenfacher
Bestandteil, den Nobelpreis in Physik erhalten, wenig Strom brauchen, elektri-
sche Signale verstirken, kaum Warme erzeugen, zehnmal schneller rechnen.

Die zweite Generation von Computern

Fiir die Weiterentwicklung der Computer wurde eine stirkere Leistungs-
quelle gefordert, die Signale («Strom an» — «Strom aus») schneller und zuver-
lassiger libermitteln konnte und den Strom verstérkte — der Transistor.

John Bardeen William Bradford Shockley Walter Houser Brattain Der Tran-
sistor ist auch heute noch in den Computern ein millionenfacher Bestandteil. Er
wurde von John Bardeen, Walter Houser Brattain und William Bradford
Shockley 1945 entwickelt. Fiir ihn erhielten sie den Nobelpreis in Physik.

Der Transistor schaltet und verstirkt elektrische Signale. Er braucht wenig
Strom, erzeugt kaum Warme, ist kaum anfillig fiir Storungen und er hat eine na-
hezu unbegrenzte Lebensdauer. Die Transistoren rechneten zehnmal schneller
als die Elektronenrdhren und wurden immer verkleinerter gebaut und konnten so
anfangs hundertfach bis heute millionenfach in einen Computer gebaut werden.
Der Transistor ist das weltweit meist produzierte Produkt.

Durch die Entwicklung des Transistors wurden viele neue Mdoglichkeiten
der Computerentwicklung ermoglicht. Diesen Fortschritt nennt man auch die
zweite Computergeneration.

I1. Ubersetzen Sie folgende Ableitungen und nennen Sie die Verben, von
denen diese Worter abgeleitet wurden.

Fortschritt — fortschrittlich Moglichkeit — moglich

Verstarkung — verstiarkt Entwicklung — entwickelt

Wirme — warm Stérung — gestort

Dauer — dauerhaft Leistung — leistungsfahig

I11. Was passt zusammen?
die Elektronenrohre coBepiiieHcTBOBaHUE
der Nobelpreis HCTOUHHK MOIITHOCTH
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die Lebensdauer cocraBHas 4acTh; KOMIIOHCHT
die Weiterentwicklung cpok ciyx0bI

der Bestandteil HoOeneBckast mpemust

die Leistungsquelle anekTponnas TpyOka (1amma)

Lesen Sie diese lustige Geschichte und erzahlen Sie dienach.

Super-Computer

Ein Mann mochte einen neuen Computer kaufen. « Wir haben hier einen Su-
per-Computer», sagt der Verkdufer, «der weil3 alles, der kann sogar sprechen.»

Der Mann will den Computer testen und fragt: «Wo ist mein Chef jetzt?»
Der Computer rechnet einen Moment, dann sagt er: «lhr Chef ist jetzt im Flug-
zeug LH 467 nach Tokio. Morgen muss er nach Hongkong fliegen und iiber-
morgen ...»

Der Mann ist zufrieden, aber er will noch einen Test machen. Er fragt: «Wo
ist mein Vater jetzt?» Der Computer rechnet wieder und sagt dann: «Ihr Vater
und seine Frau machen Urlaub in Wien. Sie sitzen jetzt beim Friihstiick im Ho-
tel. Heute Abend wollen sie ins Konzert gehen und ...»

«So ein Unsinny, sagt der Mann, «mein Vater ist seit 5 Jahren tot und meine
Mutter ist im Krankenhausy.

«Oh, das tut mir Leid», sagt der Verkdufer. «So etwas darf natiirlich nicht
passieren. Wir konnen es ja noch einmal probieren». Er sagt zum Computer:
«Du musst noch einmal rechnen. Aber bitte genau, diesmal darfst du keine Feh-
ler machen!»

Der Computer rechnet noch einmal, dann sagt er: «Ich mache keine Fehler.
Der Mann seiner Mutter ist wirklich tot. Und sein Vater ist jetzt im Urlaub in
Wien.»

Text 6. DIE DRITTE UND DIE VIERTE GENERATIONEN
VON COMPUTERN

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

der Schaltkreis — cxema, coeiuHEeHHE

integrierte Schaltkreise — unTerpanbubie (MUKPO)CXEMBI
zusammenfassen — 0XBaThIBaTh, COCANHATH; 0000IaTh
das Gehéduse — kopmyc, kopoOka

sozusagen — TaK CKa3aTh, B HEKOTOPOU CTEIIeHU

fllissig — >xuakuii; cBOOOAHBIN
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Nachdem es nun schon liangere Zeit Transistoren gab, wurden sie immer
wieder weiterentwickelt. Sie waren sehr klein. Der Gedanke lag nun nahe, dass
man sie und andere verschiedene Baugruppen zusammenfassen kann.

Diese Baugruppen aus mehreren Transistoren und anderen Zusatzbauteilen
wurden gemeinsam in einem kleinen Gehduse untergebracht. Solche Module
nennt man «integrierte Schaltkreise» (engl. integrated circuit, abgekiirzt I1C).

Der Fortschritt, diese Baugruppen zusammenzufassen, gab sehr viel Platz
frei. Man nennt diesen Fortschritt auch Integrierter Schaltkreis die dritte Compu-
tergeneration. Sie umfasst den Zeitraum von 1965 bis 1980.

Nachdem die Grundlagen der «integrierten Schaltkreise» bereits in der drit-
ten Computergeneration gelegt worden waren, kam es hier zur immer weiteren
Miniaturisierung und Entwicklung der Schaltkreise.

Diese Entwicklung ging so weit, bis die gesamten Verarbeitungsschaltkreise
des Computers auf einen einzigen Chip passten. Chip ist ein kleines Plittchen
aus Silizium, auf dem die Bauelemente wie Transistoren und Kondensatoren un-
tergebracht werden. Die Verarbeitungsschaltkreise sind fiir alle Berechnungen
des Computers zustdndig (alle Eingaben des Benutzers werden von ihnen in die
«Computersprache» (Dualsystem) und umgekehrt berechnet). Diesen Chip be-
zeichnet man als einen «Mikroprozessor», sozusagen das Herz. Man nennt sie
auch CPU (Central Processing Unit) also «Zentraleinheity. Der Mikroprozessor
ist bis heute der wichtigste Bestandteil eines jeden Computers.

Nur durch die Entwicklung des Mikroprozessors (CPU) war es moglich, die
ersten Personal Computer (PC) zu verkaufen. Durch den Mikroprozessor ist der
Computer sehr viel giinstiger geworden und konnte fiir Privatbenutzer angebo-
ten werden. Diese Generation nennt man die vierte Computergeneration. Diese
ordnet man ungeféhr in den Zeitraum ab 1980 ein.

Natiirlich wird der Fortschritt der Computer immer weitergehen und andere
neue Erfindungen und Entwicklungen mit sich bringen. Es wird niemals zum
Stillstand kommen. Ideen wie fliissige Computer zu bauen, sie mit Sozialverhal-
ten zu versehen sind schon in der Entwicklung und werden in nicht so ferner
Zukunft auch erfiillt werden.

I. Geben Sie russische Aquivalente der Wortverbindungen und Worter:

die Baugruppe, der Zeitraum, der Bestandteil des Computers, der Verarbei-
tungsschaltkreis des Computers, alle Eingaben des Benutzers, zum Stillstand
kommen, in nicht so ferner Zukunft.

I1. Geben Sie deutsche Aquivalente der Wortverbindungen und Worter:

IPOMEKYTOK BPEMEHH, 00bETMHUTh MOIYIH, cXeMa 00pabOTKH KOMITbIOTE-
pa, Bechb BBOJ (HaHHBIX) MOJIb30BATENs, MPOrPECC HE OCTaHaBIUBaeTCs (MIET
JajbIle), B OMmKalieM Oyaymem.
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I11. Steht das im Text?

Ja Nein

1. Die dritte Computergeneration nennt man den Fort-
schritt, der die Baugruppen zusammenfasste und sehr viel
Platz freigab.

2. Die dritte Computergeneration umfasst den Zeitraum
von 1975 bis 1980.

3. Chip ist ein kleines Plittchen aus Galliumarsenid, auf
dem die Bauelemente wie Transistoren und Kondensatoren
untergebracht werden.

4. Der Mikroprozessor ist bis heute der unnéotigste Be-
standteil eines jeden Computers.

5. Der Mikroprozessor machte den Computer giinstiger
und seit jener Zeit konnte sich der Privatbenutzer ihn kaufen.

6. Seit der Entwicklung des Mikroprozessors ist der
Fortschritt der Computer stehengeblieben.

IV. Ubersetzen Sie die Satze. Beachten Sie die Mehrdeutigkeit der mar-
kierten Worter.

1. Die dritte Computergeneration umfasst den Zeitraum von 1965 bis 1980.
2. Wir haben fiir unsere Projekte einen groflen und bequemen Raum bekommen.
3. Die Nutzung des Weltraums fiir friedliche Zwecke ist auch mit der Entwick-
lung von Computern verbunden. 4. Fiir unsere Versuche brauchen wir viel
Raum.

V. Stellen Sie passende Worter hinein:

1. Erst die Miniaturisierung ... begiinstigte die Entwicklung des Personal-
computers. 2. Mitte der 50er Jahre wurden die bisher eingesetzten, schweren und
Raum fiillenden Relais und Rohren durch leichte und kleine ... verdringt. 3. Ein
Transistor ist ein elektronisches ..., das elektrische Impulse schaltet und .... 4.
Anfang der 70er Jahre liberraschte die Firma Intel ... mit der Sensation, ganze
Reihen von Transistoren Platz sparend auf einem Stiick Silizium ... zu kénnen —
der Chip, der Mikroprozessor, ... eines jeden modernen Computers, war
geboren.

das Herz, Halbleiterbauelement, der Schaltprozesse, Transistoren, die Fach-
welt, steuert, unterbringen.
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Text 7. EINIGE WICHTIGE DATEN IN DER
COMPUTERGESCHICHTE

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

vernetzen — 00ObEIMHATD B CETh

kontinuierlich — HenpepbIBHBIH, OecriepeOOWHbIN

der Vorldufer — npeamecTBeHHUK

verschicken — oTnpaBisiTh, paccbuiaTh

rasen — HEMCTOBCTBOBATh, OYIIEBAThH

der Freak [fri:k] anrn. — ¢anat, yBiieueHHBIH

die Crew [kru:] aHri. — skunax cyaHa, KOMaH/a

der Kippschalter — nepexuiHO# BhIKIIIOUATENb, TYMOJIED
ungeheuer — 4y TOBUIIHBIN, yKacarOUUi, HEOObIYAMHBIMA
unangefochten — HeMPUKOCHOBEHHBIN, O€CCIIOPHBII

1969: ARPANET — Computer werden vernetzt

Am 29. Oktober 1969 verbinden Wissenschaftler zwei Computer in Los Ange-
les und Stanford (Santa Clara) mit Hilfe einer Telefonleitung: Es ist die Geburts-
stunde des ersten Computernetzwerkes der Welt. Ende der 60er Jahre nahm der
wissenschaftliche Austausch zwischen internationalen Forschungseinrichtungen
kontinuierlich zu. Dadurch wurde auch der Datenaustausch durch den Computer
zunehmend gefordert, Universititen und Institute begannen sich zu vernetzen. So
entstand Ende der 60er Jahre das ARPANET, der Vorlaufer des Internets, ein Pro-
jekt, das damals vom US-Verteidigungsministerium unterstiitzt wurde. Ein neuarti-
ges Kommunikationssystem wurde erarbeitet, das der Legende nach auch im Falle
eines drohenden Atomkrieges storungsfreie Kommunikation erméglichen sollte.

1971 — die erste E-Mail wird verschickt

SNDMSG und READMAIL hieflen die Programme, die der Computertech-
niker Ray Tomlinson 1971 entwickelte. Programme, mit denen zwei an unter-
schiedlichen GroBrechnern arbeitende Menschen iiber den Bildschirm miteinan-
der kommunizieren sollten — einfach weil es nett und praktisch war. Und im sel-
ben Jahr verschickte der Erfinder die erste Elektropost und verwendete dabei
den «Klammeraffeny», das (@, als Trennzeichen — die E-Mail war geboren. Heute
rasen jeden Tag Milliarden von elektronischen Botschaften rund um den Globus
und landen in Milliarden von elektronischen Postfichern. Und léngst ist Spam,
unerwiinschte Werbepost, ein ernsthaftes Problem innerhalb des enormen
Mailautkommens geworden.

1975 — Altair 8800 — Revolution der Computerfreaks

Im Jahr 1975 brachte der amerikanische Zahnarzt und Hobbyelektroniker Ed
Roberts fiir 397 US-Dollar einen Heimcomputer-Bausatz auf den Markt, der zur
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Legende werden sollte: den Altair 8800. Den Namen iibernahm Roberts von der
Science Fiction-Serie «Raumschiff Enterprise», in der die Crew um Captain
Kirk einen Stern namens Altair anflog. Altair war der erste Heim- und Klein-
computer der Welt, den man kaufen konnte. Doch mit dem Miniaturrechner
konnte man nicht wirklich etwas anfangen. Mit Hilfe von Kippschaltern waren
Befehlsfolgen einzugeben, die bei richtiger Bedienung Lampchen aufleuchten
lieBen. Eine Tastatur gab es nicht, keine Maus, man konnte nicht mal einen Mo-
nitor anschlieBen. Doch der Altair 8800 traf den Nerv seiner Zeit. Uniiberschau-
bar gingen viele Bestellungen bei Roberts ein, Tausende Technikfreaks wollten
unbedingt den Kleinrechner besitzen.

1981 — Softwaregigant Microsoft

Durch die ungeheure Nachfrage und die Begeisterung, die der Altair 8800
ausloste, gab es immer mehr Freaks und technisch Interessierte, die in privaten
Zirkeln und Clubs den Computer weiterentwickelten. Das machte den Weg frei
fiir die neuen Stars der Computerbranche. Unter ithnen war auch Microsoft-
Griinder Bill Gates, der Griinder Bill Gates, der erste Anwendungsprogramme
fiir den Altair schrieb und erfolgreich vermarktete. Heute ist Microsoft der groB3-
te Softwareanbieter der Welt. 1981 entwickelte Gates das Betriebssystem MS-
DOS, das im Vertrieb mit dem von IBM entwickelten PC rasch Marktfiihrer
werden sollte. Bis heute steht die Betriebssystemfamilie «Microsoft Windows»
weltweit unangefochten auf Platz eins. Bill Gates wurde zum reichsten Mann der
Welt.

I. Erganzen Sie die Satze:

1. Am 29. Oktober 1969 verbinden Wissenschaftler ... in Los Angeles und
Stanford (Santa Clara) mit Hilfe einer Telefonleitung. 2. Ende der 60er Jahre
nahm ... zwischen internationalen Forschungseinrichtungen kontinuierlich zu.
3. Im 1971 verschickte Ray Tomlinson die erste Elektropost und verwendete da-
bei ..., das @, als Trennzeichen. 4. Heute rasen jeden Tag ... rund um den Glo-
bus und landen in Milliarden von elektronischen Postfachern. 5. Im Jahr 1975
brachte ... fiir 397 US-Dollar einen Heimcomputer-Bausatz auf den Markt.
6. Bill Gates schrieb die ersten Anwendungsprogramme fiir den Altair und ver-
marktete sie erfolgreich. 7. Heute ist Microsoft der grofite ... der Welt.

I1. Verbinden Sie die Teile der Satze:

1. Ende der 60er Jahre entstand das | a) mit denen zwei an unterschiedlichen
ARPANET, der Vorlaufer des Internets, | Grofirechnern arbeitende Menschen
ein Projekt, iber den Bildschirm miteinander
kommunizieren sollten.

44




2. Ein neuartiges Kommunikationssys-
tem wurde erarbeitet,

b) den man kaufen konnte.

3. Der Computertechniker Ray Tomlin-
son entwickelte 1971 die Programme,

c) das damals vom US Verteidigungs-
ministerium unterstiitzt wurde.

4. Nach der Erscheinung von Altair
8800 gab es immer mehr Freaks und
technisch Interessierte,

d) die bei richtiger Bedienung Lamp-
chen aufleuchten lieBen.

5. Mit Hilfe von Kippschaltern waren
Befehlsfolgen einzugeben,

¢) das auch im Falle eines drohenden
Atomkrieges storungsfreie Kommuni-
kation ermdglichen sollte.

6. Altair 8800 war der erste Heim- und

f) die in privaten Zirkeln und Clubs

Kleincomputer der Welt, den Computer weiterentwickelten.
I11. Wéhlen Sie russische Aquivalente:
A.

1) das Computernetz a) cpoc

2) die Nachfrage b) pa3zButue

3) die Begeisterung
4) das Betriebssystem
5) die Bedienung

6) der Erfinder

7) das Trennzeichen

C) pa3feNuTeNbHbIN 3HaK, CUMBOJI
d) oO6cyxuBanue

€) u3o0peTarenb

f) onepannonnas cucrema

g) KOMIIBIOTEPHAs CETh

h) BocTopr, BOOyIIEBIICHHUE

B

1) verbinden
2) unterstiitzen
3) auslosen

4) verwenden
5) erarbeiten
6) zunechmen
7) ermdglichen

€) COeJIUHSATD

a) MO/ JIEpKUBATh

b) nenaTh BO3MOXKHBIM, CIIOCOOCTBOBATH
C) YBEITMYMBATHCSA, BO3PACTATh

d) paccmaTpuBaTh

f) ucrnonb3zoBaTh, IPUMEHSThH
€) BBI3BIBaTh, OCITYKUTh IPUUNHON
h) pa3pabaTbiBaTh, BHIpa0dAaTHIBATh

IV. Geben Sie deutsche Aquivalente der Wortverbindungen:

HAy4YHBI OOMEH MEXIy MEXIYHAPOIHBIMU HCCIIEIOBATEIILCKUMH YUPEK-
JIEHUSIMU, TIPEAIIECTBEHHUK WHTEPHETa, OpPUTHHAIbHAs CHUCTEeMa KOMMYHHKa-
MY, MAJUTHAP/IbI 3JIEKTPOHHBIX COOOILEHUMN, cephe3Hasi mpobiema, BEIOPOCUTD
(mpencTaBUTh) Ha PHIHOK, HEOOBIUAWHBIN CIPOC, BIAACTh (MMETh) MaJlOd BHI-
YUCIUTEIBHON MAIIMHOM, BBOJUTD MOCIEI0BATEILHOCTh KOMaH I,
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TEIL Ill. COMPUTER IN UNSEREM LEBEN

Text 1. IN DER WELT DES COMPUTERS

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:
einsetzen — MPUMEHSTh, UCIIOJIb30BATh

die Hardware — anmapatHsbie cpe/icTBa, anmapaTHoe 00ecreueHne
die Software — nporpamMmMmHoe obecrieueHue
der Bildschirm — skpan

die Dienstleistungen (Pl.) — ycayru

die Taste — kHOMIKa

verbinden — CBS3BIBaTh, COSAUHATH

sich bewegen — nBUrathcs

der Pfeil — cTpena; cTpenka

austauschen — MEHATh, OOMEHUBATHCS

die Institution — yupexxaeHue, UHCTUTYT

der Nutzer — nmonb3oBaTeb

I. Bilden Sie von den gegebenen Verben entsprechende Substantive. Mer-
ken Sie sich diese Worter und ihre Ubersetzung.

erfinden, entwickeln, vervollkommnen, versuchen, bewegen, verarbeiten,
zeichnen, benutzen, kommunizieren

In der Welt des Computers

Computer gehoren heute zu unserem Leben. Sie werden iiberall eingesetzt:
in Industrie und Landwirtschaft, in Banken, Biiros, Schulen, Krankenhdusern
und anderen Einrichtungen. Computer berechnen das Gehalt, steuern viele Pro-
zesse, zeichnen und musizieren. Immer mehr Computer findet man auf dem
Schreibtisch zu Hause.

Computer als Rechenmaschine ist keine Erfindung des 20. Jahrhunderts. Vor
rund 3000 Jahren wurde das chinesische Rechenbrett der Abakus erfunden. 1652
baute der franzosische Mathematiker Pascal eine mechanische Rechenmaschine.
Der Mathematiker und Philosoph Leibniz vervollkommnete diese Erfindung 22
Jahre spéter. Seine Rechenmaschine konnte alle vier Grundrechenarten ausfiihren.

Den ersten wirklichen Computer baute 1941 der deutsche Bauingenieur
Conrad Zuse. In den USA wurde der Computer einige Jahre spiter (1944) von
Howard H. Aiken entwickelt. In den 70er Jahren wurde durch die rasche Ent-
wicklung der Mikroelektronik der Bau von Mikrocomputern moglich. Mehrere
Firmen produzieren Computer. Es gibt weltweit eine Vielzahl von Spiel-, Perso-
nal-, Klein- und Multimedia-Computern. Zurzeit gibt es auch tragbare Compu-
ter, die wie kleine Koffer aussechen.
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Sichtbare Teile eines Computers werden als Hardware bezeichnet. Software
sind seine Programme und das Betriebssystem. Uber die Tasten oder die Maus
gibt man Signale ein. Die Maus ist mit dem Computer durch ein Kabel verbun-
den. Wenn man die Maus hin und her bewegt, bewegt sich auch der kleine Pfeil
auf dem Bildschirm.

Wozu ist ein Computer gut? Computerspiele sind meist das erste, was auf
einem Computer ausprobiert wird. Viele Jugendliche sitzen Tage vor dem Bild-
schirm und versuchen den Computer zu besiegen.

Mit einem Computer kann man leichter lernen. Es gibt viele Lernprogramme
in Fremdsprachen, Mathe, Physik, die das beweisen. Das Uben mit dem Compu-
ter findet man nicht so langweilig wie mit einem Lehrbuch, weil der Computer
auf richtige Antworten sehr freundlich mit einem Zeichen reagiert.

Mit Hilfe eines Computers kann man Texte tippen, verarbeiten, speichern
und auch drucken, wenn man einen Drucker hat.

Es ist nicht neu, dass man mit dem Computer malen und zeichnen kann. Der
kleine Pfeil bewegt sich am Bildschirm und malt. Gefallt das «Kunstwerk»
nicht, kann man es loschen und wieder neu beginnen. Falls die Phantasie nicht
ausreicht, kann man mit dem Scanner ein gewiinschtes Bild an den Computer
weitergeben.

Musiker sind findige Leute, die den Computer benutzen, um Musik zu ma-
chen. Dabei wird die Tastatur des Computers als Klaviatur genutzt.

Ganz andere Kommunikationsmdéglichkeiten bietet das Internet. In der gan-
zen Welt kann man jetzt mit dem Computer elektronische Briefe und Nachrich-
ten senden, ohne auf die Post zu gehen, man kann kommunizieren und Informa-
tionen austauschen. Im Internet sind alle wichtigen Unternehmen, Firmen und
Institutionen aus der Industrie, Medien und Dienstleistungen vertreten. Die Zahl
der Internet-Nutzer steigt, ihre Interessen sind verschieden: Politik, Wissen-
schaft, Gesundheit und viele andere Bereiche.

I1. Beantworten Sie die Fragen zum Text:

1. Wo werden heute Computer eingesetzt?

2. Womit und wann begann die Entwicklung des Computers?

3. Wer baute 1652 eine mechanische Rechenmaschine?

4. Von wem wurde die Rechenmaschine vervollkommnet und wie viel
Grundrechenoperationen konnte sie ausfiihren?

5. Wann und von wem wurde der erste wirkliche Computer gebaut?

6. Was kann man mit Hilfe eines Computers machen?

7. Warum kann man mit einem Computer leichter lernen?

8. Warum ist das Uben mit einem Computer nicht so langweilig wie mit ei-
nem Lehrbuch?

9. Welche Kommunikationsmoglichkeiten bietet das Internet?

10. Wie benutzen Sie den Computer?
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I11. Ubersetzen Sie mit Hilfe des Textes folgende Wortverbindungen:

BBIIIOJIHATh BCE MAaTeMaTUYECKHUE JEHCTBHUS, HMCIOJIb30BaTh (IPUMEHSTH)
BC3/C, YIIPABJIATH MHOT'MMH IIpOLHECCaMU, CTPCMHUTCIIBHOC PA3BUTHC MHUKPOIJICK-
TPOHMKH, Y4EOHBIC TPOTPAMMBI 110 HHOCTPAHHBIM SI3bIKaM, Mpe/jlaraTtb KOMMY-
HHUKATUBHBIC BO3MOKHOCTH, OTIIPABJIATH JJICKTPOHHBIC IIHMCbMaA, O6M€HI/IBaTI>CH
uH(dopMaImeit, HaX0AYUBbBIC JIOU, CHJIETh MEPE SKPAaHOM KOMITBIOTEPA.

IV. Erganzen Sie die Satze:

1. Computer werden ... eingesetzt. 2. Computer als ... ist keine Erfindung
des 20. Jahrhunderts. 3. Es gibt weltweit ... von Spiel-, Personal-, Klein- und
Multimedia-Computern. 4. Das Uben mit dem Computer findet man nicht so ...
wie mit einem Lehrbuch. 5. Man kann mit dem Scanner ... an den Computer
weitergeben. 6. Mit Hilfe eines Computers kann man ... tippen, verarbeiten,
speichern. 7. Musiker benutzen den Computer, um ... zu machen. 8. Ganz ande-
re ... bietet das Internet. 9. Im Internet sind alle wichtigen ... aus der Industrie,
Medien und Dienstleistungen vertreten.

V. Denken Sie Uber die Rolle des Computers gleich oder haben Sie ver-
schiedene Meinungen?

— Der Computer bestimmt unser Leben, er beginnt unser Leben zu verin-
dern. Der Computer hilft Geld verdienen, z.B. man kann Programme schreiben.

— Der Computer befreit den Menschen von schwerer Routinearbeit. Tage
oder Monate braucht der Mensch fiir einige Operationen. Computer erledigt die-
se Arbeit in wenigen Minuten. Der Mensch bekommt mehr freie Zeit oder mehr
Zeit fur kreative Arbeit.

— Der Computer nimmt die Arbeitsplidtze weg. Er ist Job-Killer.

— Die schwicheren Schiiler erreichen bessere Leistungen, wenn sie mit dem
Computer arbeiten, weil sie mehr in threm eigenen Tempo arbeiten konnen.

— Viele Menschen sind gegen die Computerspiele. Aber viele Computerspie-
le sind nicht nur spannend, sondern lehrreich. Man kann sich in einigen Berufen
ausprobieren, z.B. als Detektiv oder als Fahrer.

— Der Computer/ das Internet verbindet mit der ganzen Welt und man kann
schnell Information bekommen. Der Zugang zur Information wird schneller.

Text 2. WELCHE ROLLE SPIELT COMPUTER IN UNSERER
MODERNEN GESELLSCHAFT

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

die Anschaffung — npuoOpetenue, nokymnka

hineingehen — BXxoauTh

im buchstiblichen Sinn — B OykBanbHOM CMBICIIE (CJIOBA)
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das Gemeingut — 00IIECTBEHHOE JIOCTOSIHUE; O0IIIee JOCTOSIHUE
die Zahlung — nnatéx, ymiara, (I€HEKHBIN) B3HOC
beschleunigen — yckopsiTh; TOPOIIUTH

halten — umets, nepxathb

unerlésslich — HeoOx0 MBI, HEPEMEHHbIN

der Uberblick iiber Akk. — Buz (Ha uTo-11.); 0630p

vertraut (mit Dat.) — mocBsmEHHBIN (BO); OCBEAOMIIEHHBIH (B)
generell — (Bce)oOuuii; BooOIIe, B 00111eM

Der Computer ging schnell in unser Leben hinein. Vor einigen Jahren war
ein Personalcomputer wie auBBergewohnliche Anschaffung und sogar nicht jede
Firma konnte einen Computer in ihrem Biiro haben. Und jetzt? Jetzt gibt es in
jedem Haus einen Computer, der schon sehr tief in die Habe des Menschen hi-
neinging. Fast in jeder Familie gibt es einen Computer mit dem Anschluss ans
Internet. Selbst kleine Kinder sind zu erfahrenen Benutzern geworden, die i-
berwiegend Computerspiele spielen.

Computer spielt eine groe Rolle in unserem Leben und diese Rolle steigt
mit jedem Tag. Ein Alltag ohne Computer ist heute nicht mehr vorstellbar. Die
Studenten schreiben Aufsitze, Referate und Auftrige, indem sie sich die meiste
Information aus dem Internet holen. Die Erwachsenen brauchen den Computer
fiir die Arbeit: sie machen Tabellen, Prognosen, schreiben Berichte, surfen im
Internet, um Kunden und Partner zu finden, Waren zu kaufen oder zu verkaufen,
neue Technologien zu finden. Im Internet kann man Nachrichten lesen, sich
nach dem Wetter erkundigen, Kontakte kniipfen und vieles andere. Ohne gute
Computerkenntnisse ist es heute unmoglich, eine interessante gut bezahlte Ar-
beit zu finden.

Die Computer machten eine Revolution im buchstdblichen Sinn in der sach-
lichen Welt. Heute wurden sie zu Gemeingut kleiner Betriebe, Biiros, Einrich-
tungen. Sie finden eine weite Anwendung nicht nur in den Einrichtungen und in
den Industriebetrieben, sondern auch in der Medizin. Die Computer spielen eine
wichtige Rolle in den medizinischen Untersuchungen.

Heutzutage in dem Computerzeitalter haben die Konstrukteure eine Mog-
lichkeit, ihre ganze Zeit dem Entwicklungsprozess zu widmen, weil die Maschi-
ne die Berechnung und die Verarbeitung der Zeichnungen «auf sich nimmty.

Die Anwendung der Computer in den Geschéften erlaubt nicht nur wesent-
lich die Zahlung mit den Kéufern zu beschleunigen, sondern auch gibt eine
Moglichkeit, die ganze Zeit unter Kontrolle die Zahl der Verkaufen und vorhan-
denen Waren zu halten.

Die Abhéangigkeit vom Computer ist heutzutage in vielen Bereichen der Ge-
sellschaft fast total. Gleich, ob man als Ingenieur, Sekretir oder Manager sein
Geld verdient: die Grundkenntnisse in der Anwendung der neuen Technik sind
unerlisslich geworden. Beim Uberblick iiber den Stellmarkt ist leicht festzustel-
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len, dass die mit Computern, Telekommunikationen und der Elektronik gut ver-
trauten Jugendlichen bessere Chance in ithrem beruflichen Leben haben. Bei
mehr als 22% der zu besetzenden Arbeitspliatze wird eine generelle Computer-
kenntnis verlangt.

I. Geben Sie russische Aquivalente der Wortverbindungen und Worter:

die auBergewohnliche Anschaffung, in das Haben des Menschen hineinge-
hen, der erfahrene Benutzer, iiberwiegend, nicht mehr vorstellbar, aus dem In-
ternet holen, Kontakte kniipfen, in dem Computerzeitalter, die Abhidngigkeit
vom Computer, die zu besetzenden Arbeitsplitze.

I1. Nennen Sie deutsche Aquivalente der Wortverbindungen und Worter:

NEPCOHAIBHBIN KOMIIBIOTEP, UCKIIOUUTEIBLHOE MPUOOPETEHNE, PEBOIIIOIUS B
OyKBaJIbHOM CMBICIIE, B3ATh Ha ce€0s, IPUMEHEHUE KOMIbIOTEpa, YCKOPUTh U
OCYHICCTBUTDL ILIATCIKU, IMOCBATUTH BPCMI, O6IJ.I€CTBCHHO€ AOCTOSIHUC, B IIPO-
(beccroHaNIbHOM KU3HU, 3HAHUE KOMITbIOTEPA, CTATh HEOOXOIUMBIM.

I11. Finden Sie Worter, die eine dhnliche Bedeutung haben.
der Fortschritt unerlisslich

das Gebiet beitragen

der Einsatz verbinden

die Verbreitung die Forschung

fordern der Bereich

notwendig der Erfolg

die Untersuchung sich erkundigen

erfahren die Anwendung

kniipfen die Erweiterung

IV. Wenn man technische Gerate benutzt, muss man immer wieder be-
stimmte Tatigkeiten ausfihren. Ordnen Sie zu.

a) einen Knopf 1) einschalten, ausschalten

b) eine Taste 2) einlegen, einschieben, herausnehmen
¢) eine Kassette, eine CD, eine Diskette | 3) driicken

d) einen Computer 4) hineinstecken, herausnehmen

e) eine Datei/ein Dokument 5) 6ffnen/schlieBen

V. Wozu braucht man diese Teile eines Computers? Verbinden Sie den
Teil des Computers mit der Handlung.

Der Rechner ist der eigentliche Computer.

1) der Monitor a. ausdrucken

2) mit der Tastatur b. anklicken
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3) auf der Diskette/CD-ROM c. zeigen Text und Bild

4) mit der Maus d. Daten speichern

V1. Vergleichen Sie das Geschlecht der Worter im Deutschen und im Rus-

sischen.

das Fax, das Internet, die Tastatur, der Computer, die E-Mail, die Videoka-
mera, das Kabel, der Drucker, die Diskette, der Bildschirm, das Diskettenlauf-

werk.

VII. Was kdnnen Sie mit welchem Computerteil machen? Ordnen Sie zu.

1. ein Bild oder einen Text scannen/
einscannen

2. ein Bild oder einen Text drucken/
ausdrucken

3. ins Internet gehen
4. einen Text tippen
5. eine Datei speichern/abspeichern

6. einen Button anklicken

7. ein Bild anschauen oder einen Text
lesen

8. eine Diskette einlegen

— Auf dem Bildschirm kénnen Sie Thre
Bilder und Texte sehen.

— Der Drucker bringt Thre Texte oder
Bilder aufs Papier.

— Auf der Festplatte sind Thre Dateien
sicher.

— Von dort kénnen Sie sie immer wie-
der aufrufen.

— Mit dem Modem stellen Sie eine Te-
lefonverbindung fiir das Internet her.

— Mit der Maus konnen Sie Befehle ak-
tivieren.

— Uber die Tastatur geben Sie Daten in
den Computer ein.

— Der Scanner bringt Bilder oder Texte
als Datei in den Computer.

— Uber das Diskettenlaufwerk kénnen
Sie Daten von einer Diskette auf der
Festplatte speichern.

die Maus, der Bildschirm, die Tastatur, das Laufwerk, der Scanner, das Mo-

dem, die Festplatte, der Drucker

Text 3. COMPUTERZUKUNFT IM BILDUNGSBEREICH

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:
herkdmmlich — 0ObIaHEI, TPaTUITHOHHBIN
die Betriebswirtschaftslehre — Hayka 06 opranuzaiuu npou3BoICTBa

ausschlieBlich — uckIiIrOUUTEIBHO
warnen — IpeocTeperarhb
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Stefen Berger (30 Jahre alt):

— Ich stelle mir mein Leben ohne Computer nicht vor. Neben dem Job — ich
bin Elektromechaniker in einem Betrieb — studiere ich die Informatik und Be-
triebswirtschaftslehre an der Fernuniversitdt in Hagen und bin mit Lehrangebot
der Uni im Internet sehr zufrieden. Vor 2 Jahren studiere ich hier per Briefpost,
aber jetzt nutzte ich die Angebote des Electronic Learning und finde das viel be-
quemer. Schade, dass nicht alle Studiengénge ausschlieBlich online angeboten
werden. Das ganze Studium online, das wire optimal. Ich habe gelesen, die
meisten deutschen Hochschulen bauen jetzt ihre Lehrangebote im Internet aus.
Es entstehen derzeit virtuelle Seminare, virtuelle Lehrstiihle, Labors. Kiinftig
wird den Abiturienten ein Grof3teil der Studienangebote virtuell zur Verfiigung
stehen, viele werden ausschlieflich tiber den Bildschirm an Online-Unis studie-
ren. Zwar warnen die Experten, dass Online-Lernen auf keinen Fall billiger als
herkdmmlicher Unterricht ist, aber das Bildungsministerium hélt das Engage-
ment der Hochschulen im Internet fiir eine strategische Investition in die Zu-
kunft. Nicht alle Studierenden teilen die Begeisterung fiir das virtuelle Studium.
Viele sind skeptisch und sind nur fiir den Einsatz der neuen Medien in Biblio-
theken und Verwaltung. Die Jung-Akademiker bevorzugen den personlichen
Kontakt zu Professoren und Mitstudenten. Ich personlich bin fiir das virtuelle
Studium, denn virtuell lauft alles schneller und problemlos. Ich glaube, der Ein-
satz neuer Medien im Bildungsbereich ist nicht aufzuhalten.

I. Antworten Sie bitte auf die Fragen zum Text:

1. Was macht Stefan beruflich, und wo studiert er?

2. Wodurch unterscheidet sich das Studium per Briefpost vom Online-
Studium?

3. Warum bauen die deutschen Hochschulen ihre Lehrangebote im Internet
aus?

4. Wovor warnen die Experten?

5. Was meint Stefan {iber den Einsatz neuer Medien im Bildungsbereich?

6. Was gefillt manchen Studierenden am Online-Studium nicht?

Il. Geht es um Computer und Internet, so werden in der deutschen Spra-
che viele Begriffe aus dem Englischen verwendet. Finden Sie zu den Angli-
zismen aus der ersten Gruppe die deutschen Entsprechungen in der zweiten
Gruppe.

Gruppe 1: einen Kommentar posten — sich ausloggen — der User — sich ein-
loggen — etwas downloaden — die Mailbox.

Gruppe 2: sich anmelden — etwas kommentieren — etwas herunterladen —
sich abmelden — der Posteingang — der Nutzer.
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I11. Es gibt verschiedene Bezeichnungen flr Menschen, die mit Computer
zu tun haben. Ordnen Sie dem Beruf die Erklarung zu.

1) der Programmierer

a) Mensch, der sich stark fiir Computer
begeistert

2) der Computerfreak

b) jemand, der Computerprogramme
schreibt

3) der Computeranalphabet

c) jemand, der gerade erst begonnen
hat, sich mit dem Computer zu be-
schéftigen

4) der Einsteiger

d) Spezialist fiir elektronische Daten-
verarbeitung

5) der Benutzer/der Anwender

e) wer sich liberhaupt nicht mit Com-
puter auskennt

6) der EDV-Experte

f) wer illegal in ein fremdes Compu-
ternetz eindringt

7) der Hacker

g) jemand, der den Computer zu einem
bestimmten Zweck benutzt

IV. Was ist hier gemeint? Wahlen Sie den Begriff aus.
im Internet surfen — 3annmarbcs mouckom nHpopmanuu B UuTepHeTe

vernetzen — 00ObEIUHATH B CETh

der Informationsanbieter — nmpoBaiiep; npeayararouii UHOOPMAIUIO

das Lesezeichen — 3akimaaka

1. alle vernetzten Computer weltweit

a) Intranet
b) Internet
¢) Modem

2. Programm, mit dem man WW W Seiten ansehen kann

a) Browser
b) Provider
c¢) Server

3. Hauptseite eines Informationsanbieters, enthdlt meist eine Inhaltiibersicht

a) Homepage
b) Internet
c) Website

4. mit einer aktiven Telefonverbindung im Internet sein

a) gespeichert
b) offline
c) online
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5. Lesezeichen zum Speichern und Wiederfinden von WWW-Seiten

a) Bookmark
b) Link
¢) Modem

6. Verbindung zwischen Dokumenten im Internet; meist farbige und unter-

strichene Worter
a) Bookmark
b) Mail
c¢) Link/Hyperlink

7. im Internet Uiber Links von einer Seite zur nachsten klicken

a) chatten
b) surfen
c¢) verlinken

8. Mitteilung, die liber das Internet verschickt wird; elektronische Post

a) E-Mail
b) Link
c) Website

9. Zeichen, das in E-Mail-Adressen vorkommt

a) @
b) §
)&

V. Der PC erledigt alles. — Stimmt nicht ganz. Diskutieren Sie:

Fiir welche Titigkeiten benutzt man normalerweise nicht den Computer?
Welche kann der Computer sogar ganz automatisch erledigen? Und was kann
man auf keinen Fall mit dem Computer erledigen?

Briefe schreiben

Faxe verschicken

E-Mails schreiben

Papiere ordnen

Geld abheben

den Schreibtisch aufraumen
Radio horen

Briefe lesen

Einen Vertrag unterschreiben
ein Hotelzimmer besorgen
Faxe annehmen

einen Termin ausmachen

dem Brieftrager eine Quittung geben
Geld tiberweisen

den Kopierer bedienen

Auskunft geben, wann wieder jemand
in Biiro ist

ein Auslandsgesprach fithren

eine Konferenz planen

die Arbeit neu organisieren

die Post verteilen

iiber neue Produkte nachdenken
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beim Telefonieren etwas notieren das Faxgerit einschalten

Formulare ausfiillen eine SMS senden

die Post erledigen ein Foto verschicken

Reisekosten abrechnen sich mit einem Geschiftspartner verab-
ein Telegramm aufgeben reden

den Bildschirm besser einstellen den Eingang eines Briefes bestitigen
einen Flug buchen

Text 4. WELCHE ROLLE SPIELT INFORMATIK?

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

erlangen — qocTuraTth, 10O0MBATHCA, TTOJTYYATh

der Stellenwert — 3HaueHUE, 3HAUNMOCTH

bereitstellen — 3apanee moaroTaBIMBATH, MPEIOCTABIATH

CAD — aBTOMaTHM3UpOBaHHAsA CUCTEMA YIPABJICHUS

CAM - aBTOMaTM3UpOBaHHAs CUCTEMA YNPABJIECHUSA TEXHOJIOTHUECKUM IIPO-
ECCOM

erheblich — 3HaunTENLHBIN, Ba)KHBIN

die Arbeitsproduktivitit — mpon3BOIUTETHHOCTD TPYIa

entscheidend — pemarominii

der Bereich — cdepa, o61acTs

zufallig — ciyyaliHbIi, HENTPEABUICHHBIN

I. Bestimmen Sie aus welchen Waortern bestehen folgende Substantive:

der Wissenzuwachs, das Industricland, die Datenbank, die Geldwirtschaft,
die Entwicklungszeit, das Wirtschaftswachstum, die Produktivkraft, die Weiter-
entwicklung, die Grundlage, die Rechentechnik, die Arbeitsproduktivitit, die
Produktionsvorbereitung, das Rechnernetz, der Materialeinsatz.

I1. Ubersetzen Sie folgende Wortverbindungen ins Russische. Bestimmen
Sie dabei die Art der Partizipien:

die automatisierte Verarbeitung der Information, entsprechende Methoden,
die benodtigten Fakten, die rechnergestiitzte Basis, ausreichende Informationsnet-
ze, die eingegebenen Daten, eine entscheidende Bedeutung, eine dominierende
Ressource.

Welche Rolle spielt Informatik?

Informatik ist eine noch junge Wissenschaft. Sie beschéftigt sich mit der au-
tomatisierten Verarbeitung, Speicherung, Verteilung und Darstellung von In-
formationen. Informationen erlangen in der Wissenschaft, in der Produktion
oder Verwaltung einen ganz neuen Stellenwert. Beispielsweise wichst das inter-
nationale Wissen gegenwartig in hohem Malle an. Man rechnet heute mit einer
standigen jahrlichen Zunahme der Publikationen in Wissenschaft und Technik.
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Diesen Wissenschaftszuwachs effektiv zu nutzen ist fiir ein modernes Industrie-
land unverzichtbar. Dazu bedarf es entsprechender Methoden, die unter anderem
die Informatik bereitstellen miissen, ebenso wie die notwendigen materiellen
Voraussetzungen. Das beginnt bei Computern, geht {iber die Bereitstellung von
Programmen fiir sie bis zur Schaffung von Rechnernetzen und Datenbanken.
Solche Datenbanken stehen ihren Benutzern gewissermallen als Fachberater zur
Seite. Der Wissenschaftler, zum Beispiel, kann schnell die fiir die Losung seines
Problems benétigten Fakten abrufen, und speichert dann seine Losung mittels
Computer sofort wieder ein. Datenbanken helfen auch, das alltidgliche Leben zu
erleichtern, bei Platzbuchungen, der Suche nach Auskiinften, in der Geld-
wirtschaft usw.

Gegenwirtig ist man international bestrebt sowohl die Produktionsvorbereitung
einschlieflich der technologischen Vorbereitungen als auch die Produktions-
durchfithrung auf rechnergestiitzter Basis (CAD/CAM) schnell voranzutreiben.
Die technische Basis dafiir sind der massenweise Einsatz von Computern und
ausreichende Informationsnetze. Dabei werden einmal eingegebene Daten von
der Konstruktion iiber die Technologie, die Fertigung bis zur Planung, Lenkung
und Leitung genutzt. Solche Losungen versprechen erheblich kiirzere Durch-
laufzeiten fiir neue Erzeugnisse, Verkiirzung der Entwicklungszeiten, hohere
Arbeitsproduktivitit in Konstruktions- und Technologiebereichen und eine Sen-
kung des Materialeinsatzes.

Fiir unser weiteres Wirtschaftswachstum ist von entscheidender Bedeutung,
Informationen in ganzer Breite industriell zu nutzen. Die breite Versorgung aller
Bereiche der Produktion und des gesellschaftlichen Lebens mit den modernsten
Mitteln der Rechentechnik ist die Grundlage der Erhohung der Arbeitsproduktivitét,
der Ersparnis von Ressourcen, Material und Energie, der Beschleunigung des
wissenschaftlich-technischen Fortschritts. Man spricht deshalb nicht zufillig von
den Informationen wie von einer fiir die Weiterentwicklung der Produktivkrifte
und fiir Wissenschaftswachstum dominierend werdenden Ressource.

I11. Von welchen Verben sind folgende Substantive gebildet? Ubersetzen
Sie die Verben und die Substantive ins Russische:

die Darstelleng, die Vorbereitung, der Benutzer, die Verarbeitung, die Lo-
sung, die Verkiirzung, die Bedeutung, die Versorgung, die Verwaltung, die Be-
schleunigung, die Fertigung, die Planung.

IV. Antworten Sie auf die Fragen zum Text:

1. Womit beschéftigt sich Informatik?

2. Was ist fiir eine effektive Nutzung der Publikationen notwendig?

3. Welche Rolle spielen Datenbanken?

4. Wozu ist man gegenwartig international bestrebt?

5. Wo werden die Informationen in ganzer Breite verwendet?

6. Welche Rolle spielen die Informationen fiir das Wirtschaftswachstum?

V. Teilen Sie den Text in Sinneinheiten ein und benennen Sie jeden Teil.
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VI. AuRern Sie lhre Meinung! Welche Rolle spielt Informatik fur die
Entwicklung der Technik und Wissenschaft?

VII. Ubersetzen Sie die Wortverbindungen ins Deutsche:

O4YCHb MOJIOJAs HaykKa, 0o0JIeryarn IMOBCCAHCBHYIO KH3Hb, HOBBLIC HU3CIINA,
pocT myOJMKanui 1o Hayke, pacupeneieHue MHGOpMAaLMK, SKOHOMUS peCyp-
COB, YMCHBUHICHHEC MCIIOJIB30BaHUA Marcpualia, H€O6XOI[I/IMBIC MaTCpUaAJIbHLBIC
MMpCANOCBhUIKH, OCHOBA JJISA ITOBBIMICHUA ITPOAYKTUBHOCTH TPy /4.

VIII. Sie wollen einen Text auf CD-ROM speichern und anschlieRend
ausdrucken. Bringen Sie die Tatigkeiten in die richtige Reihenfolge.

1. den Computer ausschalten; 2. den fertigen Text speichern; 3. den Compu-
ter einschalten; 4. den Text ausdrucken; 5. das Programm 0Offnen / schlieen; 6.
einen Text schreiben; 7. die CD-ROM einlegen; 8. die CD-ROM herausnehmen.

Lesen Sie den Text und nennen Sie die Vor- und Nachteile der Arbeit mit
dem Computer zu Hause. Erzahlen Sie dann diesen Text nach.

Vorteile und Nachteile der Arbeit mit dem Computer

Schon jetzt ist es klar, dass in Zukunft viele Menschen zu Hause ihre Arbeit
machen konnen. Wie wirkt die neue Arbeitsplatzsituation auf die sozialen Kon-
takte der Menschen?

Herr Wolf sitzt schon fiinf Stunden vor dem Bildschirm. Er hat schon Au-
genschmerzen, kann sich nicht konzentrieren. Er schaltet den Computer aus. Als
er diese Moglichkeit bekommen hat, zu Hause zu arbeiten, war er begeistert.
Kein Fuflweg morgens mehr zur S-Bahn und abends zuriick. Keine tiberfiillten
Verkehrsmittel. Stattdessen (Bmecto 3Toro) zu Hause — im eigenen gemiitlichen
Arbeitszimmer, die Familie ist auch in der Nahe. Heute sagt Herr Wolf, die erste
Begeisterung war Euphorie. Inzwischen hat er bemerkt, wie wichtig das Gesprich
mit den Kollegen ist. Man merkt das alles erst dann, wenn man es verloren hat.
Isoliert fiihlt er sich nicht, da ist ja die Familie, sind die Freunde. Aber wann sieht
man sich schon mal? Und neue Bekanntschaften gibt es nicht mehr.

Text 5. RECHENMASCHINEN

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

der Analogrechner — ananorosasi BBIMUCIUTENIbHAS MAIlIKHA
der Digitalrechner — nugpoBas BeIYuCIUTEIbHAS MAIIIMHA
unterscheiden — paznuuarb, BBIICIATH

die Gleichung — paBeHCTBO

der Speicher — namsTh, 3aIIOMUHAOIIEE YCTPOUCTBO

der Datentrdger — HOCUTEIb JAaHHBIX
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das Leitwerk — MmexaHu3M ynpaBlieHUs
das Rechenwerk — BbruncinuTenbHOE yCTPOMCTBO, apuPMETHUECKOE YCTPOii-
ctBO (DBM)

I. Ubersetzen Sie die Wortverbindungen ins Russische:

ein zu l6sendes Problem, umfangreiche und komplizierte Berechnungen, die
in den Befehlen enthaltenen Operationen, stetig verdnderliche Funktionen, ein
stindig wachsendes Einsatzgebiet, physikalisch messbare Grof3en, wissenschaft-
lich-technische Rechner.

Rechenmaschinen

Rechenautomaten sind Gerdte, mit denen umfangreiche und komplizierte
Berechnungen mit grofer Geschwindigkeit ausgefiihrt werden konnen. Nach
dem Rechenprinzip werden Analogrechner (Prinzip des Messens) und Digital-
rechner (Prinzip des Zihlens) unterschieden. Die Arbeit von Rechenautomaten
wird durch ein Programm gesteuert.

Analogrechner. Das ist ein Rachenautomat, der stetig verdnderliche Funk-
tionen verarbeitet, die durch physikalisch messbare Groflen dargestellt werden,
z. B. Bei elektronischen Analogrechnern durch elektrische Spannungen und die
Zeit. Die Analogrechner konnen hauptsiachlich zur Losung von Differentialglei-
chungen, als Modell zur Untersuchung von Vorgidngen im Modell und als Simu-
latoren angewendet werden.

Digitalrechner. Das ist eine Rechenanlage, die auf der Grundlage des Zahl-
prinzips mit Ziffern arbeitet. Ein zu losendes Problem wird vorher in eine Folge
von Operationen zerlegt, die in Form von Befehlen als Programm zusammenge-
fasst, in den Speicher des Digitalrechners eingebracht werden. Auflerdem miis-
sen auch die Daten, die vom Programm verarbeitet werden sollen, in den Spei-
cher eingelesen werden. Das geschieht mittels Datentrigern. Bei der Abarbei-
tung des Programms wird Befehl aus dem Speicher in das Befehlsregister ge-
holt, und die in den Befehlen enthaltenen Operationen werden ausgefiihrt. Die
Steuerung erfolgt vom Leitwerk, wéahrend die Verarbeitung der Daten im All-
gemeinen im Rechenwerk ausgefiihrt wird.

Digitalrechner konnen als universelle Rechenautomaten iiberall eingesetzt
werden, wo umfangreiche numerische Berechnungen durchgefiihrt oder grof3e
Datenmengen verarbeitet werden miissen. Sie werden als wissenschaftlich-
technische Rechner fiir die verschiedensten Aufgaben verwendet.

I1. Von welchen Verben sind folgende Substantive gebildet?

Die Berechnung, die Funktion, die Arbeit, die Untersuchung, die Losung,
der Tréger, der Befehl, der Speicher, die Verarbeitung, die Steuerung, der Rech-
ner, die Folge.
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I11. Beantworten Sie die Fragen zum Text:

1. Welches Gerit nennt man Rechenautomat?

2. Welche Rechner unterscheidet man nach dem Rechenprinzip?
3. Wie wird die Arbeit von Rechenautomaten gesteuert?

4. Wodurch unterscheiden sich Analog- und Digitalrechner?

5. Wo werden sie angewendet?

6. Wie geschieht die Losung einer Aufgabe im Digitalrechner?

IV. Erganzen Sie die Satze:

1. Rechenautomaten sind ..., mit denen umfangreiche und komplizierte Be-
rechnungen mit groBer Geschwindigkeit ausgefiihrt werden konnen. 2. Nach
dem ... werden Analogrechner und Digitalrechner unterschieden. 3. Die Arbeit
von Rechenautomaten wird durch ... gesteuert. 4. Analogrechner ist ein Rache-
nautomat, der stetig veranderliche Funktionen verarbeitet, die durch ... dargestellt
werden. 5. Die Analogrechner konnen hauptsichlich zur Losung von ... angewen-
det werden. 6. Digitalrechner ist eine Rechenanlage, die auf der Grundlage ... mit
Ziffern arbeitet. 7. Ein ... wird vorher in eine Folge von Operationen zerlegt, die in
Form von Befehlen als Programm zusammengefasst werden. 8. Die Steuerung er-
folgt vom ..., wihrend die Verarbeitung der Daten im Allgemeinen im ... ausge-
fithrt wird. 9. Digitalrechner kdnnen als universelle Rechenautomaten iiberall eing-
esetzt werden, wo ... durchgefiihrt oder ... verarbeitet werden miissen.

Text 6. MULTIMEDIA — EIN MODERNES
INFORMATIONSSYSTEM

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

die Multimedia — koMOuHaIMs, UCTIOIB30BAHNE HECKOIBKUX ayJIMO- U BU3Y-
TBHBIX CPEJICTB MaCCOBOM MHGOPMAITHH

musikalisch untermalen — conpoBoxnaTh My3bIKOH

CD-ROM-Scheiben — koMIakTHBIE JUCKHU

die Meisterleistungen — HauBBICIITE AOCTHXKCHUS

Schon ein ganz gewohnlicher Computer priasentiert sich heute als Zauber-
kasten. Das magische Wort, das ihn verwandelt hat, heilit Multimedia. Der
Traum, alle bekannten Medien in einer einzigen Wunderbox zu vereinigen, die
noch dazu bezahlbar und einfach zu bedienen ist, ist Wirklichkeit geworden.

Multimedia-Computer bieten:

— neuartige Kommunikationsmoglichkeiten;

— Film, Fernsehen und Video in einem.

Im Bereich Kommunikation eréffnen sich neue Welten. Vorbei sind die Zei-
ten, in denen man zusétzlich zu seinem PC ein Telefon, einen Anrufbeantworter,
ein Fax und ein Modem brauchte. In einigen Computern sind diese Techniken
bereits integriert. Der Vorteil: Man kann nicht nur von seinem Computer aus te-
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lefonieren, sondern die eingehenden Anrufe lassen sich per PC in «Gesprichs-
boxeny» fiir jedes einzelne Familienmitglied einordnen. Mit diesen neuen Com-
putern kann man sogar Geld sparen, denn der Rechner schickt Faxe automatisch
zu Zeiten giinstiger Tarife ab. Das funktioniert auch, wenn der Computer ausge-
schaltet ist.

Die neue Generation von Rechnern ist zugleich PC und Fernseher. Moglich ist
das durch eine Zusatzkarte mit integriertem TV/Video-System. Sie wird einfach in
eine Computer-«Schublade» gesteckt. Damit lassen sich auf dem Bildschirm samt-
liche Fernsehprogramme mit Videotext empfangen und aufzeichnen.

Mit diesem Computer kann man z.B. Einen Text schreiben, wihrend in ei-
nem Bildschirmfenster ein Musikvideo lduft. Personliche Videos lassen sich mit
Fernsehbildern mischen und musikalisch untermalen.

Immer mehr Verlage, Spielehersteller, Pop-stars, Filmproduzenten, Grafiker,
Designer und Plattenfirmen bieten ihre Erzeugnisse auch auf den silbernen
CDROM-Scheiben an. Fast alle bekannten Lexika und Nachschlagewerke gibt
es auf CD-ROM.

Sind sie tatsdchlich besser als Nachschlagewerke auf Papier? Im «Guinness-
Buch der Rekorde» auf CD-ROM findet man mehr als 5000 Meisterleistungen,
800 Bilder und 35 Videoclips. Zwar wurde der GroBteil der Informationen aus
der Print-Ausgabe iibernommen. Zu jedem Lexikon-Stichwort sind Bilder, Ton-
dokumente und Filme zu haben.

I. Erganzen Sie die Satze nach dem Text:

1. Im Bereich Kommunikation eréffnen sich ....

2. Die Zeiten, in denen man zusétzlich zu seinem PC ein Telefon, einen An-
rufbeantworter, ein Fax und ein Modem brauchte, ....

3. Von seinem Computer aus kann man nicht nur telefonieren, sondern ....

4. Mit den neuen Computern kann man sogar ....

5. Die neue Generation von Rechnern ist ....

6. Mit integriertem TV/Video-System lassen sich auf dem

7. Personliche Videos kann man ....

8. Fast alle bekannten Lexika und Nachschlagewerke ....

I1. Wahlen Sie russische Aquivalente:

A.
1) die Wunderbox a) cepa, o6macTh
2) das Erzeugnis b) nmpeumyIecTBo
3) der Bereich C) KJIFOYEBOE CIIOBO
4) die Wirklichkeit d) TeneBuzop
5) der Bildschirm €) u3aenue, IPoIyKT
6) das Stichwort f) neficTBUTETLHOCTD, PEATHHOCTD
7) der Vorteil g) 4yJ10 SIIUK
h) skpan
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a) vereinigen

b) sparen

c) ausschalten
d) er6ffnen

e) empfangen
f) stecken

g) einordnen

1) HanmesThCs

2) OTKpbIBaTh, HAUUHATH

3) pa3meniaTh, pacupenearTh

4) 00ObeIUHATH, COCTUHATH

5) S5KOHOMHUTh

6) BBIKIIFOYATh

7) npYHUMAaTh, BOCIIPUHUMATH

8) BTBIKaTh, BCTABJISITh, BCOBHIBATH

I11. Bilden Sie Wortverbindungen

Manchmal gibt es einige Variante.

magische Computer
gewoOhnliche Medien

bekannte Worter

neue Tarife

silberne Welten

samtliche Informationen
zusétzliche TV/Video-Systeme
integrierte Fernsehprogramme
giinstige CD-ROM-Scheiben

IV. Welche AuRerungen sind «pro», welche «contra» Computer?

1. «Die Menschen heutzutage wissen nichts mehr iiber die Natur, aber alles

uber das Internety.

2. «Wer sich heute nicht schon von Kindheit an mit dem Computer beschif-

tigt, hat spéter im Berufsleben keine Chance».

3. «Computer erleichtern uns das Leben. Ohne Computer miissten wir mehr

arbeiten, und das Leben wire nicht so vielfaltig und bunt».

4. «Computer machen unsere Welt kaputt. Bald werden wir alle einsam und

ungliicklich seiny.

Diskutieren Sie tber die AuRerungen. Begriinden Sie IThre Meinung.

V. Welche Reaktion auf die AuRerungen passt nicht?
a) «Computer helfen den Menschen Zeit zu spareny.

A. Das ist vollig richtig.

B. Da bin ich nicht sicher, ob das stimmt.
C. Das schmeckt aber wirklich nicht.

b) «Irgendwann werden Computer die Welt beherrscheny.

A. Diese Gefahr sehe ich auch.
B. Davon halte ich nichts.

C. Das kann ich mir nicht vorstellen.
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c¢) «Der Computer ist die schrecklichste Erfindung unserer Zeit».
A. Das ist eine gute Idee.

B. Das ist doch Unsinn.

C. Genau. Das ist auch meine Meinung.

d) «Ich kann mir mein Leben ohne Computer gar nicht mehr vorstelleny.
A. Genauso geht es mir auch.

B. Das ist eine schwierige Frage.

C. Das finde ich aber schlimm.

e) «Kindern sollten Biicher lesen, anstatt vor dem Computer zu sitzeny.
A. Das macht mich nervos.

B. Das ist auch meine Einstellung.

C. Das sehe ich genauso.

I. Lesen Sie den Text durch. Worum geht es im Text?

Stehen diese Aussagen im Text oder nicht?

— Der Computer ist die beste Schreibmaschine.

— Das Internet gibt Auskunft tber die interessantesten Filme.

— Im Internet kann man sich tber Kinstler und die Epochen informieren.
— Das Internet macht die internationale Kommunikation einfacher.

In acht Minuten um die Welt

San Francisco, Tokio, Miinchen, Berlin. Jules Verne wollte in 80 Tagen um
die Welt. Ich schaffe es in acht Minuten, sagen wir mal. In Washington schaue
ich kurz, was dort passiert; in Miinchen interessiere ich mich fiir FuB3ballspiel ...
Vollig verriickte Utopie? — Nein, es ist Realitdt. Mit Hilfe meines Computers ist
alles moglich. Ich bin online im Internet. Friither dachte ich, mein Computer ist
so was wie eine bessere Schreibmaschine. Heute weil} ich, er ist das Fenster zur
Welt. Ob elektronische Post, aktuelle Nachrichten aus der Politik oder nur eine
Auskunft, wann der ndchste Zug von Miinchen nach Hamburg fahrt — das Inter-
net bringt mir die Information direkt auf den Tisch. Ob Comics, Graffiti oder
Technoszene — im Datenozean schwimmen die neuesten Trends, die interessan-
testen Filme, die Information iiber Kiinstler und Epoche ... Und das alles lauft
nicht nur als schwarzweifle Texte, sondern mit vielen farbigen Bildern.

I1. Suchen Sie im Text die Antwort auf die Fragen:
Wie funktioniert das Internet?

Welche Rolle spielt das Internet im Leben des Jungen?
Welche Information kann man im Internet finden?

I11. Besprechen Sie die Antwort auf die Frage:
Warum sagt man: Computer ist das Fenster zur Welt?
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Text 7. DAS INTERNET - GRENZENLOSE FREIHEIT FUR JEDE
NACHRICHT

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

die Computerware — KOMIIBIOTEPHOE TEXHUYECKOE 00eCIIeueHUE
PC = der Personalcomputer

per Mausklick — ¢ MTOMOIIIBbIO «MBIIIIKHY

Die entstandene Informationsgesellschaft hat konkrete Ziige angenommen.
Dabei geht es nicht nur um die Weiterentwicklung von Computerhardware, son-
dern auch um die tiefgreifenden Verdnderungen einer ganzen Gesellschaft und ih-
rer Lebensgewohnheiten. Die Art, wie Menschen miteinander umgehen, wie sie
kiinftig denken, lernen und arbeiten und in welchem Verhiltnis sie zur Geschéfts-
welt, den Medien und zur Politik, den Regierungen stehen, ist durch Computernet-
ze wie z.B. das weltumspannende Internet entscheidend verandert worden.

Jeder, der heute iiber einen PC mit Modem und Internet-Anschluss verfiigt,
hat freien Zugang zu riesigen Online-Bibliotheken, lernt jeden Winkel dieser
Erde kennen und kann das tdgliche Geschehen in aller Welt bequem von zu
Hause aus per Mausklick verfolgen. Die Geschwindigkeit, mit der die Informa-
tionen von einem Rechner zum anderen iibertragen werden, ist heute sehr groB.

Das Internet ldsst sich sehr gut als Informationsmedium nutzen. Viele In-
formationen und Filme haben bereits die Vorteile des Internets kennengelernt.
So, z.B., sind sie in der Lage, effektiver zu arbeiten, da sie ihre Mitteilungen
schneller und weltweit verbreiten konnen. Auch die Mitarbeiter der Organisatio-
nen konnen iiber E-Mail auf der ganzen Welt zu jedem Zeitpunkt untereinander
Kontakt aufnehmen und wenn nétig prompt handeln. Es steht fest, das «Netz»
hat die Kommunikation zwischen den Menschen wesentlich verandert. Fast je-
der Personalcomputer ist heute mit einem Modem ausgestattet und somit kann er
mit allen anderen Computern auf der Erde Informationen austauschen.

I. Verbinden Sie die Worter miteinander und bilden Sie dann mit ihnen Satze.
. als Informationsmedium a. austauschen

. Informationen b. annehmen

. die Vorteile des Internets c. verfiigen

. miteinander d. nutzen

. Uber einen PC e. umgehen

. einen freien Zugang f. aufnehmen

. konkrete Ziige g. kennenlernen

. Kontakt h. haben

01N DNk~ Wi

I1. Ubersetzen Sie folgende Sétze:

1. B coBpeMeHHOM HMH()OPMAIMOHHOM OOLIECTBE MPOUCXOIUT MOCTOSIHHOE
COBEPIICHCTBOBAHME KOMIIBIOTEPHOTO TeXHHYecKoro obecneueHus. 2. Cko-
pOCTh, C KOTOPOW nepenaercss nH(popmalus ¢ 0OJHOI0 KOMIbIOTEpPA Ha JPYTOH,
oueHb Oospmas. 3. [ouTn KaxkJplil NepCOHANbHBIA KOMIIBIOTEP OCHAIIEH CEro-
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JTHSL MOJIEMOM M MOXET OOMEHUBAThCs MH(OpMaIuen ¢ JpyruMu KOMIbIOTepa-
MU BO BceM Mupe. 4. Kaxaplid, y KOro eCTb KOMIIBIOTEP C MOJAEMOM M MOJIKIIIO-
YEHUEM K MHTEPHETY, MOXKET CIICIUTh 3a MPOUCXOIAIIMM BO BCEM MHUpPE C IIO-
MOIIBI «MBIIKW». 5. MHTEpHET MOXHO JIETKO MCIIOJb30BaTh KAaK CPEICTBO
MaccoBoil nHpopmanuu. 6. KoMbloTepHas ceTh CyIIECTBEHHO M3MEHUIIA KOM-
MYHHKALUIO MEXY JIHOJIbMU.

I11. Wie heil3t dieses Zeichen @ auf Russisch / Belarussisch?

Das Zeichen@ trennt Bestandteile einer E-Mail-Adresse. Das Zeichen @ hat
kein richtiges deutsches Wort. Aus dem Hacker-Jargon stammt dafiir der Aus-
druck «der Klammeraffe».

IV. Wahlen Sie die Erklarung von diesen Begriffen.

1) E-Mail a) Das ist ein Sammelbegriff fiir alle neuen Technologien wie
Computer, Video, TV, Telefon und andere.

2) Multimedia | b) das Gegenteil von «wirklichy

3) virtuell c) iiber ein Computernetz Briefe, Nachrichten oder Dokumente
erhalten oder schicken, die dann auf dem Computerbildschirm
erscheinen

V. Lesen Sie den Text und wahlen Sie dann die richtige Losung.

DIE URL (WWW-ADRESSE)
http://www Top-Level-Domain Domain

URL ist die Abkiirzung fiir Uniform Resource Locator; iibersetzt heiit das
«genormte Methode zum Auffinden von Ressourcen». «Genormt» bedeutet,
dass es allgemein giiltige Regeln fiir den Aufbau von WWW-Adressen gibt. Je-
de URL besteht aus mehreren Teilen, die eine eigene Bedeutung haben. Die ein-
zelnen Teile sind durch Punkte getrennt.

1. Damit beginnen die meisten URLs. So kennzeichnet man Seiten aus dem
WWW, dem World-Wide-Web.
2. Dieser Teil steht fiir eine Institution, eine Firma oder ein Produkt.

3. Dieser Teil weist auf die regionale Herkunft oder die Art des Angebotes
hin.

Beachten Sie!
edu gov by fr org

Das Element nach dem letzten Punkt einer Domain ist die «Top-Level-
Domain» (TLD). Sie weist darauthin, wo genau die Webseite herkommt. Man
unterscheidet zwei Sorten von TLDs:

nach Lédndern (= ldnderspezifische TLD): de fiir Deutschland, ch fiir
Schweiz usw.
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nach Art der Anbieter (thematische oder generische TLD): com fiir kom-
merzielle Anbieter,
net fiir Netzwerke usw.

Erganzen Sie:

Bildungseinrichtungen (v.a. der USA)
Frankreich

nicht-kommerzielle Organisationen
Belarus

Regierungseinrichtungen (v.a. der USA)

VI. Sie gehen ins Internet. Was machen Sie zuerst? Suchen Sie die richti-
ge Reihenfolge.

URL einer Seite eingeben
Computer einschalten
Hyperlinks anklicken
Computer ausschalten
Telefonverbindung trennen
Telefonverbindung herstellen
Bookmarks setzen

. Browser 6ffnen

. Browser schlief3en

00N oY s W

VI1I. Lesen Sie die Information Uber Internet und ordnen Sie sie den The-
sen zu.

Benutzer ertrinken in Datenflut.

Internet vernichtet Arbeitsplitze.
Internet-Informationen sind unzuverldssig.
Internet: pro und contra

A. Auf die Frage, ob das Internet fiir Arbeitsstellen sorgt oder Arbeitsplitze
vernichtet, kann man noch nicht antworten. Z.B. eine Bank, die ithre Kunden per
Internet bedient, spart Personal an den Bankschaltern und bei der Bearbeitung
der Briefe. In anderen Fallen miissen die Kunden nur in die Bank kommen.

B. Im Internet kann jeder veroffentlichen, was er will. Die Datenmenge
wichst. Es gibt keine funktionierenden Kontrollmechanismen. Das Hauptprob-
lem i1st nicht die Datenflut, sondern wie und welche Information man benutzt.
Das Internet ist keine Zeitung und kein Katalog, es ist ein Kommuni-
kationsmittel und am ehesten kann man es mit dem Telefon vergleichen.

C. Das Internet vereinfacht den Zugang zur Information. Wer sich aber an
die seridsen Quellen hilt, der bekommt zuverldssige Information. Wichtig ist zu
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akzeptieren: Gibt es Quellenhinweise, werden Autoren genannt? Wer hat die In-
formation ins Internet gestellt?

VIII. Schreiben Sie Pro- und Contraargumente heraus und besprechen
Sie sie in der Gruppe.

X1. Diskutieren Sie in der Gruppe die weiteren Fragen:

Sind Datensurfer einsam?

Zerstort das Netz die zwischenmenschliche Kommunikation?
Veridndert das Netz die zwischenmenschliche Kommunikation?
Wird unsere Kommunikation schneller und globaler?

Hilfe:

Das ist ja ganz falsch. Das ist schon richtig, aber ...

Das ist auch meine Meinung. Ich bin eigentlich anderer Meinung.
Das ist doch Unsinn!

Text 8. DAS INTERNET DER ZUKUNFT

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

surfen — myTemecTBoBaTh 0 MHTEpHETY, 3aHUMATHCS MMOMCKOM HH(pOpMa-
102078

die Mobilitdt — moIBM>KHOCTH

komplett — moaHBIN, KOMIIJIEKTHBIH, ITOJTHOCTHIO

internetfdhig — cnocoOHBIN BeIX0AUTH B MIHTEpHET

zugreifen — mpucTymnaTh K 71y, BMEIIUBATHCS, 10OpaThCS

anvertrauen — J1OBEPSTH

Unterwegs surfen — schon lange kein Problem!

Das Internet: Nichts geht mehr ohne. In den letzten Jahren hat sich alles ver-
dndert. Und die Technik wird sich noch weiter entwickeln. Der Trend zu mehr
Mobilitét bietet Freiheiten, bringt aber auch Risiken mit sich.

Es ist noch gar nicht lange her, da gab es noch kein Internet. Es gab keine E-
Mails, keinen MP3-Download, kein YouTube und auch keine neuesten Nach-
richten per Mausklick. Das Netz hat die Welt komplett verdandert. Die letzte Re-
volution haben internetfahige Handys wie das iPhone von Apple eingeleitet. Mit
thnen ist das Netz mobil geworden. Wer bisher zu Hause oder im Biiro
E-Mails schrieb oder im Netz surfte, der kann das inzwischen auch unterwegs
machen.

Der Trend zu mehr Mobilitdt wird anhalten. Das betrifft auch die personli-
chen Daten. Schon seit einiger Zeit gibt es eine Technik, die in den kommenden
Jahren wahrscheinlich zum Massenphdnomen wird: Die eigenen Daten werden
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nicht mehr auf der heimischen Festplatte gespeichert, sondern im Internet. So
kann man von iiberall auf sie zugreifen: iiber den Biiro-Rechner, den Laptop o-
der iiber das Handy.

Doch es gibt auch Kritik, denn das Netz wird so viel iiber die Menschen
wissen wie nie jemand zuvor. Kritisiert wird zum Beispiel der Internet-Konzern
Google, der Daten sammelt und analysiert. Vor allem nach den Datenschutz-
skandalen der letzten Zeit haben viele Menschen gemerkt: Es ist nicht egal, wel-
che Spuren man im Netz hinterldsst oder wem man seine Daten anvertraut. In
den néchsten Jahren wird daher den groflen Internetunternehmen mehr auf die
Finger geschaut werden als bisher.

I. Wahlen Sie eine richtige Antwort auf die Fragen.

1. Welche Revolution wurde mit internetfadhigen Handys eingeleitet?
a) Nun kann man auch unterwegs ins Internet gehen.

b) Man kann gleichzeitig telefonieren und ins Internet gehen.

c) Es ist nun viel giinstiger und einfacher, im Internet zu surfen.

2. Welches neue Massenphidnomen wird erwartet?

a) Alle personlichen Daten iiber alle Menschen miissen ins Internet gestellt
werden.

b) Daten werden nicht mehr auf dem eigenen Computer gespeichert, sondern
im Internet.

¢) Immer weniger Menschen werden das Internet nutzen.

3. Was haben die Menschen von den Datenschutzskandalen gelernt?

a) Sie haben verstanden, dass sie nicht alle ihren Daten ins Internet stellen
sollten.

b) Sie speichern ihre Daten nur noch auf der heimischen Festplatte.

¢) Sie nutzen immer mehr das Handy, um ins Internet zu gehen.

4. Welcher der folgenden Ausdriicke ist nicht korrekt?
a) ins Internet gehen
b) im Internet surfen
¢) ins Internet surfen

5. Man «schaut jemandem auf die Finger», wenn man ...

a) kein Vertrauen zu ithm hat und ihn deswegen kontrollieren will.
b) lernen will, etwas genau so machen wie er.

c¢) keinen Mut hat, ihm ins Gesicht zu sehen.

I1. Erzéhlen Sie im Kurs, wie oft und fur welche Zwecke Sie das Internet
nutzen: Wie viele und welche Informationen hinterlassen Sie im Internet?
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Kann man zum Beispiel Ihre Fotos im Netz finden, wenn man Sie googelt?
Nutzen Sie dabei solche Wendungen wie:

Ich gehe oft/selten/nie ins Internet, weil ...

Ich nutze das Internet von zu Hause aus/im Biiro/unterwegs, um ...

Ich surfe gerne/nicht so gerne im Netz, weil ...

Wenn man mich googelt, dann findet man ...

I11. Was stimmt nicht?

a) Mit einem Faxgerit kann man

A. einem Freund in wenigen Sekunden schicken, was man gerade geschrie-
ben hat.

B. horen, wie das Wetter in den nédchsten Tagen sein wird.

C. nur den Menschen eine Nachricht schicken, die auch ein Faxgerit haben.

b) Mit einem Handy

A. kann man Briefe kopieren.

B. kann man auch dann angerufen werden, wenn man unterwegs ist.
C. darf man nicht telefonieren, wenn man in einem Flugzeug sitzt.

c¢) Eine E-Mail ist eine Nachricht,

A. die man auf seinem Computer liest.

B. die man nur bekommen kann, wenn man an das Netz angeschlossen ist.
C. die man in einen Briefumschlag steckt und mit der Post verschickt.

d) Eine SMS

A. ist eine kurze Textnachricht, die man per Handy verschickt.

B. ist eine Nachricht am Telefon, die von einer Computerstimme gesprochen
wird.

C. wird auch dann von einem Handy angenommen, wenn es ausgeschaltet ist.

Das ist interessant!
Was ist ein Wiki?

Ein Wiki, auch WikiWiki und WikiWeb genannt, ist eine im Internet ver-
fligbare Seitensammlung, die von den Benutzern nicht nur gelesen, sondern auch
online gedndert und bearbeitet werden kann. Hierbei sollte man darauf achten,
dass Texte nicht boswillig zerstort oder geloscht werden. Der Name stammt von
wikiwiki, dem hawaiianischen Wort fiir «schnell». Die einzelnen Seiten und Ar-
tikel eines Wikis sind durch Querverweise (Links) miteinander verbunden. Dazu
gibt es in der Regel eine Bearbeitungsfunktion, die ein Eingabefenster 6ffnet, in
dem der Text des Artikels bearbeitet werden kann. Schauen Sie sich das Prinzip
eines Wikis im Online-Lexikon «Wikipedia» an, der «Freien Enzyklopadie» im
Internet: http://de.wikipedia.org/wiki/Wiki
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Chat-Kommunikation

Chatten (engl. to chat 'plaudern, schwatzen') gehort zu den populérsten For-
men der Online-Kommunikation. Sie erfolgt synchron, also in Echtzeit.

Als «Vater» des Chat gilt der finnische Student Jarkko Oikarinen, welcher
1988 an der Universitdt von Oulu den IRC (Internet Relay Chat) entwickelt hat.
Oikarinen wollte ein elektronisches Echtzeit-Diskussionssystem schaffen. Dies
gelang ihm gemeinsam mit seinen Freunden Jyrki Kuoppala und Jukka Pihl; es
entstanden schnell Anbindungen an die Universitidten von Helsinki und Tampe-
re. Schon 1989 gab es weltweit 40 IRC-Server, an denen durchschnittlich 12
User online waren.

Text 9. COMPUTER - SUCHT

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

die Droge — HapkoTHK

die Sucht — Gone3nenHas cTpacTb, HAPKOMaHUS

ein dienstbares Instrument — mogYMHEHHBIA UHCTPYMEHT
abhédngig — 3aBUCUMBIN

gehorchen (j-m) — cirymaTtbest KOTO-J1., IOBUHOBATHCS KOMY-JI.
(je) nach Bedarf — mo mepe HaoOHOCTH

schnurrend — rynsmui

1m Griff haben — oOnazaTe

einhauchen — BapIxaTh

forsch — pemmrensao

erkunden — pa3Benarb, U3y4uTh

die Nadel — urna

die Branche — oTpacib Toprosiu, NPOMBIIIICHHOCTH; CTIEIIMAIBHOCTh
gestalten — ohopMIIATh, OPTaHU30BBIBATH

der Verlust — moreps

belegen — moaTBEpKAATH YTO-II.

die Beschéftigung — 3ansTue, pabora

I. Wie verstehen Sie Computer-Sucht? Vergleichen Sie Ihre Definitionen
mit denen unten:

Die Sucht ist:

— der Zustand, in dem man bestimmte schidliche Gewohnheiten nicht mehr
dndern kann.

— die Abhéngigkeit z.B. von Alkohol, Rauchen und anderen schlechten Ge-
wohnheiten.
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Computer-Sucht

Der Computer kann psychisch abhidngig machen. Wissenschaftler forschen
an neuen Krankheitsbildern, &hnlich dem Alkoholismus und der Spielsucht.

Es gab mal eine Zeit. Der Heimcomputer war nur ein dienstbares Instru-
ment, das dem Menschen vollig gehorchte. Das war ein einfaches Biiromobel,
nicht mehr. Dank dem Computer schrieben wir einander Liebesbriefe oder die
Einkaufsliste fiir den Wochenmarkt, machten Diplomarbeiten. Der Computer
war frither ein einfacher Schreibapparat oder, je nach Bedarf, eine Rechenma-
schine. Wir hatten den schnurrenden Kasten im Griff, nicht umgekehrt.

Es war eine Zeit, in der wir noch Macht iiber die Maschine spiirten. Dann
kam das Modem. Die Box, die dem seelenlosen Objekt Leben einhauchte, durch
die wir in Kontakt mit anderen «Bedienern» traten, deren wahre Gesichter sich
hinter Codes und Zahlen verbargen. Eine Parallelwelt, die wir erst miide bela-
chelt haben, dann bestaunt und schliefllich forsch erkundet: E-Mail, Online-
Dienste, Internet ...

Seitdem hidngen wir an der elektronischen Nadel — zur Freude der Compu-
terbranche. Wir konnen nicht mehr ohne Computer, selbst wenn wir es wollten.
Wir brauchen unsere tdgliche Dosis Computer. Wir gestalten sogar den Tages-
plan nach ihm. Die Diagnose: «Computersuchty.

Kann Computer uns krank machen? Ja, es ist moglich. Etwa 30% der Com-
puternutzer sind davon abhidngig. Sobald sie sich durchs Bildschirmfenster ins
virtuelle Jenseits hineinsaugen lassen, nehmen sie die Koordinaten des Diesseits
nicht mehr wahr: Zeit und Raum, Wahrheit und Liige, Haupt- und Nebensache.

Sie surfen die ganze Nacht durch Datenbanken — und verschlafen Geschéfts-
termine. Ohne wirklich miteinander in engeren Kontakt zu treten, flirten sie mit
jemandem am anderen Ende der Welt — wéhrend der reale Partner im Neben-
zimmer wartet. So entstehen die Probleme am Arbeitsplatz, Beziehungskrisen,
Verlust des Zeitgefiihls. Psychologen vergleichen die Symptome der Online-
Abhingigkeit mit Spielsucht und Alkoholismus.

Am Computer sitzen und Musik horen — das sind die liebsten Freizeitbe-
schiaftigungen von mehreren Jugendlichen. Die wissenschaftlichen Untersu-
chungen belegen, dass bereits 45% aller Kinder mehr Zeit mit dem Computer
verbringen, als sie ein Buch in die Hand nehmen.

I1. Welche Sétze sind richtig?

— Worum handelt es sich im Text?

a) Um die ersten Gefahren der Computersucht fiir jeden von uns.

b) Um die wichtige Rolle der Computer im Leben der modernen Menschen.
¢) Um die Freunden der Computerbranche.

d) Um die medizinische Behandlung der computersiichtigen Jugendlichen.
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— Welche Rolle spielte der Computer erst vor kurzem?

a) Das war ein notwendiges Mobelstiick in jedem Haus.

b) Es war ein gehorsamer Apparat, der dem Menschen manche Arbeiten er-
leichterte.

c¢) Er rechnete den Schiilern die Hausaufgaben.

d) Psychologen und Mediziner brauchten ihn fiir die Diagnostik.

— Was stellt das Modem dar?

a) Das Modem ist ein Gerét, wo man Codes und Zahlen verstecken kann.

b) Das Modem ist ein Gerét, durch das wir Macht iiber den Computer haben.

c) Das Modem ist ein Gerét, das die Kommunikation zwischen Computerbe-
nutzern ermoglicht.

d) Das Modem ist ein Gerét, das gut rechnen kann.

I11. Ergénzen Sie die Séatze.

1. Der Computer kann ... abhingig machen. 2. Der Heimcomputer war nur
ein ..., das dem Menschen vollig gehorchte. 3. Der Computer war friiher ein ...
oder, je nach Bedarf, eine Rechenmaschine. 4. Seit ... gekommen ist, hingen
wir an der elektronischen Nadel — zur Freude der Computerbranche. 5. Wir
brauchen unsere tigliche ... Computer. 6. Etwa 30% der Computernutzer sind
vom ... abhingig. 7. Sie surfen die ganze Nacht durch ... — und verschlafen Ge-
schiaftstermine. 8. Psychologen vergleichen die Symptome der Online-
Abhingigkeit mit ....

IV. Verbinden Sie die Synonyme.

1) der Wissenschaftler
2) die Beschiftigung
3) der Rechner

4) das Instrument

5) der Kontakt

6) die Freude

7) die Untersuchung
8) der Benutzer

a) die Verbindung

b) der Nutzer, der User

c) der Apparat, das Hilfsmittel

d) der Personalcomputer

e) das Hobby, die Tatigkeit

f) die Lust, die Frohlichkeit

g) die Betrachtung, die Nachpriifung
h) der Forscher, der Gelehrte

1) abhéngig a) wirklich

2) frither b) gefiihllos, eiskalt
3) seelenlos ¢) unfrei, gebunden
4) einfach d) unkompliziert

5) wahr e) damals, eher
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1) brauchen
2) forschen
3) spiiren

4) gestalten
5) entstehen

a) fithlen, bemerken
b) erscheinen

c¢) anordnen

d) erkunden

e) benotigen

V. Setzen Sie einen Satzteil aus der linken und der rechten Spalte zu Satzen
zusammen. Bringen Sie anschlieRend die Satze in die richtige Reihenfolge.

1) Das Gerit hat vor allem die Funkti-
on

a) zu Hause zum Scheiben und Rechnen)

2) Die Computersucht kann so weit
gehen

b) mit anderen Computern in Verbin-
dung zu treten)

3) Friiher benutzte man den PC

c) dass man die reale Welt nicht mehr
wahrnimmt)

4) Das énderte sich, als es moglich
wurde,

d) in Abhéngigkeit von einer Maschine
gebracht)

5) Damit hat sich der Mensch

e) dhnliche Symptome wie Spieler und
Alkoholiker)

6) Im Extremfall zeigen die Siichtigen

f) dem Menschen zu dienen)

V1. Ergéanzen Sie die Satze. Chat oder Wiki?

1. Wo schreibt man gleichzeitig?

2. Bei welcher Art der Kommunikation muss man nicht gleichzeitig online

sein?

01N D kA~ W

. Wo schreibt man, wie man spricht?

. Wo schreibt man normalerweise in ganzen Séitzen?

. Wo kann man gemeinsam an einem Text schreiben?

. Fiir welche Art der Unterhaltung braucht man das Internet?
. Wo kann man das Geschriebene der anderen verbessern?

. Wo wird das Geschriebene am Ende der Sitzung geloscht?

9. Bei welcher Art der Kommunikation muss man gleichzeitig online

sein?

10. Wo wird das Geschriebene am Ende der Sitzung gespeichert?

Text 10. VIRTUELLE WELTEN

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:
die ErschlieBung — ocBoenue; oTkpbiTHE
profitieren — mosy4ats NpuObLIb; U3BIEKATH BBITOAY

stellenweise — MmecTaMu, MHOT 1A

der Drang (nach D.) — mopsIB, cTpemiieHue, BieueHUE
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wahrnehmen — BociprHUMATh, OIYLIaTh, YyBCTBOBAThH

die Hohlenmalerei — nemepHas ®)uBONUCH, HACKAJIbHbIE H300paKEHUS
die Immersion — ¢u3. uMMepcusi, HOrpy>KeHue

die Auflosung — pazpemaroias cmocoOHOCTh; pa3pelarolias cuia
die Ursprung — Hauano, UCTOYHHUK

scheinbar — MHUMBIM, KaXyIIHICS

ausgefeilt — oTToueHHbIN

hineinziehen — BTAHYTbh, IEPEMECTUTD

die Umgebung — oKkpecTHOCTb, OKpY>KEHHUE, Cpelia

die Echtzeit — peaiibHOE Bpemsi

ansprechen — mpuxoauTh B AEHCTBHE; CpabATHIBATh

Wenn von virtuellen Welten die Rede ist, denken die meisten Menschen an rie-
sige Computernetzwerke und an Spiele in 3D-Technik. Tatsachlich ist die Spielin-
dustrie eine treibende Kraft bei der ErschlieBung neuer Rdume und Welten.

Doch auch viele andere Bereiche und Berufe profitieren von den rasanten
Fortschritten in der Computertechnik: Arzte und Architekten, Ingenieure und
Sozialwissenschaftler, Militirs und Psychologen. Virtuelle Welten werden in der
Zukunft unser ganzes Leben verdndern. Und sie tun es stellenweise heute schon.
Der Drang des Menschen nach realistischen Darstellungen, der Versuch, die
wahrgenommene Welt nachzubauen und abzubilden, zieht sich durch die gesam-
te Menschheitsgeschichte, angefangen bei den Hohlenmalereien in der Steinzeit.
Im Laufe der Jahre wurden die Techniken der realistischen Darstellung immer
ausgefeilter. Schon in der Renaissance versuchten Maler durch die Verwendung
der Zentralperspektive, einen dreidimensionalen Effekt zu erzeugen und so den
Betrachter in das Bild «hineinzuziehen». Ziel war, die Distanz zwischen Bild
und Betrachter aufzuldsen. Ende der 1930er Jahre prigte der ungarische Film-
theoretiker Béla Balazs den Begriff der «Immersion» als Eintauchen in eine
kiinstliche Welt durch Auflosung der rdumlichen Grenzen. Doch erst mit dem
Beginn des Computerzeitalters gelang es, erste kleine Schritte in die virtuelle
Realitit zu setzen.

«Virtuell» hat seinen Ursprung im Franzdsischen und bedeutet «scheinbar
vorhanden». Anfangs wurde der Begriff vor allem in Physik und Geometrie be-
nutzt, bis er schlieBlich von Informatikern aufgegriffen wurde. Als in den
1980er Jahren die Computer immer schneller und leistungsstiarker wurden,
machte der amerikanische Computerexperte Jaron Larnier den Begriff «virtual
reality» populér. Seitdem bezeichnet virtuelle Realitdt eine am Computer er-
zeugte Umgebung, die die Wirklichkeit und ihre physikalischen Eigenschaften
darstellt, in der man sich in Echtzeit bewegen und interagieren kann. Ziel ist ein
moglichst hoher Immersionsgrad. Das bedeutet: Alle Sinne sollen so real wie
moglich angesprochen werden, bis man im Idealfall die virtuelle Welt nicht
mehr von der echten unterscheiden kann.

73



I. Nennen Sie russische Aquivalente der Wortverbindungen und Worter:

die treibende Kraft, stellenweise, der Drang des Menschen, in der Steinzeit,
die gesamte Menschheitsgeschichte, mit dem Beginn des Computerzeitalters, die
Wirklichkeit darstellen, die Distanz auflosen, die Umgebung erzeugen.

I1. Geben Sie deutsche Aquivalente der Wortverbindungen und Worter:

U3BJIEKATh BBITO/Y, OTKPBHITHUE HOBBIX MUPOB U MPOCTPAHCTB, OTPYKEHUE B
MCKYCCTBEHHBI MHUp, MellepHas KUBOMUCH, CO3/1aTh (TPEXMEPHBIN) 00bEMHBINM
s dekT, B pexxuMe peaibHOr0 BpEMEHHU, OTJIMYATh OT HACTOAIIETO MUPA.

I11. Finden Sie die Worter, die eine ahnliche Bedeutung haben.
der Fortschritt der Gebrauch
das Gebiet der Zweck

die Distanz der Abstand

die Wirklichkeit die Er6ffnung
der Frieden die Abbildung

das Gemalde der Bereich

die ErschlieBung der Erfolg
die Darstellung das Bild

das Ziel die Welt

die Verwendung die Echtzeit

IV. Bilden Sie die Substantive vom Stamm des Verbes und Uibersetzen Sie sie.
reden — darstellen —

dringen — verwenden —

versuchen — eintauchen —

auflosen — betrachten —

beginnen — begreifen —

bezeichnen — umgeben —

Text 11. PROGRAMMSPRACHEN

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

die Festlegung — nznosxeHue; ycTaHOBIICHUE, ONIPEICIICHHIE
die Einschrinkung — orpanndenue, cokpalieHue
zugelassen — MOIMYIICHHBIH, pa3pemeHHbINH

die Operationseinheit — oneparuBHas €IUHUIA

erfordern — TpeGoBaTh

die Assemblersprache — s3b1k accembiiepa, acceMOep

das Unterprogramm — moamnporpamMma
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Programmiersprache ist eine eindeutige Sprache zur Formulierung von Pro-
grammen fiir Rechenmaschinen, eine Hilfsmittel zum Beschreiben von Algo-
rithmen. Eine Programmiersprache ist durch eineGruppe von Symbolen und
Festlegungen definiert. Sie geben die Art und Rethenfolge an, in der die Symbo-
le zu einer bedeutungsvollen Mitteilung kombiniert werden kénnen. Man unter-
scheidet die Syntax der Sprache, die die zugelassenen Konstruktionen unabhin-
gig von deren Bedeutung definiert; die Semantik, die fiir bestimmte Konstrukti-
onen eine zweckentsprechende Bedeutung angibt, wobei sie andere Anweisun-
gen der Programmiersprache zu Hilfe nimmt; und die Pragmatik, die Aussagen
iiber die anlagenbedingten Einschrankungen der Sprache und die Effektivitdt der
Sprachelemente trifft.

Die niedrigste Programmiersprache ist Maschinensprache, die dem Rechen-
automaten ohne Ubersetzung oder Interpretierung verstindlich ist. Die Maschi-
nensprache besteht aus den Maschinenbefehlen und Festlegungen iiber deren
Kombinierbarkeit und Wirkungsweise. Ein Maschinenbefehl ist die kleinste O-
perationseinheit zur Beschreibung eines zu programmierenden Verfahrens. Die
Adressen in Maschinenbefehlen werden numerisch angegeben. Ein in Maschi-
nensprache geschriebenes Programm heillit Maschinenprogramm.

AuBer der Maschinensprache muss jede andere Programmiersprache in diese
Ubersetzt werden, ehe sie vom Rechenautomaten verarbeitet werden kann. Da-
bei werden unterschieden: maschinenorientierte und problemorientierte Pro-
grammiersprachen. Fine maschinenorientierte Programmiersprache ist in ithrem
Aufbau der Maschinensprache sehr dhnlich und erfordert nur einfache Uberset-
zungsarbeiten.

Ist der Aufbau der maschinenorientierten Programmiersprache stark an den
Aufbau eines bestimmten Rechenautomaten gebunden, so heiflt sie maschinen-
abhingige Programmiersprache. Typische Vertreter sind alle Assemblerspra-
chen, bei denen statt der direkten Adressierung der Maschinensprache (absolute
Festlegung von Speicherpldtzen fiir Befehle und sonstige Informationen) eine
symbolische Adressierung, eine symbolische Schreibweise der Befehle und die
Einfithrung von Makrobefehlen als Unterprogramme moglich ist. Thre Uberset-
zung in die Maschinensprache erfolgt durch einen Assembler. Die problemori-
entierten Programmiersprachen erlauben eine leichtere maschinenunabhingige
Formulierung von Programmen. Problemorientierte Sprachen werden auch als
hohere Sprachen bezeichnet.

I. Ubersetzen Sie die Wortverbindungen:

eine eindeutige Sprache, eine bedeutungsvolle Mitteilung, maschinenorientierte
und problemorientierte Programmiersprachen, zu Hilfe nehmen, die zugelassenen
Konstruktionen, die Effektivitit der Sprachelemente, eine zweckentsprechende
Bedeutung, eine leichtere maschinenunabhiingige Formulierung, einfache Uber-
setzungsarbeiten erfordern, typische Vertreter.
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I1. Geben Sie deutsche Aquivalente der folgenden Wortverbindungen:

[IO3BOJIATH (bOpMy.]'II/IpOBaHI/Ie [nporpamMm AJjid BbIYUCIMUTCIIbHBIX MAIIWH, Ca-
Masa MaJICHbKad OIICpaThBHAA CAMHHIA, OIIMCAHNC AJITOPUTMOB, KOM6I/IHI/IpOBaTI>
CHUMBOJIBI, O,Z[HOBHaI-IHBIfl A3bIK, HE3aBHUCUMO OT X 3HAUYCHMUA, 6I>ITI> IIOXOXXUM II0
CBOECH CTPYKTYp€, CHMBOJIMYECKUI CITIOCOO HANTUCAHUSI KOMaH]I.

I11. Ergénzen Sie die Séatze.

1. Programmiersprache ist eine eindeutige Sprache zur ... fiir Rechen-
maschinen, eine Hilfsmittel zum ....

2. Die niedrigste Programmiersprache ist ..., die dem Rechenautomaten oh-
ne Ubersetzung oder Interpretierung versténdlich ist.

3. Ein Maschinenbefehl ist die kleinste ... zur Beschreibung eines zu pro-
grammierenden Verfahrens.

4. Ein in Maschinensprache geschriebenes ... heiit Maschinenprogramm.

5. ... ist in ithrem Aufbau der Maschinensprache sehr dhnlich und erfordert
nur einfache Ubersetzungsarbeiten.

6. ... erlauben eine leichtere maschinenunabhingige Formulierung von Pro-
grammen.

Maschinensprache, Programm, die problemorientierten Programmiersprachen,
Formulierung von Programmen, Beschreiben von Algorithmen, Operationseinheit,
eine maschinenorientierte Programmiersprache

IV. Antworten Sie auf die Fragen zum Text.

1. Wodurch ist eine Programmiersprache definiert?

2. Was unterscheidet man in der Sprache?

3. Woraus besteht die Maschinensprache?

4. Wie werden die Adressen in Maschinenbefehlen angegeben?

5. Welche Programmiersprachen unterscheidet man?

6. Wem ist eine maschinenorientierte Programmiersprache in ihrem Aufbau
sehr dhnlich und was erfordert sie?

7. Wann heillt die maschinenorientierte Programmiersprache maschinenab-
hingige Programmiersprache?

8. Was ist bei Assemblersprachen statt der direkten Adressierung der Ma-
schinensprache moglich?

9. Als was werden problemorientierte Sprachen auch bezeichnet?

Text 12. NEUES IM BEREICH «COMPUTERTECHNIK»
COMPUTER SCHREIBT PROGRAMME

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:
die Anforderung — tpeGoBanue, 3ampoc
beseitigen — yCcTpaHsTbh, TUKBUIUPOBATH
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die Anstrengung — ycuiiue, HanpsoKeHUE, CTapaHue
die Kontroverse — criopHbIif BOpoc, pa3Horjiacue
beziiglich — oTHOCUTENBEHO, HACUET

die Konsequenz — nocienoBaTeIbHOCTh; BHIBOJIbI

Ein neues experimentelles Software-System entwickelte die japanische Fir-
ma Nec Corp. Mit ithm ist es erstmals moglich, automatisch Programme in der
Cobol-Computersprache zu schreiben.

Der Operator gibt dabei seine Anforderungen an das aufzustellende Pro-
gramm dem Computer mit gesprochenen Kommandos ein. Das System analy-
siert die gesprochenen Befehle und entwickelt danach selbstiandig die gewiinsch-
te Software, wobei auftretende Unklarheiten durch sprachliche Riickfragen an
den Operator beseitigt werden.

Ein Charakteristikum des neuen Systems ist, dass es kurze Sitze sowie tech-
nische Termini des Operators versteht.

Mit solchen Systemen konnte in Zukunft nach Angaben des Herstellers die
Programmbearbeitung wesentlich erleichtert werden. Das vorgestellte Experi-
mentalsystem ist ein Bestandteil der japanischen Forschungsanstrengungen zur
Entwicklung einer neuen Computergeneration mit «kiinstlicher Intelligenz.

«Denksystem» fiir Maschinen

Japans Programm zur Entwicklung einer Computerintelligenz hat die zweite
Objektstufe erreicht, in der es um die Ausarbeitung eines «Denksystems» und
der dafiir notwendigen Datenbanken geht.

Unter «kiinstlicher Intelligenz» werden Maschinen verstanden, die selbstin-
dig Entscheidungen treffen konnen. Das unterscheidet sie wesentlich von heuti-
gen Computern, die nur entsprechend einem vorher eingegebenen Programm
einzelne Kommandos abarbeiten konnen. Systeme kiinstlicher Intelligenz sollen
spiter den Bau sehender und ansprechbarer Roboter ermdglichen, Texte aus ei-
ner Sprache in die andere libersetzen und in fast allen Bereichen der Gesellschaft
als Entscheidungshilfen eingesetzt werden. Die Entwicklung «kiinstlicher Intel-
ligenz» erweist sich als duBlerst kompliziert, weil dazu Prozesse im menschli-
chen Denken mit Maschinen nachvollzogen werden miissen. Gearbeitet wird
zum Beispiel an Systemen fiir Arzte, die das gesamte medizinische Wissen eines
Fachgebietes aufnehmen und durch Eingabe der Krankheitssymptome den Arzt
bei der Diagnose, Behandlung und Medikamentenwahl beraten.

Phase drei wird die Verkniipfung des maschinellen «Denksystems» mit den
dafiir erforderlichen Datenbanken sein.

Kann der Computer irgendwann einmal denken wie wir? Seit den Anfangen
der KI-Forschung ist diese von der Kontroverse iiber den Vergleich menschli-
cher kognitiver Fahigkeiten und der moglichen Fahigkeiten eines Computers be-
gleitet.
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Die These, die von den meisten Wissenschaftlern auf dem Gebiet der KI als
wahr angenommen wird, ndmlich, dass es beziiglich der kognitiven Fiahigkeiten
keine prinzipiellen Unterschiede zwischen einem Computer und dem Menschen
gibt, weckt Emotionen und erscheint dem Laien unglaubwiirdig, sogar vielen
Computerfachleuten. Diese angedeuteten philosophischen, sozialen und politi-
schen Konsequenzen sind problematisch, aber wir stehen damit doch am Anfang
einer der faszinierendsten wissenschaftlichen Entdeckungen.

I. Richtig oder falsch?

1. Ein neues experimentelles Software-System entwickelte die amerikani-
sche Firma NecCorp. 2. Das System analysiert die gesprochenen Befehle und
entwickelt danach selbstindig die gewiinschte Software. 3. Ein Charakteristikum
des neuen Systems ist, dass es sehr lange Sitze sowie technische Termini des
Operators versteht. 4. Mit solchen Systemen konnte in Zukunft die Programm-
bearbeitung wesentlich erleichtert werden. 5. Das vorgestellte Experimentalsys-
tem ist ein Bestandteil der amerikanischen Forschungsanstrengungen zur Ent-
wicklung einer neuen Computergeneration mit «kiinstlicher Intelligenz». 6. Die
heutigen Computer konnen nur entsprechend einem vorher eingegebenen Pro-
gramm einzelne Kommandos abarbeiten. 7. Systeme kiinstlicher Intelligenz sol-
len spiter den Bau sehender und ansprechbarer Roboter ermdglichen, Texte aus
einer Sprache in die andere iibersetzen und in fast allen Bereichen der Gesell-
schaft als Entscheidungshilfen eingesetzt werden.

I1. Ubersetzen Sie die Wortgruppen:

experimentell, das Experiment, experimental, experimentieren, der Experi-
mentator; die Entwicklung, sich entwickeln, entwickeln, entwickelt, der Ent-
wickler; systematisch, das System, systematisieren, die Systemanalyse, die Sys-
tematik; das Charakteristikum, charakteristisch, charakteristischerweise, die
Charakteristik; das Programm, programmieren, der Programmierer, die Pro-
grammatik; ausarbeiten, ausgearbeitet, die Ausarbeitung; der Unterschied, unter-
schiedlich, unterscheiden, die Unterscheidung, unterscheidend; sprachlich, die
Sprache, sprechen, der Sprecher, sprechend, das Sprechen.

I11. Aus welchen Teilen bestehen folgende zusammengesetzte Worter?

Das Experimentalsystem, die Programmbearbeitung, das Krankheitssymp-
tom, die Unklarheit, die Medikamentenwahl, die Computersprache, die For-
schungsanstrengung, das Fachgebiet, die Kontroverse, die Riickfrage, der Be-
standteil, die Entscheidungshilfe.

IV. Erganzen Sie die Satze:
1. Unter «kiinstlicher Intelligenz» werden Maschinen verstanden, die selb-
standig ... konnen. 2. Japans Programm zur Entwicklung einer Computerintelli-
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genz hat die zweite Objektstufe erreicht, in der es um ... geht. 3. Die Entwick-
lung «kiinstlicher Intelligenz» erweist sich als duBerst kompliziert, weil dazu ...
mit Maschinen nachvollzogen werden miissen. 4. Phase drei wird ... mit den dafiir
erforderlichen Datenbanken sein. 5. Die These, dass es beziiglich der kognitiven
Fahigkeiten keine prinzipiellen Unterschiede zwischen ... gibt, weckt Emotionen
und erscheint dem Laien unglaubwiirdig, sogar vielen Computerfachleuten.

V. Kennen Sie folgende Worter? Prifen Sie sich! Sie konnen diese Reihe
auch fortsetzen.

Die Computergeneration, die Computerfachleute, die Computersprache, die
Computerintelligenz, die Computerdaten, die Computeranlage, die Compu-
terentwicklung, das Computerspiel, die Computertechnologie, die Computer-
steuerung, das Computernetz, das Computersystem, die Computerbranche, das
Computervirus, die Computertomografie...

Text 13. COMPUTERVIREN

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

der Alarm — TpeBora, CUTHaJI TPEBOTH

niesen — yuxarhb

hinterschniiffeln — Totuac (cpasy) BbICIEKUBATH, BHIBEBIBATH
der Eindringling — nHe3BaHbI# (HENPOIIEHHBIN) TOCTh

denkbar — HACKOJIBKO BO3MOKHO; 110 BO3MOKHOCTHU

alle(r) naselang — To u fe10, KXY MUHYTY, Ha KQXKJIOM II1ary
der Anbieter — mpoBaiiaep

die Datei — daiin

die Raubkopie — nmupaTckas Komusi

der Anhang — npunoxeHue, cram

harmlos — 6e3BpeHbIi, 6€300MHBIN, HEBUHHBIN

iberlisten — mepexXuTpUTh, MIPOBECTU

der Reset — o6muii copoc; cOpoc B HaUaILHOE COCTOSTHUE

Genau wie Viren im echten Leben sind auch Viren im Internet ganz un-
freundliche Zeitgenossen. Dein Rechner fangt zwar bei einem Viren-Befall nicht
an zu niesen, ernsthaft «krank» werden kann er aber schon. Und das konnte dann
so aussehen: Das Monitor-Bild steht plotzlich Kopf, du kannst Dateien nicht
mehr 6ffnen oder der Computer lasst sich gar nicht mehr starten...

Viren-Schutz-Programme

Mit einem Viren-Schutz-Programm wére das wahrscheinlich nicht passiert.
Das schniiffelt die fiesen Eindringlinge hinterher und macht die meisten auf der
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Stelle unschadlich. Anti-Virus-Programme sind schnell installiert und denkbar
einfach in der Anwendung.

Aber aufgepasst. Da manche Leute leider nichts besseres zu tun haben, als
alle naselang ein neues Virus zu entwickeln, solltest du auch dein Anti-Virus-
Programm immer wieder erneuern. Die meisten Anbieter stellen regelméBig kos-
tenlos die neuesten Versionen zum Downloaden ins Internet.

Ein aktuelles Viren-Schutz-Programm auf dem Rechner reicht iibrigens —
zwei behindern sich manchmal sogar gegenseitig.

So schiitzt du deinen Rechner vor Viren:

Lass jede aus dem Internet oder von einer fremden Quelle (zum Beispiel von
einer Diskette) kopierte Datei vor dem Offnen von deinem Anti-Virus-
Programm priifen. Schldgt der Viren-Detektiv Alarm, musst du die Datei sofort
16schen.

Nutze keine zweifelhafen Quellen fiir Downloads. In Raubkopien (das sind
ohne Erlaubnis kopierte Programme oder Dateien) verstecken sich Viren am
liebsten.

Offne keine E-Mails mit Anhingen, wenn du den Absender nicht kennst.
EMails, die nur aus Text bestehen, sind dagegen immer harmlos.

Besonders skeptisch solltest du sein, wenn du mit Versprechungen oder gar
Drohungen zum Offnen eines E-Mail-Anhangs aufgefordert wirst.

Gut geriistet fiir den «Notfall»

Und wenn du doch einmal von einem Virus tiberlistet wurdest, sind die Fol-
gen nicht ganz so schlimm, wenn du deine Dateien regelméfig archiviert hast.

Am besten funktioniert das mit einem CD-Brenner, mit dem du dir zum Bei-
spiel einmal wochentlich deine wichtigsten Daten auf CD-ROM brennst. (Das
Speichern von Daten auf einer CD-ROM nennt man «brennen» — mit Feuer hat
das aber nichts zu tun.)

Keine Panik!

Nicht immer, wenn dein Rechner merkwiirdige Dinge tut, ist ein Virus im
Spiel. Die meisten kleineren Storungen werden durch das Betriebssystem Win-
dows verursacht. Das ist nicht weiter schlimm — schalte den Rechner aus und
starte ithn neu.

Zum Ausschalten aber bitte nicht den Stecker ziehen — das mag dein Rech-
ner gar nicht. Versuche es stattdessen mit der Tastenkombination «Strg» + «Alt»
+ «Entf» und driicke auf «Herunterfahren». Oder driicke den «Reset»-Knopf.

I. Geben Sie russische Aquivalente der Wortverbindungen und Worter:
die Viren im echten Leben, bei einem Viren- Befall, der Eindringling, ein-
fach in der Anwendung, Anti-Virus-Programm erneuern, kostenlos, das Viren-
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Schutz-Programm, die Datei 16schen, in Raubkopien, sich verstecken, E-Mails
mit Anhdngen, merkwiirdige Dinge, zum Ausschalten.

I1. Nennen Sie deutsche Aquivalente der Wortverbindungen und Worter:

Ha KpallHU# cilydail, KOMIIBIOTEp OOJBIIE HE 3aIyCKAeTCs, aHTUBUPYCHBIC
IPOrpaMMbl, OOHOBJISATH MPOTPAMMY, CaMble HOBBIE BEPCUU [IJIsi CKAUMBAHUS B
HHTCPHCTC, IHNPATCKAA KOIIMA, IICPCXUTPUTL, CTPAHHBIC BCIIHW, BBIKIIIOYHTHL U
nepe3anyCTUTh KOMIBIOTEP, HAXKATh KHOTKY «OOIINi (CUCTEMHBIN) cOpOCy.

I11. Finden Sie die Worter, die eine entgegengesetzte Bedeutung haben
(Antonyme).

kostenlos gefédhrlich

skeptisch konventionell

fremd selten

offen gut

merkwiirdig lustig

immer eigen

regelmifig zutraulich

unschédlich bezahlt

schlimm nie

ernsthaft geschlossen

Lesen Sie noch einen Text. Aber zuerst lesen Sie die Uberschrift und den
ersten Satz aus dem Text. Worum geht es in diesem Text?
der Piepton — 3BykoBO# cUrHal

Kurz und informativ

Ein kurzer Doppelpiepser und man weil3:

Eine Textbotschaft ist da. Unter den Jugendlichen werden immer seltener
Zettel heimlich durch die Reihen gereicht. Es ist unkompliziert, sich iiber Mobil-
telefon zu verstdndigen und unter dem Tisch iiber Lehrer zu sprechen. Mehr als
20 Millionen Deutsche sind inzwischen mobil erreichbar. Tédglich werden circa
25 Millionen Kurznachrichten durch den Ather geschickt. Das Mobiltelefon fiir
Jugendliche ist attraktiv und zugénglich. Fiir sie ist die wichtigste Handy-
Nutzung das Verschicken und Empfangen von SMS-Nachrichten. Die neue
Kommunikationsform hat Schwierigkeiten: Die E-Mail flirs Handy hat maximal
160 Zeichen. Fiir eine Liebeserkldrung scheint's zu reichen, denn beide Ge-
schlechter schitzen die Textnachrichten. SMS werden tiiberall verschickt und ge-
lesen: im Bus, in der Bahn, zu Hause, auf der Haltestelle. Ihre wichtigsten Plus-
punkte: Lautlosigkeit und Diskretion. Ein kurzer Piepton — dann ist Ruhe. Wann
und ob er antwortet, entscheidet der Empfinger selbst. Der niedrige Preis macht
Kurznachrichten fiir Schiiler attraktiv. Deshalb sind meist junge Leute unter 25
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Jahren die Absender von Textbotschaften. Textnachrichten sind bei den Jugend-
lichen die Renner und gelten als cool. Nur bei Form und Inhalt unterscheiden
sich die Geschlechter: Madchen benutzen alle 160 Zeichen, und wenn nicht alles
in eine SMS passt, wird dann eine zweite hinterhergeschickt. Bei Jungen steht
der praktische Austausch von Informationen im Vordergrund. Knapp heiit es
«OK», «Klar» oder einfach «1:0».

Die Jiingsten nutzen ihr Handy familienorientiert: Sie melden sich bei El-
tern, Grof3eltern und Geschwistern. Wenn dann in der Pubertidt der Kontakt zu
Freunden in den Vordergrund riickt, wird weniger telefoniert und mehr getextet.

Textnachrichten sind auch oft im Spiel, wenn sich junge Menschen verlie-
ben. Es wird von Handy zu Handy getextet. Schiichternen Jugendlichen erleich-
tert das Medium ihre Gefiihle zu zeigen — tippen ist viel leichter als sprechen:
«Jungen schreiben romantische SMS, bestitigt eine 15-Jahrige. «Einer hat mei-
ner Freundin vor kurzem eine SMS geschickt. So was Romantisches habe ich
von dem Typen noch nie gehort!»

Wahlen Sie, was richtig ist, und lesen Sie die Textstelle, zu welcher die
richtige Aussage passt.

1. SMS sind

a) kleine Texte, die man mit dem Handy verschickt.

b) kleine Zettel, die man in der Schule schreibt.

c) spezielle Fernsehnachrichten.

2. SMS haben viele Vorteile, z. B:

a) Man kann ganz leicht lange Briefe schreiben.

b) Schiichterne konnen ihre Gefiihle leichter ausdriicken.
c¢) Lehrer konnen die Klasse besser kontrollieren.

3. Méadchen

a) schreiben kiirzere Texte als Jungen.
b) Jungen benutzen alle 160 Zeichen.
¢) schreiben ldngere Texte als Jungen.

4. SMS ist

a) vor allem bei Leuten unter 25 beliebt.
b) vor allem bei Leuten iiber 25 beliebt.
c) bei Jung und Alt gleich beliebt.

5. Jeden Tag werden ca. ... SMS verschickt.
a) 20 Millionen

b) 25 Millionen

¢) 160 Millionen
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Text 14. VOM COMPUTERFREAK ZUM ERFOLGREICHEN
UNTERNEHMER

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

das Computerfreak (anr:i.) — yBiaeueHue KOMIbIOTEPOM

das Betriebssystem — onepairionHasi cucrema

EDV = elektronische Datenverarbeitung — snexTpoHHast 00pab0oTKa JaHHBIX
mit beschriankter Haftung — ¢ orpannueHHOl OTBETCTBEHHOCTHIO

das Geschift — neno, 3anarue; ToproBas caenka; pupma, IpearnpusiTue
nebenbel — MeX Iy NPOYUM, TOMYTHO; KPOME TOTO, HAPSATY C 3TUM
sich beschéftigen /der Beschiftigte — 3anumarbcs; paboTHUK
auskommen ohne A. — 06xoauTCs, CIPABIATHCS

verweigern j-m — OTKa3bIBaThCS, OTKA3bIBaTh B YEM-JI. KOMY-]I.

jéh — BHe3anHbIii, pe3Kuil, MOPBIBUCTHIN; KPYTOIl, OTBECHBIN

die Dienstleistungen (Pl.) — ycayru

Bill Gates schrieb einmal als Student fleifig Computerprogramme, machte
daraus bald ein Geschift und wurde endlich zum Chef von Microsoft, dem
Softwareunternehmen, das vor allem durch sein Betriebssystem «Windows» be-
kannt wurde.

Ganz dhnlich wie Bill Gates begannen Sascha Hanke und Jiirgen Peter ihre
Karriere in Aachen. Schon als Schiiler beschéftigten sich die beiden Freunde am
liebsten mit Computern. Als sie begannen, in Aachen Informatik zu studieren,
verkauften sie nebenbei Computer — und das mit soviel Erfolg, dass sie irgend-
wann ein richtiges Unternehmen griindeten: Die «Hanke und Peter Gesellschaft
fiir Informationstechnik mit beschriankter Haftung», kurz die Hanke und Peter
GmbH.

Heute leiten Sascha Hanke und Jiirgen Peter ein Unternehmen mit 120 Be-
schiftigten. In ihrer Branche, den EDV-Dienstleistungen, gehoren sie zu den 50
groflten Unternehmen in Deutschland.

Wie bringt man es vom Computerfreak zum erfolgreichen Unternechmer?
Man braucht Mut zum Risiko, gute Ideen und Geschéftssinn, und man braucht
vor allem Geld. In der Regel von einer Bank — fast kein Unternehmen kommt
ndmlich ohne den Kredit von einer Bank aus. Wenn die Bank einen Kredit ver-
weigert, so droht dem Unternehmensdasein bald ein jdhes Ende. Das erlebten in
ihren ersten Jahren als Unternehmer auch Sascha Hanke und Jiirgen Peter.

Sascha Hanke und Jiirgen Peter hatten damals einen Computerladen in der
Aachener Innenstadt. Zunichst verkauften sie Computer zu giinstigen Preisen
vor allem an Studenten der Technischen Hochschule, doch mit dem Verkauf von
Computer allein lieB sich nicht genug Geld verdienen, deshalb boten sie zusétz-
lich noch alle Dienstleistungen rund um den Computer an, so genannte System-
l6sungen. Der Bedarf an solchen Dienstleistungen war grof3, denn immer mehr
Betriebe und Biiros arbeiteten mit Personalcomputern.
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I. Antworten Sie bitte auf die Fragen zum Text:

1. Wann schrieb Bill Gates schon Computerprogramme?

2. Was studierten die beiden Freunde?

3. Was machten Hanke und Peter in ihrer Studienzeit nebenbei?
4. Wie viele Mitarbeiter haben sie heute?

5. Woher bekommt ein junges Unternechmen Geld?

Il. Verbinden Sie die Worter und bilden Sie dann Séatze mit diesen Wort-
verbindungen:
. mit Computern a. verkaufen
. Computerprogramme b. sich beschéftigen
. zu glinstigen Preisen c. brauchen
. nicht genug Geld d. schreiben
. Mut zum Risiko e. verweigern
. einen Kredit f. verdienen

AN DN B~ W —

I11. Nehmen Sie Stellung zu den Meinungen:
— Computer ist das Fenster zur Welt.
— Wer den Computer beherrscht, wird auch die Welt beherrschen.

Computer Quiz

Bist du der absolute Computer Guru oder doch nur ein DAU (DUmmster
Anzunehmender User)? Teste hier dein Wissen tiber Computer!

Frage 1: Wofiir steht die Abkiirzung «BIOS»?

a) Basic Input Output System

b)British International Online Service

c¢) Banane Im Obst Salat

d) Booting Integrated Output Signal

Frage 2: Wer hat Linux erfunden?

a) Bill Gates

b) Steve Jobs

c¢) Linus Torwalds

d) Heinz Nixdorf

Frage 3: Wo befindet sich im Rechner der Prozessor?

a) Im Diskettenlaufwerk

b) An einem Datenkabel

¢) Auf dem Mainboard

d) Auf der Grafikkarte

Frage 4: Was ist eine IP Adresse?

a) Die Adresse des Computergeschifts, in dem Sie Ihren Computer gekauft
haben

b) Die von einem Programm verwendete Verbindungsadresse zum Monitor

c¢) Eine ganz normale Internet Adresse

d) Eine Zahl, die einem mit dem Internet verbundenem Rechner zugewiesen
wird
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Frage 5: Wie heif3t die von Steve Jobs und Steve Wozniak gegriindete
Firma?

a) Apple

b) IBM

c¢) Sony

d) Logitech

Frage 6: Was ist Init?

a) Der wichtigste Prozess in einem UNIX System, der dafiir sorgt, dass das
System komplett geladen wird

b) Ein E-Mail Programm unter Apple

c) Ein Programm, das dafiir sorgt, dass vom Benutzer installierte Software
wieder deinstalliert wird

d) Ein auf einer Netzwerkkarte eingebauter Chip

Frage 7: Welches der folgenden Programme ist ein Grafikprogramm?

a) Winamp

b) Dreamweaver

c¢) Fireworks

d) Frontpage

Frage 8: Wie viele Bits sind ein Byte?

a) 8

b) 7

c) 100

d) 20

Frage 9: Welches Dateiformat haben Grafiken?

a) mp3

b) gif

c) html

d) exe

Frage 10: Was bekommt man von Linux, was man von Windows nicht
bekommt?

a) Schnelleres Internet

b) Eine einfachere Bedienung

c¢) Eine bessere Bildschirmauflosung

d) Den Quellcode des Systems

Frage 11: Was versteht man unter «booten»?

a) Das Zusammenbauen eines Rechners

b) Das Runterfahren des Rechners

¢) Schnelles Programmieren

d) Das Starten des Systems

Frage 12: Was ist eine Partition?

a) Die Reparatur eines Computers

b) Die Einheit eines definierten Speicherbereichs einer Festplatte

c¢) Die Verschliisselung von Daten

d) Der Platz auf der Festplatte, den das System verbraucht
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TEIL IV. TEXTE ZUM ZUSATZLICHEN LESEN

Text 1. AUS DER GESCHICHTE DES COMPUTERS

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

abrufbar — Mory1uii 66ITh BOCTPEOOBAHHBIM, UMEIOIIUICS B HATMYUU
stobern — peITbCSI, IAPUTD

verwalten — ynpaBisiTh, 3aBeJ0BaTh

der Horror — y»ac, oTBparicHue

offensichtlich — sBHBIN, OUeBHIHBIN

die Stiitze — onopa, moaaepKKa

1989: Erfindung des World Wide Web

1989 erfand der britische Informatiker Tim Bernes-Lee am européischen
Kernforschungslabor CERN das World Wide Web (WWW), eine als Hypertext
aufgebaute Vernetzung von Daten und Inhalten. Hypertext bedeutet, dass auf
unzdhligen Computern gespeicherte Daten durch logische Verkniipfung mittels
so genannter Links abrufbar gemacht werden konnen. Die aufgerufenen Inhalte
konnten dann {iber einen so genannten Browser (to browse = englisch fiir «sto-
bern»), einem Betrachtungsprogramm fiir den Bildschirm sichtbar gemacht wer-
den. Als 1993 der erste grafikfahige Webbrowser namens Mosaic veroffentlicht
und zum kostenlosen Download angeboten wurde, war der Siegeszug des Inter-
nets nicht mehr aufzuhalten. Von nun an konnten auch Laien auf das Netz
zugreifen, was zu einer stetig wachsenden Zahl von Nutzern aber auch zu vielen
kommerziellen Angeboten im Netz fiihrte.

1998: Von der Diskette zum Memory-Stick

Computer und PCs werden immer schneller und kénnen immer hohere Da-
tenauftkommen verwalten. Daher nimmt proportional zur Weiterentwicklung der
Rechner auch eine Erhohung der Speicherkapazitdt zu. Auf eine Diskette im 3,5-
Zoll-Format passen 1,44 Megabyte Daten. Eine CD-ROM kann bereits den In-
halt von 486 Disketten abspeichern. 1998 brachte Sony ein neues Speichermedi-
um auf den Markt, den Memory-Stick. In verschiedenen Formaten hat er beson-
ders als Speichermedium in der Digitalfotografie Eingang gefunden. Die handli-
chen USB-Sticks haben inzwischen die Diskette abgelost.

2000 — Computer regieren die Welt

Y2K (Year 2 Kilo) war die Abkiirzung fiir den digitalen Horror, den die Zei-
tenwende des neuen Jahrtausends mit sich bringen sollte. Bei der numerischen
Umstellung auf das Jahr 2000 befiirchtete man weltweit, dass Computerfehler
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Flugzeugabstiirze, Stromausfille und militdrische Katastrophen verursachen
konnten.

Passiert ist gar nichts, doch die Abhédngigkeit des Menschen vom Computer
ist offensichtlich. Eine neue Epoche ist angebrochen, das digitale Zeitalter. Der
Computer spielt langst in allen Lebensbereichen des Menschen eine wichtige
Rolle.

Computer gibt es im Auto, im Fotoapparat, Computer steuern Waschma-
schinen und Spiilmaschinen. Computer berechnen Lohne und Gehélter, verwal-
ten Vermogen und Pensionen, bestimmen Verkehr, Transport, Medizin und
Wirtschaft. Im Biiro, im Betrieb oder auf der Vorstandsetage, ohne Computer
lauft nichts. Der Computer ist das zentrale Werkzeug des 21. Jahrhunderts. Wie
der Kuli, das Auto, das Telefon — der Computer ist ein zentrales Instrument, das
wir beruflich, geschéiftlich und privat nutzen, ohne geht es nicht mehr. Der
Computer bedeutet fiir uns eine wichtige Stiitze im Alltag und letztlich in der
Lebensbewiltigung.

Text 2.WIE MAN DIE SINNE UBERLISTET

Merken sie sich folgende Worter zum Text:

iiberlisten — mepexuTpuTh, MPOBECTU

die Schnittstelle — 1) conpspxkenne, uarepdeiic; 2) yCTpOHCTBO CONPSIKEHHS,
NepexoIHoe (coriacyroliee) yCTpoMcTBO

der Input — 1) BBox (manHbIX); 2) BxomHas (BBoauMas) WMH(OpMaIus;
3) yCTpOICTBO BBOJIa JAHHBIX

der Helm — muiem

abschotten — oTropakxuBaThcs

ausreichen — xBaraTh, OBITh JOCTATOYHBLIM

fortgeschritten — mpoBUHYTHIH

Der CAVE ist ein begehbarer Wiirfel Damit das gelingen kann, braucht es
entsprechende technische Hilfsmittel, die die Illusion perfekt machen. Es soll
dem Nutzer nicht mehr bewusst sein, dass er sich in einem kiinstlich erzeugten
System befindet. Hierbei geht es darum, die Mensch-Maschine-Schnittstelle, wo
der Input des Nutzers auf den Output des Rechners trifft, zu verbessern. Um vir-
tuelle Welten darzustellen, wird deshalb statt eines Bildschirms ein Datenhelm
verwendet.

Dieser schottet den Trager von der AuBBenwelt ab und projiziert iiber Spezi-
allinsen zwei Bilder auf Bildschirme im Inneren des Helmes, um die Illusion des
rdumlichen Sehens zu ermodglichen. Der Helm hat ein Lautsprechersystem, um
Gerdusche zu erzeugen, und kann die Haltung und Position des Kopfes bestim-
men. Doch auch die taktilen Sinne sollen angesprochen werden, damit man vir-
tuelle Gegensténde greifen und fiihlen kann. Informationen iiber Form, Beschaf-
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fenheit und Temperatur eines beriihrten Objektes konnen liber Handschuhe ver-
mittelt werden, die die Nerven der Hinde mit Hilfe von Luftpolstern, Vibratione
und elektrischer Impulse stimulieren.

Ein anderes System namens «Cave Automatic Virtual Environment»
(CAVE) simuliert eine virtuelle optische und akustische Welt direkt in einem
Raum, den man betreten kann. Auf drei bis sechs Seiten eines zimmergrof3en
Wiirfels werden Bilder projiziert, die man mit einer Spezialbrille dreidimensio-
nal wahrnimmt. Bis zu sechs Menschen konnen sich gleichzeitig in einem
CAVE aufhalten. So kann man die virtuelle Erfahrung mit anderen teilen.

Um sich im virtuellen Raum fortzubewegen, reichen Maus und Tastatur
nicht aus. SchlieBlich sollen die Bewegungen des ganzen Korpers abgebildet
und ausgefiihrt werden. Hier helfen Datenhandschuh und Datenanzug, die mit
Sensoren ausgestattet sind und so die natiirlichen Bewegungen in computerles-
bare Daten umwandeln. Die Entwicklung in den einzelnen Bereichen ist unter-
schiedlich weit fortgeschritten. Wahrend man in der Akustik schon sehr gute Er-
gebnisse erzielt, steht man im Bereich des Tastens und Fiihlens erst am Anfang.

Text 3. AUCH HEUTE WIRD SCHON VIRTUELL GEARBEITET

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

komplett — momHbIH

zum Einsatz kommen — BcTynaTh B eiicTBUE, Ha4aTh JEHCTBOBATH
computergestitzt — KOMIIbIOTEPU30BaHHBIN

der Kampfjet — 60it peakTUBHOTO caMoOJETa

der Jet, -s, -s — peakTUBHBIN camMoOJIET (1aliHep)

durchsichtig — npo3pauHbrit

das Blickfeld — mone 3penus; mose o630pa

profitieren von Dat. — mosry4aTs 110J1b3y, BEIUTPHIBATh (OT Y€ro-Ji.)
der Eingriff — oneparus; BMemaTeabCTBO

behandeln — oOpamatbcsi, 1e4UTh

dreidimensional — TpéxmepHbIit

(sich) abspielen — nmporcxoauTh, pa3BEPTHIBATHCS (O COOBITHSX)

Als Prototyp ist die virtuelle Realitdt im Operationssaal angekommen Bis
man komplette virtuelle Welten darstellen und betreten kann, die von der Reali-
tdt nicht zu unterscheiden sind, werden wohl noch Jahrzehnte vergehen. Doch
Teile der dafiir benotigten Technik kommen schon heute zum Einsatz. Die Rea-
litdt wird erginzt durch virtuelle Hilfsmittel, man spricht von erweiterter Reali-
tat. Zum Beispiel am Flugsimulator in der Pilotenausbildung oder beim Militér,
wo schon seit Ende der 80er Jahre Trainingsmandver im virtuellen Raum statt-
finden. Piloten in modernen Kampfjets tragen durchsichtige Datenhelme, wo ih-
nen zusitzlich zum realen Bild Informationen ins Blickfeld projiziert werden.
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Auch im zivilen Leben profitiert man vom Fortschritt der Technik. Ob in der
Architektur, im Ingenieurwesen, im Maschinen- oder Autobau - in immer mehr
Bereichen kommen computergestiitzte Simulationen zum Einsatz, die den Bau
teurer Modelle und Prototypen ersparen. Die moderne Medizin greift ebenfalls
zu virtuellen Hilfsmitteln. Schwierige Eingriffe konnen im Vorfeld am Compu-
ter geprobt werden, Organe werden wihrend der Operation dreidimensional auf
einem Bildschirm dargestellt, damit sich der Chirurg besser orientieren kann.
Psychologen benutzen Computersimulationen, um Patienten vor Hohenangst
oder Phobien zu behandeln.

Viele dieser Methoden befinden sich noch im Forschungs- oder Anfangssta-
dium, doch eines ist klar: Unser Leben wird sich in Zukunft immer mehr in vir-
tuellen Raumen abspielen.

Text 4. FORDERUNGEN AN EINE PROGRAMMGESTEUERTE
RECHENMASCHINE

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

das Verhalten — 06pa3 neiicTBus

der Ausgangswert — UCXO/IHasi BeTMYMHA
aufbewahren — xpanuTtsb, cOeperarb

die Aufnahmekapazitit — MOIIHOCTb BOCTIPUSATHS
bedingt — yc10BHBIN, OTHOCUTEIIbHBIN

Unter den programmgesteuerten Gerdten versteht man Maschinen, bei denen
vor Beginn der Rechenarbeit ein genauer Plan aufgestellt werden muss, der das
Verhalten der Maschine fiir den speziellen Fall der auszufiihrenden Aufgabe
festlegt. Ehe der Rechner zu arbeiten beginnt, wird dieses Programm zusammen
mit den Ausgangswerten in den Speicher eingegeben.

1. Eine programmgesteuerte Rechenmaschine muss einen Speicher besitzen,
in dem Zahlen aufbewahrt und nach Bedarf moglichst schnell wieder hervorge-
holt werden konnen. Dieser Speicher muss eine moglichst hohe Aufnahmekapa-
zitdt haben. Er ersetzt gleichzeitig Gedédchtnis, Registrierzettel und Tabellen.

2. Die Maschine muss selbstverstindlich imstande sein, die vier Grundrech-
nungen der Arithmetik durchzufithren, und zwar mit moglichst groBer Ge-
schwindigkeit.

3. Die Maschine muss die Fahigkeit haben, selbstindig Entscheidungen in
dem Sinn zu treffen, dass sie auf Grund der gewonnen Zwischenresultate den
weiteren Verlauf des Rechnungsganges auswéhlt. Dies ist die wichtigste Eigen-
schaft des Automaten.

4. Die Maschine muss eine Ein- und Ausgabevorrichtung besitzen, mit deren
Hilfe die Ausgangszahlen sowie das Programm an die Maschine gegeben und
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die Resultate entnommen werden konnen. Man versteht dabei unter dem Pro-
gramm die Gesamtheit der den Rechnungsgang festlegenden einfachen und be-
dingten Befehle.

Unter einem bedingten Befehl wird ein Kommando verstanden, dessen Cha-
rakter noch vom augenblicklichen Stand der Zwischenresultate abhéingig ge-
macht wird.

Text 5. FREUD - UND LEID MIT DEM COMPUTER

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

den Siegeslauf antreten — ormpaBisiTbcst B TpuyMdaiibHoe (0OeAHOE) IIeCT-
BUC

der Umsatz — (ToBapo)o60poT

die Sicherheit — 1) HanéxHOCTB; 2) 6€30MACHOCTD; 3) TOCTOBEPHOCTH

bewiltigen — mpeogoneBath (4TO-J.), CHPABIATHCS (C YEM-J1.), OCHIIMBATH
(daro-11.)

unentbehrlich — He3ameHnnMBbIi

entlasten — pasrpyarb, 0CBOOOXKIaTh (OT YEro-JI.)

das Eindringen — npoHUKHOBEHHE, MPOHUKAHNE; BTOP)KCHHE

verursachen — (110)CJIy>XUTb NPUYUHOM ( 4ETO-II. )

Der Computer hat seinen Siegeslauf um die Welt angetreten. Die Computer-
industrie steigert von Jahr zu Jahr thre Umsitze. Die Schnelligkeit und Sicher-
heit, mit der die elektronischen Rechner auch die schwierigsten Aufgaben be-
wiltigen, machen den Computer auf allen Gebieten der menschlichen Tatigkeit
unentbehrlich.

Rechenoperationen, fiir die ein menschliches Gehirn Tage oder sogar Wo-
chen bendtigte, erledigt der Computer in wenigen Minuten. In vielen Liandern
wurde der Umgang mit Computern bereits als Unterrichtsfach in den Schulen
eingefiihrt.

Es hat ein neues Zeitalter begonnen, das den Menschen von Routinearbeiten
entlastet. Die so genannte Freizeit kann fiir kreative Tétigkeiten genutzt werden.

Aber Kritiker sind der Meinung, dass die neue Technik auch grof3e Gefahren
mit sich bringt. Die groBte Sorge ist, dass die Menschen eines Tages nicht mehr
den Computer beherrschen werden, sondern dass der Computer den Menschen
beherrscht.

Mit dem fortschreitenden Eindringen des Computers ins Leben der Men-
schen kann man immer abhingiger von ihm werden. Als Beispiel wird der Flug-
verkehr erwéhnt, der heute fast ganz von Computern gesteuert wird. Mit Hilfe
der Computer berechnet man die Zeit des Einsatzes und die Inspektion von
Flugzeugen so genau, dass eine maximale Ausnutzung der Maschinen garantiert
ist. Wenn aber irgendwo ein Fehler auftritt oder das Wetter Probleme verursacht,
ist das ganze System gefdhrdet.
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Text 6. ASU - AUTOMATISIERTES SYSTEM DER STEUERUNG

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

die Abrechnung — pacuet

der Eingriff — BMmemarenscTBO

die unterste Ebene — camplii HUKHHI YPOBEHb

die Teilanlage — yacTuuHast ycTaHOBKA, YCTPOMCTBO
erfassen — 0XBaThIBaTh

Unter ASU wird ein Anwendungssystem der elektrischen Datenverarbeitung
verstanden, in dem fiir die Losung entscheidender Aufgaben zur Leitung von
Produktion und Wirtschaft Automatisierungsmittel der elektrischen Rechentech-
nik, Mittel der Organisationstechnik und 6konomisch-mathematische Methoden
eingesetzt werden. ASU werden in den verschiedensten Bereichen der Volks-
wirtschaft realisiert. Charakteristisch fiir die ASU-Konzeption sind z.B. folgende
Anwendungsfille:

a) automatisiertes System der Sammlung und Verarbeitung von Informatio-
nen fiir die Abrechnung, Planung und Leitung der Wirtschaft;

b) automatisierte Systeme der Leitung der Industriezweige (OASU) — mit
Aufgaben der Perspektivplanung, der technisch-okonomischen Planung, der
Produktion, der Materialwirtschaft sowie der Absatztatigkeit des Zweiges u.a.;

c) automatisierte Systeme der Leitung des Betriebes (ASUP) iibernehmen
die Losung entscheidender Aufgaben der Leitung, der Wirtschafts- und Produk-
tionstitigkeit;

d) automatisierte Systeme der Steuerung technologischer Prozesse (ASUTP)
dienen der Leitung oder Steuerung technologischer Prozesse. Ziel ist die optima-
le Steuerung iiber einen Eingriff in die Arbeitsweise einzelner komplizierter Ag-
gregate als die unterste Ebene. Hierzu zihlt man auch jene automatisierten Sys-
teme mit einer koordinierenden Funktion, die mehrere Aggregate einer Teilanla-
ge bzw. einer Fabrik innerhalb eines Betriebes erfassen.

Text 7. CHAT & ETIKETTE = CHATIQUETTE

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

vermeiden — uz0erarh, YKIOHSITHCS

zwinkern — MUTraTh, IOJAMHUTUBATH

betrichtlich — 3HaunTeNHHBIN

darstellen — n3o06paxkarb, MPEACTABISITH COOOM

ausdriicken — BeIpakaTh

«Zunge herausstrecken» im Chat — (3710pajiHO) TOCMESATHCS HAJ KEM-JI.

Man muss beim Chatten daran denken, dass am anderen Ende der Leitung
auch immer ein Mensch und keine Maschine sitzt. Als Neuling eines Chats ist es
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ratsam, zundchst einmal eine Weile zuzusehen, worliber man sich unterhilt.
Wenn einem das Thema des Kanals nicht gefillt, wechselt man diesen, anstatt
argerlich zu werden und sich dementsprechend zu duflern. Wenn man nur einen
einzelnen Teilnehmer eines Chat ansprechen will, markiert man dies, indem man
vor den Redebeitrag den Namen mit einem Doppelpunkt setzt.

GROSSBUCHSTABEN oder fettgesetzte Worter symbolisieren im Chat
lautes Schreien. Vermeiden Sie diese Form der AuBerung — oder wiirden Sie
dies in einem Face-to-Face-Gespriach auch tun?

Die Weitergabe von Daten anderer Personen (E-Mail-Adressen, Konto-
Nummern, Geburtsdaten etc.) sollte unterbleiben, solange dies nicht ausdriick-
lich gewiinscht wird und datenschutzrechtlich unbedenklich ist.

Es ist selbstverstindlich nicht nur schlechter Stil sondern strafbar sich in
rassistischer, pornografischer oder sonst rechtswidriger Form zu duf3ern.

Gefiihle mit Zeichen

Ein GroBteil computervermittelter Kommunikation verlduft textbasiert. Den
groflten Teil von Emoticons, einer Wortkreuzung aus engl. emotion und icon,
stellen Smileys dar. Zu den bekanntesten Vertretern der Smileys zdhlen der la-
chende, der zwinkernde ;-) sowie der bose Smiley :-(. Ein Smiley kann auch va-
riiert werden: Wiederholte Zeichen dienen zum Beispiel der Betonung; so driickt
:-))) gegeniiber :-) eine groBere Freude aus, :((( gegeniiber :( betrdchtlicheren
Arger.

Die folgende Liste informiert Sie iiber die wichtigsten Begriffe der Chat-
kommunikation, die oftmals mit Begriffen wie «Cyberslang» oder «chatslang»
belegt sind. Die Begriffe sind vor allem Kurzformen, die der schnellen Kommu-
nikation dienen.

(*~*) Stellt errdtendes Gesicht dar.

(?_?) Stellt fragendes Gesicht dar.

:'-( Wird im Chat verwendet, um Traurigkeit auszudriicken.

:-( trauriger/boser Smiley.

:'-) «Vor Freude weinender Smiley», wird im Chat verwendet.

:-) lachelnder Smiley

:-* Bedeutet «Kuss».

":-/ Driickt sehr grof3e Skepsis aus.

:-/ Driickt Skepsis aus.

:-(@ Briillender Smiley.

:-{) Lachelnder Smiley mit Schnurrbart.

:-| Driickt die Hilflosigkeit aus

:-< Wird im Chat verwendet um Arger/starke Traurigkeit auszudriicken.

:-> Driickt sarkastisches/bissiges Grinsen aus.

:-I Driickt Nachdenklichkeit aus.

:-P Bedeutet «Zunge herausstrecken» im Chat.
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:-0 Wird im Chat verwendet, um Erstaunen auszudriicken.

:-x Wird im Chat verwendet, um Verschwiegenheit auszudriicken.

;-) zwinkernder Smiley.

\(")/ Stellt ein Gesicht einer sich freuenden, die Arme ausstreckender Per-
son dar.

A Stellt lachelndes Gesicht dar.

Text 8. PARTNERGLUCK IM INTERNET

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:
herausfinden — oTbicKaTh, 0OHAPYKHUTH; TOTAAATHCS
im Durchschnitt — B cpenaem

beruflich eingespannt sein — ObITH 3arpy>KeHHBIM Ha paboTe
allerdings — mpaBia; KOHEYHO, pa3yMeeTCs
effizienter — 6osee a3 pexTUBHO

die Borse — 6upka

zufillig — ciyqaitHo (-biii)

anfiihren — mpuBOIUTH

zufolge — cornmacHo, BCIIECTBUE

der Trost — yTemnienue

der Funke — uckpa

Lesen Sie den Text. Notieren Sie sich positive und negative Aspekte der
Kontaktsuche per Internet. Welche Vorteile und Nachteile wiirden Sie noch
nennen?

Positive Aspekte: gezielte Suche, ...

Negative Aspekte: zeitlich begrenzt (sechs Monate), ...

Boom im Netz der einsamen Herzen.

Nicht der schon wieder! Schnell schiebt Anja den Brief eines geschiedenen
Lehrers und Hobbytauchers in den Papierkorb. Sie trinkt von ihrer Apfelsaftschorle
und wartet gespannt auf eine Nachricht von dem Neuen. Er hei3t Martin und ist In-
genieur, so viel weil} sie schon. Zwei Stunden spéter ist die E-Mail endlich da.

Martin will Anja in die Oper einladen, aber die 35-Jahrige hat es sich zur
Regel gemacht, sich nicht zu frith zu treffen. Sie mochte erst einmal online he-
rausfinden, ob er ihr gefallen konnte.

So wie Anja suchen viele Singles ihr Gliick im Internet. Sie sind im Durch-
schnitt zwischen 35 und 50 Jahre alt und beruflich stark eingespannt. Nach ei-
nem langen Tag haben die meisten von ithnen keine Lust mehr auszugehen, so
auch Anja. Online kann sie an einem Abend mit vielen Mannern Kontakt auf-
nehmen, per E-Mail Telefonnummern tauschen und sich verabreden. Das Ganze
hat allerdings auch seinen Preis: 179 Euro kostet die sechsmonatige Partnersu-
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che mithilfe der Online-Vermittlungsagentur Parship. Viel Geld, aber viel effi-
zienter als andere Suche. Denn in den Internet-Borsen haben ja alle das gleiche
Ziel: einen Partner zu finden, meint Anja.

Von den iiber elf Millionen Signales in Deutschland sucht nach einer Um-
frage von Parship fast die Halfte ihr Liebesgliick im Internet. Wéhrend jiingere
Singles noch daran glauben, der groflen Liebe zufillig im Cafe oder beim Ein-
kaufen liber den Weg zu laufen, nimmt dieser Glaube ans Schicksal mit zuneh-
mendem Alter ab. Singleborsen versprechen im Netz, fiir jeden einen Partner zu
finden. Mittlerweile gibt es iiber 2.500 Singleborsen und Partnerschaftsagentu-
ren im Internet, die gegen Geld ihre Dienste anbieten. Mehr als 37 Millionen Eu-
ro hat diese Branche 2004 eingenommen. Dabei stellt sich die Frage, wie erfolg-
reich die Borsen im Netz der einsamen Herzen funktionieren. Die Branche fiihrt
Studien an, denen zufolge mehr als ein Drittel der Nutzer einen neuen Partner im
Internet findet. Fiir Anja ist das ein schwacher Trost. Zwar hat sie sich mit Mar-
tin, dem Ingenieur, getroffen. Doch der Funke ist auch beim tiefen Blick in den
Augen nicht iibergesprungen. Da ist sogar das Internet machtlos.

Partnersuche im Internet in Zahlen:

Jeder fiinfte Internetbenutzer in Deutschland setzt bei Partnersuche auf das
Internet. 7,7 Millionen Menschen (23,6% der Internetbenutzer) haben im August
2007 Online-Partnerbdrsen benutzt. Interessant: 73% gaben an, bei ihrer Selbst-
beschreibung in Partnerborsen die Wahrheit zu sagen. Und fast die Hélfte der
Befragten ist bereit, pro Monat 5 Euro und mehr zu bezahlen.

Text 9. HOHERE PROGRAMMIERSPRACHEN

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

die Sachkenntnis — 3HaHue ne1a, KOMIIETECHTHOCTD

der Register — criucok, ykazaresnb, IepeueHb, peecTp

die Anweisung — HHCTPYKIUS, YKa3aHHE

der Compiler — KOMIUIATOP, TPAHCIATOP

der Interpreter — mHTEpIIpPETUPYIOIIAs TPOrPaMMa, HHTEPIIPETATOP

Die Programmierung in einer maschinenorientierten Sprache ist aufwendig
und erfordert viel Sachkenntnis. Aus diesem Grunde und um von den speziellen
Anforderungen eines Prozessors unabhidngig zu werden, wurden die hoheren
Programmiersprachen entwickelt. Mit ihnen kann man dem Computer in einem
stark vereinfachten Englisch mitteilen, was er tun soll, ohne sich um Register
und Speicherpldtze kiimmern zu miissen. Natiirlich ist auch mit hoheren Pro-
grammiersprachen nur eine bestimmte, in der jeweiligen Sprache vorgeschriebe-
ne Anzahl von Befehlen moglich. Dabei muss man noch ihre Schreibweise und
Anordnung beachten. Einen «Satz» in einer hoheren Programmiersprache be-
zeichnet man als Anweisung.
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Hohere Programmiersprachen sind viel leichter zu beherrschen als die
maschinenorientierten Sprachen, so dass auch diejenigen, die keine Daten-
verarbeitungsspezialisten sind, damit programmieren konnen. Leider gelang es
nicht, eine einheitliche Sprache zu entwickeln, die fiir alle Anwendungsgebiete ge-
eignet ist. So gibt es sehr viele hohere Programmiersprachen, wobei sich jede fiir
ein spezielles Problem, wie mathematische Formelberechnung, dkonomische
Berechnungen oder Textverarbeitung, besonders gut eignet. Deshalb spricht man
auch von problemorientierten Sprachen.

Der Computer kann mit diesen Sprachen natiirlich nichts anfangen. Er beno-
tigt seinen Maschinencode, in den die Anweisungen der hoheren Programmier-
sprachen erst noch umgesetzt werden miissen. Dafiir gibt es bestimmte Software,
sogenannte Compiler und Interpreter. Sie erzeugen aus der Anweisung einer
problemorientierten Sprache eine Reihe von Maschinenbefehlen.

Programme in hdéheren Programmiersprachen sind leichter lesbar, besser
verstdndlich und auch kiirzer als entsprechende Assemblerprogramme. Deshalb
treten weniger Fehler auf, und die Programmierung geht schneller voran.

Text 10. COMPILER UND INTERPRETER

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

der Compiler — KOMIUIATOP, TPAHCIATOP

der Interpreter — uHTEpIpPETUPYIOIIAS IPOrPaMMa, UHTEPIIPETATOP
der Editor — uznatens, pegakTop

entschliisseln — pacmmdpoBsiBaTH

der Dialogverkehr — pa3sroBopHbIii pexum

Man kann ein Programm durch ein Compilerprogramm {iibersetzen. Solche
Compiler gibt es fiir fast alle Programmiersprachen. Will man einen Compiler
verwenden, wird zunédchst das gesamte in der hoheren Programmiersprache er-
stellte Programm in den Computer eingegeben. Dazu dient ein Erfassungs- und
Korrekturprogramm mit dem Namen Editor. Im Computer entsteht nun das
Quellprogramm. Dann wird der Compiler gestartet. Er entschliisselt die Anwei-
sungen der Quelle und bildet daraus eine Reihe von Maschinenbefehlen, durch
die diese Anweisungen realisiert werden konnen. Alle Maschinenbefehle werden
zu einem Maschinenprogramm zusammengesetzt, das nach dem Linken im
Computer abgespeichert wird. Das abgespeicherte Programm kann nun jederzeit
gestartet werden, ohne dass der Compiler noch einmal gebraucht wird.

Ein Interpreter arbeitet ganz anders. Hier wird die erste Anweisung im
Quellprogramm entschliisselt, also in den entsprechenden Maschinencode iiber-
setzt, und dann sofort ausgefiihrt. Anschlieend wird die nichste Anweisung
entschliisselt und ausgefiihrt. So wird das Programm wihrend seines Laufs
Schritt fiir Schritt interpretiert. Es gibt also kein lauffahiges Maschinenpro-
gramm wie beim Compilieren. Fiir dieses Verfahren eignen sich nur ganz weni-
ge Programmiersprachen. Typische Interpretersprachen sind BASIC, LOGO und
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FORTH. Ein groBler Vorteil des Interpreterprinzips ist der mogliche Dialogver-
kehr mit dem Computer in der Phase der Programmentwicklung. Nach jeder
Anderung kann das Programm sofort wieder gestartet werden, um den Erfolg zu
kontrollieren, wihrend beim Compilieren erst wieder der ganze Programmie-
rungszyklus durchlaufen werden muss.

Anders ist es bei der spiteren Nutzung des Programms. Hier ist das compi-
lierte Programm schneller als der Interpreter. Beim Interpretieren braucht der
Computer erst einmal etwa 300 Befehle, um herauszufinden, was er in einer
Anweisung eigentlich machen soll.

Text 11. KUNSTLICHE INTELLIGENZ

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:
die Aufkldrung — o6bsicHeHHE, pa3bSICHEHNE
die Nachahmung — noapaxanue, KonupoBaHue
sich auszeichnen — oTIM4YaTHCS, BHIACIATHCS
meistern — oBJaieBaTh, OCBAUBAThH

Kiinstliche Intelligenz ist ein Teilgebiet der Informatik mit interdisziplindrem
Charakter. Ziel der Kiinstlichen Intelligenz-Forschung ist die Entwicklung von
Maschinen mit intelligentem Verhalten.

Im Verstdndnis des Begriffs kiinstliche Intelligenz spiegelt sich oft die aus
der Aufklarung stammende Vorstellung vom Menschen als Maschine wider,
dessen Nachahmung sich die so genannte starke Kiinstliche Intelligenz zum Ziel
setzt: eine Intelligenz zu erschaffen, die wie der Mensch kreativ nachdenken und
Probleme 16sen kann und die sich durch eine Form von Bewusstsein bezie-
hungsweise Selbstbewusstsein sowie Emotionen auszeichnet.

Im Gegensatz zur starken Kiinstlichen Intelligenz geht es der schwachen
Kiinstlichen Intelligenz darum, konkrete Anwendungsprobleme zu meistern. Insbe-
sondere sind dabei solche Anwendungen von Interesse, zu deren Losung nach all-
gemeinem Verstindnis eine Form von «Intelligenz» notwendig zu sein scheint.

Letztlich geht es der schwachen Kiinstlichen Intelligenz somit um die Simu-
lation intelligenten Verhaltens mit Mitteln der Mathematik und der Informatik,
es geht ihr nicht um Schaffung von Bewusstsein oder um ein tieferes Verstdnd-
nis von Intelligenz.

Neben den Forschungsergebnissen der Kerninformatik selbst sind in die
Kiinstliche Intelligenz Ergebnisse der Psychologie und Neurologie, Mathematik
und Logik, Kommunikationswissenschaft, Philosophie und Linguistik eingeflos-
sen. Es lédsst sich festhalten, dass die Kiinstliche Intelligenz kein abschlieBendes
Forschungsgebiet darstellt. Vielmehr werden Techniken aus den verschiedensten
Disziplinen verwendet, ohne dass sie eine Verbindung miteinander haben. Bei
neuronalen Netzen handelt es sich um Techniken, die aus der Mathematik
stammen und die zum groB3en Teil schon in 17-19 Jhd. existierten.
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Text 12. DATENBRILLEN ALS BEDIENUNGSANLEITUNG

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

die Datenbrille — undopmanrionabie 0UKH

die Bedienungsanleitung — MHCTPYKITUS 110 IKCIUTyaTallUH
sich durchsetzen — npuMeHSTBCS, UMETh yCTIEX

stecken — BCTaBJIATh, BKJIAIbIBATh; HAXOIUTHCS, OBITH
profitieren — U3BIEKATh BHITOY

die «Augmented Reality» — «yBenudueHHas peaqbHOCTbY
die Kosteneinsparung — S5KOHOMHS 3aTpaT

Immer neue Entwicklungen prigen auch den Bereich Softwaretechnik.
Computer sind heute in allen Bereichen unentbehrlich geworden. Die Grundlage
ihrer Leistungen liegt aber nur zum Teil in der Hardware, in immer schnelleren
Chips und immer gréBeren Datenspeichern. Die Intelligenz der Computer be-
steht aus Software.

Wihrend sich bei der Hardware weitgehend Standardtechniken durchgesetzt
haben, muss Software individuell an jede einzelne Problemstellung angepasst
werden. Und das geschieht mit ungeheurem Aufwand, da dahinter vor allem die
Intelligenz von Menschen steckt. Wer weil, dass ein Konzern wie Siemens
heute etwa drei Viertel seiner Forschungs- und Entwicklungsgelder in Software
steckt, kann erahnen, welches Potenzial sich gerade hier ergibt. Das beginnt bei
Entwicklungen zu einer wirtschaftlicheren Softwareproduktion und geht bis zur
Nachbildung menschlichen Wissens in den technischen Superspeichern der
Computer. Eine ganz wesentliche Entwicklung ist die Simulation realer Prozesse.

Schon heute sparen etwa Automobilfirmen Milliarden an Kosten und Mona-
te an Entwicklungszeit, indem sie neue Fahrzeuge und ihre Technik erst einmal
im Computer als Simulation testen und nicht gleich im Modell oder auf der
Stralle. Ganz dhnlich ist die Situation in anderen technischen Bereichen, aber
auch wirtschaftlich bedeutende Elemente wie Marketing oder Verkauf, Kun-
dendienst oder Training konnen von besseren, einfacheren oder preiswerteren
Simulationstechniken profitieren. Das ganze Feld der Anwendungen der Virtual
Reality gehort ebenso in diesen Bereich wie die neue, aber sehr viel versprechende
Technik der «Augmented Reality», bei der iiber Datenbrillen Benutzern kom-
plizierter technischer Geréte optische Bedienungsweise ins Blickfeld eingespielt
werden. Dies hilft sowohl, Wartungsvorgidnge zu verbessern und zu beschleunigen,
als auch Einarbeitungsaufwand zu minimieren. Da Zeiteinsparung fiir die Wirt-
schaft des 21. Jahrhunderts mindestens ebenso wichtig sein wird wie Kostenein-
sparung, stehen Virtual und Augmented Reality sicherlich erst ganz am Anfang
ihrer steilen Technologiekarriere.
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GRAMMATIK FUR BERUFSZIELE

Thema: Modalverben im Prasens

I. Erganzen Sie die Modalverben.

sollen — brauchen — kénnen — miissen — wollen — mogen

Ein Computer ... zuerst programmiert werden. Dann ... er die entsprechen-
den Arbeiten ausfiihren. Er ... viel langer arbeiten als ein Facharbeiter. Aber er ...
natiirlich nicht ununterbrochen tétig sein. Er ... auch regelméfige Wartung.
Manche Betriebsleiter ... gern einen Computer anschaffen, aber viele Arbeit-
nehmer sind dagegen, denn sie ... durch einen Computer ihre Arbeitspldtze nicht
verlieren.

Thema: Priafixverben

Il. Verteilen Sie die folgenden Verben in zwei Gruppen und nennen Sie
die Grundformen dieser Verben:

erhalten, herstellen, versprechen, vorschlagen, anwenden, bestehen, ausfiih-
ren, zerstoren, iiberpriifen, entwickeln, abnehmen, einsetzen, gebrauchen, emp-
fangen, vorschreiben, nachsinnen, fortsetzen, durchsetzen, darstellen, aufbauen,
erfinden, unterbrechen, beitragen, zustimmen, mitarbeiten, herausfinden, wie-
derkehren, hineingehen, missachten, losbinden.

Mit der untrennbaren Vorsilbe Mit der trennbaren Vorsilbe

Thema: Zeitformen des Pradikats

I11. Bestimmen Sie in den folgenden Satzen die Zeitform der Pradikate:

1. Im Mittelalter war das Wort «Computer» eine Berufsbezeichnung fiir
Menschen, die Kalkulationen vornahmen.

2. Sie haben ihre Anwendung in fast jedem Alltagsgerdt, vom Mikro-
wellenherd tiber CDSpieler und Telefon bis zum Fahrkartenautomaten, gefun-
den.

3. Hanna wird ihr Computerprogramm am Freitag abgeschlossen haben.

4. Gottfried Wilhelm von Leibniz machte bei seiner Arbeit eine auBerge-
wohnliche Entdeckung, die spéter zu einem unverzichtbaren Element wurde.

5. Leibniz entdeckte, dass man mit den beiden Ziffern «0» und «l» jede noch
so grof3e Zahl darstellen kann.

6. Nachdem Computertechniker Ray Tomlinson 1971 das Programm
READMALIL entwickelt hatte, verschickte er die erste Elektropost — die E-Mail
war geboren.
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7. Es steht fest, dass das «Netz» die Kommunikation zwischen den Men-
schen wesentlich verandert hat.

8. Es gibt auch Kritik, denn das Netz wird so viel {iber die Menschen wissen
wie nie jemand zuvor.

9. Vor allem nach den Datenschutzskandalen der letzten Zeit haben viele
Menschen gemerkt: Es ist nicht egal, welche Spuren man im Netz hinterlésst o-
der wem man seine Daten anvertraut.

10. Unser Leben wird sich in Zukunft immer mehr in virtuellen Rdumen ab-
spielen.

Thema: Deklination der Substantive

IV. Gebrauchen Sie die in den Klammern stehenden Substantive in richti-
ger Form:

1. Der Heimcomputer war nur ein dienstbares Instrument, das (der Mensch)
vollig gehorchte.

2. Programmiersprache ist eine eindeutige Sprache zu (die Formulierung)
von Programmen fiir Rechenmaschinen.

3. Dank (der Computer) konnen wir einander Liebesbriefe oder die Ein-
kaufsliste fiir den Wochenmarkt schreiben, Diplomarbeiten machen.

4. Etwa 30% (die Computernutzer) sind vom Computer abhingig.

5. Psychologen vergleichen die Symptome (die Online-Abhédngigkeit) mit
Spielsucht und Alkoholismus.

6. Der Computer ist das zentrale Werkzeug (das 21. Jahrhundert).

7. Schon in der Renaissance versuchten Maler durch (die Verwendung) (die
Zentralperspektive), einen dreidimensionalen Effekt zu erzeugen und so den
Betrachter in das Bild «hineinzuzieheny.

8. Schon als Schiiler beschiftigten sich die beiden Freunde am liebsten mit
(die Computer).

9. Mit den Systemen der «Kiinstlichen Intelligenz» konnte in Zukunft nach
Angaben (der Hersteller) die Programmbearbeitung wesentlich erleichtert wer-
den.

10. Sascha Hanke und Jiirgen Peter hatten damals (ein Computerladen) in
der Aachener Innenstadt.

11. Die Abhéngigkeit (dieser Student) vom Computer ist offensichtlich.

12. Der Computer ist als niitzlicher Helfer in Bereichen (der Privathaushalt)
uniibersehbar.

13. Die dritte Computergeneration umfasst (der Zeitraum) von 1965 bis
1980.

14. Natiirlich wurde auch das Erstellen und Bearbeiten (die Programme) um
ein Vielfaches einfacher, weil sie sehr schnell bearbeitet werden konnten.
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15. Der Begriff «virtual reality» wurde von (der Computerexperte) Jaron
Larnier populdr gemacht.

16. Erst mit (der Beginn) (der Computerzeitalter) gelang es, erste kleine
Schritte in die virtuelle Realitédt zu setzen.

Thema: Deklination der Adjektive

V. Wahlen Sie die richtige Form der Adjektive:

1. So gibt es sehr viele (hoherer, hoheren, hohere) Programmiersprachen,
wobei sich jede fiir ein (speziellen, spezielles, spezieller) Problem besonders gut
eignet.

2. Kiinstliche Intelligenz ist ein Teilgebiet der Informatik mit (interdiszipli-
ndrem, interdisziplindres, interdisziplindren) Charakter.

3. Im 17. Jahrhundert wurden in Europa die (erste vier mechanische, ersten
vier mechanischen, erste vier mechanischen) Rechenmaschinen konstruiert.

4. Fiir die Weiterentwicklung der Computer wurde eine (starkere, starkeren,
stiarkerer) Leistungsquelle gefordert.

5. Nach den (mechanischen, mechanische, mechanischer) Rechenmaschinen
im 17. Jahrhundert folgten die (erste programmgesteuerte, erste programmges-
teuerten, ersten programmgesteuerten) Rechenmaschinen im 19. Jahrhundert.

6. Spiter wurden die (holzerne, holzernen, holzernes) Plattchen mit Film-
streifen und Karton ersetzt.

7. Babbage gilt dank seiner Analytischen Maschine als der «Vater der Com-
puter», da sie schon alle Merkmale (moderne, modernen, moderner) Computer
enthielt.

8. Die Maschinen «Z I» und «Z 2» liefen wie alle (anderen, andere, anderer)
Rechenmaschinen mechanisch.

9. Konrad Zuses «Z 3» war der (erste programmgesteuerte funktionierende,
erster programmgesteuerte funktionierende, ersten programmgesteuerten funkti-
onierenden) Rechner der Welt.

10. Diesen (stdndige, stindiger, stindigen) Wissenschaftszuwachs effektiv
zu nutzen ist fiir ein modernes Industrieland unverzichtbar.

11. Die Geschwindigkeitsbeschrankung des (elektrische, elektrisches, elekt-
romechanischen) Rechnens war eine neue Hiirde.

12. Der Transistor schaltet und verstirkt (elektrische, elektrischen, elektri-
scher) Signale.

13. Der Transistor braucht wenig Strom, erzeugt kaum Wiarme und hat eine
(nahezu unbegrenztes, nahezu unbegrenzte, nahezu unbegrenzten) Lebensdauer.

14. Diese Entwicklung ging so weit, bis die (gesamte, gesamter, gesamten)
Verarbeitungsschaltkreise des Computers auf einen (einzigen, einzige, einzigem)
Chip passten.
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Thema: Satzreihe und Satzgefiige

VI. Bestimmen Sie in den folgenden Séatzen die Art der Nebensatze und
ubersetzen Sie diese Sétze ins Russische.

1. Die erste mechanische Rechenmaschine wurde von Wilhelm Schickard,
der Theologe und Mathematiker war, im Jahr 1623 erfunden und konstruiert.

2. Da die notwendige Genauigkeit der Zahnrader nicht erreicht wurde, ver-
kanteten sie oft und sperrten sich dadurch gegenseitig.

3. Leibniz entdeckte, dass man mit den beiden Ziffern «0» und «I» jede gro-
3e Zahl darstellen kann.

4. Will man von einem bestimmten Nutzer keine neue Nachricht verpassen,
kann man dessen Beitrdge abonnieren.

5. Schon heute sparen etwa Automobilfirmen Milliarden an Kosten und Mo-
nate an Entwicklungszeit, indem sie neue Fahrzeuge und ihre Technik erst ein-
mal im Computer als Simulation testen und nicht gleich im Modell oder auf der
Straf3e.

6. Die Lochkarte erfand Joseph-Marie Jacquard 1804, als er die Aufgabe be-
kam, einen Webstuhl zu tiberholen.

7. Wenn die Bank einen Kredit verweigert, so droht dem Unterneh-
mensdasein bald ein jdhes Ende.

8. Die Analytische Maschine kann auch als ersten Computer der Welt be-
zeichnet werden, auch wenn diese wegen unzureichender Technik nie funktio-
nierte.

9. Das abgespeicherte Programm kann nun jederzeit gestartet werden, ohne
dass der Compiler noch einmal gebraucht wird.

10. Nachdem die Grundlagen der «integrierten Schaltkreise» bereits in der
dritten Computergeneration gelegt worden waren, kam es hier zur immer weite-
ren Miniaturisierung und Entwicklung der Schaltkreise.

11. Die Studenten schreiben Aufsétze, Referate und Auftridge, indem sie sich
die meiste Information aus dem Internet holen.

12. Vorbei sind die Zeiten, in denen man zusétzlich zu seinem PC ein Tele-
fon, einen Anrufbeantworter, ein Fax und ein Modem brauchte.

13. Computerspiele sind meist das erste, was auf einem Computer auspro-
biert wird.

14. Wir konnen nicht mehr ohne Computer, selbst wenn wir es wollten.

VII. «<Denn» und «weil». Erganzen Sie den fehlenden Teilsatz.
a) Computer sind niitzlich,

— denn sie machen die Biiroarbeit leichter.

— well sie die Biiroarbeit leichter machen.

b) Jedes Kind sollte einen Computer haben,

— denn es braucht das Wissen fiir die Zukunft.
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c¢) Das Internet ist eine tolle Erfindung,
— denn man hat Kontakt zur ganzen Welt.

d) Man sollte nicht jeden Tag am Computer sitzen,
— well das fiir die Augen nicht gesund ist.

e) Das Internet ist gut flir einsame Menschen,

— weil sie damit neue Freunde finden konnen.

f) Alte Leute mogen meistens keine Computer,

— denn sie haben Probleme mit der neuen Technik.

g) Man sollte den Computer nicht so wichtig nehmen,

— weil es viel interessantere Dinge im Leben gibt.

VIII. Wahlen Sie passende Konjunktion flr jeden Satz und tbersetzen Sie
ihn.

1. Konrad Zuse sann dariiber nach, (dass, weil, ob) man die tiglichen Re-
chenvorgéinge mit einer speziellen Rechenmaschine vollig automatisch erledigen
konnte.

2. (Als, wenn, nachdem) er die Mittelschule beendet hatte, ging er an die
Berliner Universitit.

3. (Weil, da, damit) ich wenig Zeit hatte, konnte ich das Referat in Informa-
tik nicht schreiben.

4. Er wollte wissen, (woraus, dass, welche) das «Dualsystem» bestand.

5. Konrad Zuse hatte zwei Ideen, an (die, deren, denen) er lange gearbeitet
hatte, und (die, deren, denen) ihn in der Zukunft zum groB3en Erfolg fiihrten.

6. Er hat von Anfang angesehen, (dass, weil, da) Zahlenrechnen und logi-
sches Rechnen eine Einheit bilden.

7. Der erste programmgesteuerte Rechner hatte einen groflen Nachteil, (da,
weil, denn) die Dauer zum Errechnen einer Losung sehr lange war.

8. Konrad Zuse, (dessen, deren, der) Name mit der Erfindung der ersten bi-
ndren elektromechanischen Maschinen mit Programmspeicherung verbunden ist,
war ein Berliner Ingenieur.

9. (Als, wann, wenn) die Studenten begannen, in Aachen Informatik zu stu-
dieren, verkauften sie nebenbei Computer — und das mit soviel Erfolg, (wo, dass,
nachdem) sie irgendwann ein richtiges Unternehmen griindeten.

10. (Seitdem, falls, wann) die Phantasie nicht ausreicht, kann man mit dem
Scanner ein gewiinschtes Bild an den Computer weitergeben.
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11. Mit der Entwicklung des Computers konnte nun konkret begonnen wer-
den, (damit, solange, nachdem) in den ersten drei Jahren das Instrumentarium
fiir die notwendigen Forschungen geschaffen wurde.

12. Natiirlich wurde auch das Erstellen und Bearbeiten der Programme um
ein Vielfaches einfacher, (denn, dass, weil) sie sehr schnell bearbeitet werden
konnten.

13. (Als, wenn, damit) man die Maus hin und her bewegt, bewegt sich auch
der kleine Pfeil auf dem Bildschirm.

14. Das Uben mit dem Computer findet man nicht so langweilig wie mit ei-
nem Lehrbuch, (obwohl, damit, weil) der Computer auf richtige Antworten sehr
freundlich mit einem Zeichen reagiert.

15. Musiker sind findige Leute, (deren, die, denen) den Computer benutzen,
um Musik zu machen.

16. Ich personlich bin fiir das virtuelle Studium, (weil, denn, ob) virtuell
lauft alles schneller und problemlos.

17. Digitalrechner konnen als universelle Rechenautomaten iiberall einge-
setzt werden, (wo, wann, wohin) umfangreiche numerische Berechnungen
durchgefiihrt oder groBBe Datenmengen verarbeitet werden miissen.

18. Die Untersuchungen zeigen, (dass, weil, obwohl) die meisten Jugendli-
chen schon nicht mehr ohne Dosis Computer leben konnen.

IX. Die Satzreihe oder die Satzgefiige? Bestimmen Sie und Ubersetzen Sie
die Satze.

1. Die neuen Statussymbole heiflen iPhone und iPad, denn durch die soziale
Vernetzung im Internet kann man Menschen vom anderen Ende der Welt ken-
nenlernen.

2. Einige Unternehmen verbieten ihren Mitarbeitern das private Surfen, weil
sie Angst vor der Verschwendung der Arbeitszeit haben.

3. Zwar sitzt er manchmal stundenlang am Computer, doch seine Freunde
sind ihm ebenso wichtig.

4. Durch die Mitarbeit bei Wikipedia hat er viele Menschen kennengelernt,
die von Wikipedia fasziniert sind.

5. Ehe der Rechner zu arbeiten beginnt, wird das Programm zusammen mit
den Ausgangswerten in den Speicher eingegeben.

6. Programme in hoheren Programmiersprachen sind leichter lesbar, besser
verstdndlich und auch kiirzer als entsprechende Assemblerprogramme, deshalb
treten weniger Fehler auf, und die Programmierung geht schneller voran.

X. «Wenn» oder «als»? Bitte wahlen Sie aus.

Nebensdtze mit «alsy und «wenny im Prdteritum

einmal: Als ich meine Lehre beendete, war ich erst 18 Jahre alt.
mehrmals: Wenn wir Besprechungen hatten, kochten wir immer Kaffee.
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LEBENSLAUF: WERNER VON SIEMENS

1. Werner Siemens den Militardienst beendete, war die Firma
Siemens zwei Jahre alt. 1851 erfand Siemens den elektrischen Feuermelder.

2. ein Feuer begann, horte man den Feuermelder.

3. er ein Jahr verheiratet war, wurde sein erstes Kind, Arnold, ge-
boren.

4. Arnold zwei Jahre alt war, wurde sein Bruder Wilhelm geboren.

5. Wilhelm 12 Jahre alt war, baute die Firma Siemens die Indo-
Européische Telegrafenlinie.

6. man ein Telegramm von London nach Indien schickte, ging dies
iiber die Telegrafenlinie von Siemens.

7. Werner von Siemens 41 Jahre alt war, baute er einen elektri-
schen Fahrstuhl.

8. man ein Stockwerk hoher oder tiefer wollte, konnte man nun
fahren.

9. er 76 Jahre alt war, starb er in Berlin.

XI. Bilden Sie Relativsatze.

Zum Beispiel: Die Schweizer sind stolz auf den Roboter, (Den Roboter hat
man in Lausanne entwickelt.)

Die Schweizer sind stolz auf den Roboter, den man in Lausanne entwickelt
hat.

1. Auf dem Bild sieht man eine Person. (Die Person wird gerade operiert.)

2. Man sieht einen Computer, (Der Computer ist mit einem Roboter verbun-
den.)

3. Der Roboter iibernimmt Arbeiten, (Fiir die Arbeiten braucht der Mensch
viel mehr Zeit.)

4. Der Roboter arbeitet mit sehr groBBer Préazision, (Die Prizision kann ein
Chirurg nicht erreichen.)

5. Den Roboter benutzen auch Medizinstudenten, (Die Medizinstudenten
miissen das Operieren iiben.)

6. In Zukunft gibt es Roboter, (Mit den Robotern kann man weit entfernte
Patienten operieren.)

XI1. Wahlen Sie die richtige Konjunktion.

1. Tatsdchlich ist die Spielindustrie eine treibende Kraft, ... neue Raume und
Welten erschlief3t.

a) der b) die ¢) das

2. ... von virtuellen Welten die Rede ist, denken die meisten Menschen an
riesige Computernetzwerke und an Spiele in 3D-Technik.

a) Ob b) Dass ¢) Wenn
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3. ... in den 1980er Jahren die Computer leistungsstirker wurden, machte
der Computerexperte Larnier den Begriff «virtual reality» populir.
a) Nachdem b) Wenn ¢) Als

4. Virtuelle Realitit bezeichnet eine am Computer erzeugte Umgebung, 1. ...
die Wirklichkeit und ihre physikalischen Eigenschaften darstellt, in 2. ... man
sich in Echtzeit bewegen und interagieren kann.

al) das bl) die cl) der

b2) dem b2) die c2) der

5. Ein moglichst hoher Immersionsgrad bedeutet, 1. ... alle Sinne so real wie
moglich ansprechen sollen, 2. ... man die virtuelle Welt nicht mehr von der ech-
ten unterscheiden kann.

al) dass bl) wenn cl) da

a2) bis b2) seitdem c2) nachdem

6. Viele Kritiker sind der Meinung, ... die neue Technik nicht nur Vorteile
mit sich bringt.
a) wenn b) als ¢) dass

7. ... Computer miithevolle und eintonige Routinearbeiten mit groBer Prizi-
sion erledigen, wird der Mensch von diesen Tétigkeiten entlastet.
a) Dass b) Da ¢) Ob

8. Es kommen viele Touristen nach Horntal, ... man dort kein Handy be-
nutzt.
a) bevor b) obwohl c¢) wenn

9. Es gab eine Zeit, ... der Heimcomputer nur ein dienstbares Instrument
war.

a) als b) weil ¢) die

Thema: Partizipien und erweitertes Attribut

X111, Vergleichen und Ubersetzen Sie die Wortverbindungen mit Partizip
I, Il und mit der Konstruktion «zu + Partizip I»:

die zerstorende Wirkung — die zerstorte Idee — das zu zerstorende Gebaude;

der benutzte Werkstoff — das zu benutzende Programm — die benutzende
Organisation;

die entwickelte Industrie — der sich entwickelnde Zweig — das zu entwi-
ckelnde Projekt;
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der arbeitende Prozessor — das auszuarbeitende Programm — die ausgearbei-
tete Losung;

der erzielte Erfolg — der zu erwartende Erfolg — der durchschlagende Erfolg;

die funktionierenden Computer — die zu installierenden Computer — die her-
gestellten Computer.

XIV. Ubersetzen Sie die Wortverbindungen mit Partizip I, 11 und mit der
Konstruktion «zu + Partizip I».

Die entstandene Informationsgesellschaft, das weltumspannende Internet,
Computer mit einem ausgestatteten Modem, geschriebenes Programm, die ge-
wiinschte Software, das vorgestellte Experimentalsystem, die Anforderungen an
das aufzustellende Programm, auftretende Unklarheiten, die entwickelte Compu-
terintelligenz, ein zu l6sendes Problem, eine treibende Kraft, die per Computer
erzeugte Realitit, die Beschreibung eines zu programmierenden Verfahrens, die
aufgebaute Vernetzung, das erstellte Programm, mit dem fortschreitenden Ein-
dringen des Computers ins Leben der Menschen.

XV. Partizip I, Partizip 1l oder zu + Partizip 1?
1. Das ... Ziel brachte ihm keine Freude.
a) erreichte b) erreichendes c) erreichenden d) zu erreichte

2. Wegen .... Technik konnte die analytische Maschine nie funktionieren.
a) unreichender b) unzureichender ¢) unzureichenden d) unzureichten

3. Der Mathematiker Charles Babbage entwickelte eine mechanische pro-
grammgesteuerte Rechenmaschine durch seinen ... Bau der «Difference Engi-
ne» (Differenzmaschine).

a) gescheiterten b) scheiterten c) scheiternde d) scheiternden

4. Man muss jede aus dem Internet oder von einer fremden Quelle ... Datei
vor dem Offnen von einem Anti-Virus-Programm priifen.
a) kopierte b) kopierende ¢) gekopierte d) kopierten

5. Der Operator gibt seine Anforderungen an das ... Programm dem Compu-
ter mit gesprochenen Kommandos ein.
a) aufgestellte b) aufzustellende c) aufzustellenden d) aufstellende

6. Das ... Experimentalsystem ist ein Bestandteil der japanischen For-
schungsanstrengungen zur Entwicklung einer neuen Computergeneration mit
«kiinstlicher Intelligenzy.

a) vorgestellte b) vorstellende ¢) vorzustellendes d) gevorstellte
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7. Ein Maschinenbefehl ist die kleinste Operationseinheit zur Beschreibung
eines ... Verfahrens.

a) programmierte b) programmierendes

¢) zu programmierenden ¢) programmierende

8. Die im 1935 ... Rechenmaschinen liefen nur iiber Rechenanweisungen,
die immer wieder eingegeben werden mussten.
a) verbreitenden b) zu verbreitende c) verbreitende d) verbreiteten

9. Ein in Maschinensprache ... Programm heiflt Maschinenprogramm.
a) geschriebenes b) schreibende c) geschriebene d) schreibendes

XVI. Ubersetzen Sie die Satze ins Russische. Beachten Sie dabei Partizi-
pien und erweiterte Attribute.

1. Die vom Computer verarbeiteten Daten konnen zum Beispiel als Berech-
nungen, Gleichungen, Tabellen, Diagramme, Texte, Konstruktionen, Zeichnun-
gen und Bilder ausgegeben werden.

2. Bei mehr als 22% der zu besetzenden Arbeitspldtze wird eine generelle
Computerkenntnis verlangt.

3. Beim Uberblick iiber den Stellmarkt ist leicht festzustellen, dass die mit
Computern, Telekommunikationen und der Elektronik gut vertrauten Jugendli-
chen bessere Chance in ithrem beruflichen Leben haben.

4. Der Wissenschaftler kann schnell die fiir die Losung seines Problems be-
notigten Fakten abrufen und seine Losung mittels Computer sofort wieder ein-
speichern.

5. Man spricht von den Informationen wie von einer fiir die Weiterentwick-
lung der Produktivkrifte und fiir Wissenschaftswachstum dominierend werden-
den Ressource.

6. Die von den mehreren Computerfirmen hergestellten neuesten Viren-
Schutz-Programme kann man regelméfig kostenlos ins Internet erneuern.

7. Man muss die oft im Computer entstehenden E-Mails mit Anhidngen nicht
O0ffnen, wenn man den Absender nicht kennt.

8. Die in den letzten Jahren besonders stark zunehmende Zahl der Viren-
Befille hilt die Benutzer und die Beamten vieler Firmen in Spannung.

9. Urspriinglich fiir die Losung einfacher Aufgaben gedacht, findet der
Computer heute auf vielen Gebieten der menschlichen Tatigkeit immer breitere
Anwendung.

10. So leistungsfdahig und kompliziert gebaut ist der heutige Computer im
Grunde nichts anderes als eine Rechenmaschine.
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Thema: Konstruktion «sich lassen + Infinitiv»

XVI1. Ubersetzen Sie die Satze und gebrauchen Sie statt der Konjunktion
«sich lassen + Infinitiv» entsprechendes Pradikat mit Modalverb:

Zum Beispiel: Dieser Nachteil ldsst sich leicht beseitigen.

Omom HedOCmamoKx MOANCHO 1e2KO YCMPAHUMb.

Dieser Nachteil kann leicht beseitigt werden.

Diesen Nachteil kann man leicht beseitigen.

1. Es lasst sich festhalten, dass die Kiinstliche Intelligenz kein abschlieBen-
des Forschungsgebiet darstellt.

2. Man kann nicht nur von seinem Computer aus telefonieren, sondern die
eingehenden Anrufe lassen sich per PC in «Gesprachsboxeny fiir jedes einzelne
Familienmitglied einordnen.

3. Personliche Videos lassen sich mit Fernsehbildern mischen und musika-
lisch untermalen.

4. Mit TV/Video-System lassen sich auf dem Bildschirm sdmtliche Fernseh-
programme mit Videotext empfangen und aufzeichnen.

5. Das Internet l4sst sich sehr gut als Informationsmedium nutzen.

6. Mit dem «Abakus» lassen sich durch Verschieben von Scheiben alle
Grundrechenarten ausfiihren.

7. Rechenautomaten sind Geréte, mit denen sich umfangreiche und kompli-
zierte Berechnungen mit grofler Geschwindigkeit erfiillen lassen.

8. Digitalrechner lassen sich als universelle Rechenautomaten iiberall einset-
zen, wo umfangreiche numerische Berechnungen durchgefiihrt oder gro3e Da-
tenmengen verarbeitet werden miissen.

Thema: Passiv

XVII1I. Finden Sie die Passivsatze und Ubersetzen Sie diese Satze ins Rus-
sische. Bestimmen Sie dabei die Zeitform des Pradikats.

1. Im Laufe der Jahre wurden die Techniken der realistischen Darstellung
immer genauer.

2. Virtuelle Welten werden in der Zukunft unser ganzes Leben verédndern.

3. Anfangs wurde der Begriff «virtuell» vor allem in Physik und Geometrie
benutzt.

4. Digitalrechner werden als universelle Rechenautomaten iiberall einge-
setzt, wo umfangreiche numerische Berechnungen durchgefiihrt oder gro3e Da-
tenmengen verarbeitet werden miissen.

5. Nachdem in den 1980er Jahren die Computer immer schneller und leis-
tungsstdarker geworden waren, machte der Computerexperte Jaron Larnier den
Begriff «virtual reality» populér.
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6. In der Produktion werden hochleistungsfihige Computer eingesetzt wer-
den.

7. Die Art, wie Menschen miteinander umgehen, ist durch Computernetze
wie z.B. das weltumspannende Internet entscheidend verdndert worden.

8. Mit dem Eindringen des Computers ins Leben der Menschen kann man
immer abhédngiger von ihm werden.

9. Computer sind auf allen Gebieten der menschlichen Tatigkeit unentbehr-
lich geworden.

10. Mit Hilfe der Mikrotechnologie waren schnelle und preiswerte Compu-
ter entwickelt worden.

11. Die erste mechanische Rechenmaschine wurde von Wilhelm Schickard
erfunden.

12. Die Maschine muss eine Ein- und Ausgabevorrichtung besitzen, mit de-
ren Hilfe die Ausgangszahlen sowie das Programm an die Maschine gegeben
und die Resultate entnommen werden konnen.

XIX. Nennen Sie die Satze, die im Prasens Passiv stehen.

1. Er wird in der Zukunft ein weltbekannter Erfinder.

2. Die «Pascaline» wurde fiir die Addition und Subtraktion benutzt.

3. Die so genannte Freizeit kann fiir kreative Tétigkeiten genutzt werden.

4. Es werden viele Probleme gel6st werden.

5. Mein Freund wird als Programmierer bei einer Firma arbeiten.

6. Diese Gerdte werden iiberall verwendet.

7. Alle Maschinenbefehle werden zu einem Maschinenprogramm zusam-
mengesetzt.

8. Die grofite Sorge ist, dass die Menschen eines Tages nicht mehr den
Computer beherrschen werden, sondern dass der Computer den Menschen be-
herrscht.

XX. Gebrauchen Sie das Pradikat in folgenden Satzen in allen moglichen
Zeitformen des Passivs und Zustandspassivs:

Zum Beispiel: Im Bereich Kommunikation erdéffnet man neue Welten.

Im Bereich Kommunikation werden neue Welten eroffnet.

Im Bereich Kommunikation wurden neue Welten erdffnet.

Im Bereich Kommunikation sind neue Welten erdffnet worden.

Im Bereich Kommunikation waren neue Welten eroffnet worden.

Im Bereich Kommunikation werden neue Welten eroffnet werden.

Im Bereich Kommunikation sind neue Welten erdffnet.

Im Bereich Kommunikation waren neue Welten eroffnet.

Im Bereich Kommunikation werden neue Welten eroffnet sein.

1. Sichtbare Teile eines Computers bezeichnen die Fachleute als Hardware.

2. Ein Programm steuert die Arbeit von Rechenautomaten.
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3. Der Computer erleichtert das Leben der Menschen.
4. Bill Gates schreibt einmal erste Anwendungsprogramme.

XXI. Gebrauchen Sie verschiedene Passivformen.

1. Der Begriff «Mikroelektronik» ... durch der Miniaturisierung der elektro-
nischen Schaltungen (einfiihren — Prateritum Passiv).

2. Mitte der 50er Jahre ... die schweren und unpraktischen Relais’ und Roh-
ren durch leichte und kleine Transistoren (verdringen — Plusquamperfekt Pas-
S1V).

3. Der Begriff «Mikroelektronik» ... zur Bezeichnung aller Elektronikbau-
teile von Chip bis zum Mikroprozessor (anwenden— Préteritum Passiv).

4. Die Entwicklung des Computers ... von den Forschern in vier Generatio-
nen (einteilen — Perfekt Passiv).

5. Integrierte Logikschaltungen ... in Computern aller Art (nutzen — Futur
Passiv).

6. Der Computer ... heute auf vielen Gebieten der menschlichen Tétigkeit
immer mehr (gebrauchen — Priasens Passiv).

7. Als Prozessor ... sozusagen das Herz von einem Computer (nennen — Pra-
sens Passiv).

8. Am 29. Oktober 1969 ... von Wissenschaftlern zwei Computer in Los
Angeles und Stanford (Santa Clara) mit Hilfe einer Telefonleitung (verbinden —
Perfekt Passiv).

9. Die Losung einer Aufgabe ... durch den Computer bei Vorliegen eines
entsprechenden Programms selbstindig (ausfiihren — Futur Passiv).

10. Chip ist ein kleines Plattchen aus Silizium, auf dem die Bauelemente wie
Transistoren und Kondensatoren ... (unterbringen — Prasens Passiv).

Thema: Infinitiv

XXII. Gebrauchen Sie, wenn es nétig ist, das Partikel zu.

1. Ohne gute Computerkenntnisse ist es heute unmdglich, eine interessante
gut bezahlte Arbeit ... (finden).

2. Die Anwendung der Computer in den Geschéften erlaubt wesentlich die
Zahlung mit den Kdufern ... (beschleunigen).

3. Der Traum, alle bekannten Medien in einer einzigen Wunderbox ... (ver-
einigen), ist Wirklichkeit geworden.

4. Die Rechenmaschine von Leibniz konnte alle vier Grundrechenarten ...
(ausfiihren).

5. Datenbanken helfen auch das alltidgliche Leben ... (erleichtern).

6. Selbst kleine Kinder lernen seit der Kindheit Computer ... (benutzen).

7. Fir unser weiteres Wirtschaftswachstum ist von entscheidender Bedeu-
tung, Informationen in ganzer Breite industriell ... (nutzen).
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8. Der Drang des Menschen nach realistischen Darstellungen ist ein Ver-
such, die wahrgenommene Welt ... (abbilden).

9. Virtuelle Welten konnen in der Zukunft unser ganzes Leben ... (verdn-
dern).

10. Das Ziel des dreidimensionalen Effektes war, die Distanz zwischen Bild
und Betrachter ... (auflosen).

11. Erst mit dem Beginn des Computerzeitalters gelang es, erste kleine
Schritte in die virtuelle Realitét ... (setzen).

12. Viele Jugendliche sitzen tagelang vor dem Bildschirm und versuchen
den Computer ... (besiegen).

XXIIl. Gebrauchen Sie Infinitivgruppen mit um ... zu, ohne ... zu,
(an)statt ... zu.

1. Blaise Pascal erfand die Rechenmaschine, ... (das Rechnen erleichtern).

2. Blaise Pascal konstruierte die dhnliche Rechenmaschine wie Schickart, ...
(anderen Konstrukteur sehen).

3. Blaise Pascal konstruierte schnell Rechenmaschine, ... (lange liberlegen).

4. Durch die soziale Vernetzung im Internet kann man Menschen vom ande-
ren Ende der Welt kennenlernen, ... (sich im Raum fortbewegen).

5. Viele Unternehmen nutzen selbst die sozialen Netzwerke, ... (die Wer-
bung machen).

6. ... (virtuelle Welten darstellen), wird statt eines Bildschirms ein Daten-
helm verwendet.

7. ... (mit dem realen Partner in engeren Kontakt treten), flirtet man mit je-
mandem am anderen Ende der Welt.

8. Musiker sind findige Leute, die den Computer benutzen, ... (Musik ma-
chen).

9. In der ganzen Welt kann man jetzt mit dem Computer elektronische Brie-
fe und Nachrichten senden, ... (auf die Post gehen).

10. Bei den Assemblersprachen benutzt man eine symbolische Adressie-
rung, eine symbolische Schreibweise der Befehle, ... (die direkte Adressierung
der Maschinensprache verwenden).

11. Mit den Programmiersprachen kann man dem Computer in einem stark
vereinfachten Englisch mitteilen, was er tun soll, ... (sich um Register und Spei-
cherpliatze kiimmern miissen).

12. Wenn einem das Thema des Kanals nicht gefallt, wechselt man diesen, ...
(argerlich werden).

XXIV. Verbinden Sie die Satze bzw. Satzteile, indem Sie die Konjunktion
«damit» oder Infinitivgruppe «um ... zu» verwenden:

1. Wahrend der Operation werden die Organe dreidimensional auf einem
Bildschirm dargestellt, ... (Der Chirurg kann sich besser orientieren).
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2. Psychologen benutzen Computersimulationen, ... (Patienten behandeln
vor Phobien, Flugangst).

3. John arbeitet jeden Tag mit dem Computer mehr, als er miisste, ... (Sein
Chef ist mit ihm zufrieden).

4. Die meisten Anbieter stellen regelméafig kostenlos die neuesten Versionen
der Anti-Virus-Programme ins Internet, ... (Man kann sie an eigenem Computer
installieren).

5. Die Geschwindigkeit von «kENIAC» war ausreichend genug, ... (Komple-
xere Rechenaufgaben verarbeiten und 16sen).

6. ... (Man kann sich im virtuellen Raum fortbewegen), reichen Maus und
Tastatur nicht aus.
7. ... (Den Computer weiterentwickeln), forderte man eine stirkere Leis-

tungsquelle, die Signale schneller und zuverldssiger tibermitteln konnte.
8. ... (Von den speziellen Anforderungen eines Prozessors unabhiangig wer-
den), wurden die hoheren Programmiersprachen entwickelt.

Thema: Pripositionen

XXV. Wahlen Sie die richtige Praposition.

1. Jeder, der heute (an, tiber, fiir) einen PC (ohne, mit, gegen) Modem und
Internet-Anschluss verfiigt, hat freien Zugang zu riesigen Online-Bibliotheken

2. Es geht nicht nur (um, iiber, von) die Weiterentwicklung von Computer-
hardware, sondern auch um die tiefgreifenden Veridnderungen einer ganzen Ge-
sellschaft und ihrer Lebensgewohnheiten.

3. Fast jeder Personalcomputer ist heute (von, mit, zu) einem Modem aus-
gestattet und somit kann er mit allen anderen Computern (durch, in, auf) der Er-
de Informationen austauschen.

4. Die eigenen Daten werden nicht mehr (in, an, auf) der heimischen Fest-
platte gespeichert, sondern im Internet.

5. Das Netz wird so viel (um, von, iiber) die Menschen wissen wie nie je-
mand zuvor.

6. Es 1st nicht egal, welche Spuren man (vom, im, am) Netz hinterldsst oder
wem man seine Daten anvertraut.

7. Psychologen vergleichen die Symptome der Online-Abhédngigkeit (mit,
zu, gegeniiber) Spielsucht und Alkoholismus.

8. Wenn von virtuellen Welten die Rede ist, denken die meisten Menschen
(iiber, von, an) riesige Computernetzwerke und (iiber, von, an) Spiele in 3D-
Technik.

9. Die niedrigste Programmiersprache ist Maschinensprache, die dem Re-
chenautomaten (ohne, bis, mit) Ubersetzung oder Interpretierung verstiindlich
ist.
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10. Die Maschinensprache besteht (zu, aus, mit) den Maschinenbefehlen und
Festlegungen tliber deren Kombinierbarkeit und Wirkungsweise.

11. (Von, Unter, Hinter) «kiinstlicher Intelligenz» werden Maschinen ver-
standen, die selbstdndig Entscheidungen treffen konnen.

12. Die erste Rechenmaschine wurde (in, vor, von) rund 5000 Jahren erfun-
den — «der Abakusy.

13. Normalerweise sind die Perlen des Abakus (aus, durch, mit) Holz gefer-
tigt.

14. Charles Babbage begann 1832 (bei, mit, von) der Entwicklung der Ana-
lytischen Maschine.

15. Im 1947 machte sich Mathematiker John von Neumann (mit, fiir, an) die
Arbeit, die in der Computergeschichte «von-Neumann-Architektur» benannt
wurde.

16. Computer werden tiiberall eingesetzt, (mit, ohne, durch) Computer l4uft
nichts.

XXVI. Erschlielen Sie die Bedeutung der Prapositionen in folgenden
Wortverbindungen.

Mit Hilfe einer Telefonleitung, innerhalb eines Programmablaufes, fiir die
Weiterentwicklung der Computer, von 1965 bis 1980, vor einigen Jahren, die
Abhéngigkeit vom Computer, zur weiteren Miniaturisierung und Entwicklung
der Schaltkreise, zu Recht, in den Zeitraum ab 1980, fiir Privatbenutzer, durch
die Entwicklung des Mikroprozessors, am 29. Oktober 1969, zwischen interna-
tionalen Forschungseinrichtungen, in dem Computerzeitalter, um den Globus,
statt der direkten Adressierung, bei richtiger Bedienung, nach Vorschrift, im In-
ternet surfen, der Computer mit dem Anschluss ans Internet, ohne gute Compu-
terkenntnisse, per Mausklick.

XXVII. Ubersetzen Sie folgende Satze ins Russische. Beachten Sie dabei
die unterstrichenen Prapositionen.

1. Bis heute steht die Betriebssystemfamilie «Microsoft Windows» weltweit
unangefochten auf Platz eins. 2. Unter ihnen war auch Microsoft Griinder Bill
Gates, der erste Anwendungsprogramme fiir den Altair schrieb und erfolgreich
vermarktete. 3. Bill Gates wurde zum reichsten Mann der Welt. 4. Und ldngst ist
Spam ein ernsthaftes Problem innerhalb des enormen Mailaufkommens gewor-
den. 5. Immer mehr Computer findet man auf dem Schreibtisch zu Hause. 6. Vor
rund 3000 Jahren wurde das chinesische Rechenbrett der Abakus erfunden.7.
Viele Jugendliche sitzen Tage vor dem Bildschirm und versuchen den Computer
zu besiegen. 8. Ab 1641 entwickelte der Franzose Blaise Pascal seine «Pascali-
ney, die der Grundsatz flir alle spiateren mechanischen Rechenmaschinen war. 9.
Die Maus ist mit dem Computer durch ein Kabel verbunden. 10. Die Geschwin-
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digkeit, mit der die Informationen von einem Rechner zum anderen iibertragen

werden, ist heute sehr grof.

XXVIII. Lesen Sie den folgenden Text und wahlen Sie fir jede Licke das

passende Wort (A, B oder C) aus.

Von Boris

Gesendet: 23.12. 15:46 Uhr

An: Mischa

Betreff: Neue E-Mail-Adresse
Hallo Mischa,
ab sofort habe ich eine 1... E-Mail-
Adresse: Boris3000@ru.net. Die habe
ich mir bei www.ru.net gratis
(6ecrutatHo) 2.... Das war ganz einfach.
Vielen Dank fiir 3... Tipp!
Ach ja, mein Bruder ist total sauer auf
4.... Am Wochenende fand ich 5... In-
ternet ein Computerspiel, leider hatte es
ein Virus: Der Computer stiirzte ab und
nichts ging mehr. Das ist drgerlich, vor
allem 6... meine MP3-Dateien weg
sind. Mein Bruder 7... die ganze Nacht
lang gebracht, um den Computer wieder
fit zu kriegen. Jetzt soll ich nichts mehr
herunterladen, 8... ihn vorher zu fragen.
Aber kein Problem, denn bei
www.spiele.org gibt es 9... Spiele, die
man nicht herunterladen muss. 10... dir
die Seite doch auch mal an und schreib
mir, 11... du davon héltst.

Bis dann
Boris
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1.
A) neue
B) neuen

C) neues
2

A) eingerichtet

B) einrichten
C) einrichtet
3.

A) dein

B) deinem
C) deinen

4.

A) meinen
B) mich

C) mir

5.

A) am

B) im

C) um

6.

A) damit

B) denn

C) weil

7.

A) hat

B) ist

C) wird

8.

A) auller
B) ohne
C) statt

9.

A) viel

B) viele

C) vielen
10.

A) Schau
B) Schauen
C) Schaust
11.

A) was

B) welches
C) wie



GLOSSAR

Blog: Blogs oder Weblogs (zusammengesetzt aus «Web» und «Logy =
Logbuch) sind quasi Tagebiicher auf einer Internetseite. Jeder kann die Blog-
Eintrdge lesen und meist auch kommentieren. Und: Jeder kann Blogs verfassen.
Inzwischen gibt es Internetseiten, die es auch technischen Laien erlauben, ohne
groBBe Schwierigkeiten eine Blog-Seite einzurichten.

Dementsprechend grof3 ist auch das Angebot an Blogs: Allein in den USA
gab es bereits Ende 2004 laut einer Studie des «Pew Internet & American Life
Project» iiber acht Millionen. Neben Hobby-Bloggern nutzen inzwischen auch
professionelle Journalisten, Politiker und groBe Unternehmen diese Form der
Web-Kommunikation. In Deutschland haben Blogs allerdings bei Weitem noch
nicht so eine grofle Bedeutung wie zum Beispiel in den USA.

Digital Natives [ne:tifs]: Vierjahrige, die virtuos auf Papas Handy herum-
driicken, Sechsjdhrige, die Mama zeigen, wo man die Online-Spiele von der
«Sendung mit der Maus» findet und Jugendliche, die mit dem Computer Sachen
anstellen, liber die ihre Eltern nur staunend den Kopf schiitteln - heute wachsen
Kinder und Jugendliche ganz selbstverstindlich mit Computer, Internet und
Handy auf. Sie sind die «Digital Natives» (digitale Ureinwohner). Thre Eltern
dagegen, die diese Technologien im Erwachsenenalter kennengelernt haben, be-
zeichnet man als «Digital Immigrants». Auch fiir die stetig wachsende Gruppe
der Senioren, die im Internet unterwegs sind, gibt es einen Fachbegriff: «Silver
Surfer».

Podcast/Vodcast: Der Begriff «Podcast» setzt sich zusammen aus «iPod»,
dem mp3-Player von «Apple», und «Broadcast» (Rundfunk). Podcasts sind Au-
dio- oder Videobeitriage, die im Internet veroffentlicht und regelméfig durch
neue Folgen ergdnzt werden. Video-Podcasts werden verkiirzt auch Vodcasts
genannt.

Das Besondere an Podcasts ist, dass man sie abonnieren kann. Damit der
Computer jede neue Folge automatisch herunterlddt, braucht man ein bestimm-
tes Programm, einen sogenannten Podcatcher (zu Deutsch: Podcast-Féanger). Der
sucht die neuen Folgen und ladt sie auf den Computer. Die Folgen kann man
sich am Computer anhoren oder ansehen, man kann sie aber auch auf ein tragba-
res Abspielgerit kopieren.

Skype: Das Wort «skypen» hat sich zum Synonym fiirs Telefonieren via In-
ternet entwickelt. Dabei 1st Skype eigentlich nur eine Software, die diese Tele-
fonie ermoglicht. Wer sie auf seinem PC installiert und Mikrofon und Lautspre-
cher oder ein Headset (Kopfhorer mit Mikrophon) an seinem Rechner ange-
schlossen hat, kann iibers Internet telefonieren. Besitzen beide Gesprichspartner
eine Kamera an ihrem Rechner, konnen sie sich dabei sogar sehen.

Smartphones und Apps: Mobiltelefone, mit denen man online gehen kann,
die wie ein Computer fiir viele Aufgaben eingesetzt werden konnen und einen
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berlihrungsempfindlichen Bildschirm (Touchscreen) haben, werden auch als
Smartphones bezeichnet. Das bekannteste Smartphone ist das iPhone von «Apple».

Besonders niitzlich werden Smartphones durch kleine Zusatzprogramme,
sogenannte Apps (kurz fiir applications = Anwendungen). Mit der passenden
App wird das Smartphone zur Wasserwaage, zum Routenplaner oder zum Nach-
schlagewerk, um Pilze zu bestimmen. Das Angebot an Apps ist inzwischen so
grof}, dass kaum ein Wunsch offenbleibt. Ach ja, telefonieren kann man mit
Smartphones iibrigens auch.

Soziale Netzwerke: Sinn und Zweck von sozialen Netzwerken ist es, Kon-
takte zu kniipfen und mit anderen Nutzern in Verbindung zu bleiben. Dazu rich-
tet man sich auf der Seite eines Netzwerks zunichst eine Art virtuellen Steck-
brief mit Angaben zur eigenen Person ein. Nun kann man von anderen Nutzern
gefunden werden oder selbst nach anderen Nutzern (zum Beispiel nach alten
Schulfreunden) suchen. Diese kann man dann kontaktieren. Wird der Kontakt
bestitigt, kann man Informationen und Fotos austauschen, sich Videos oder
Links empfehlen, sich verabreden, Gruppen griinden, E-Mails schicken oder
chatten (sich in Echtzeit schriftlich unterhalten). Es gibt zahlreiche Netzwerke.
Einige richten sich an bestimmte Zielgruppen (zum Beispiel «schiilerVZy), eini-
ge dienen dem beruflichen Austausch (zum Beispiel «Xing» oder «LinkedIny),
andere stehen prinzipiell jedem Nutzer und fiir jedes Thema zur Verfiigung (zum
Beispiel «wer-kennt-wen.de» oder «lokalisten.de»).

Das grofite Netzwerk ist die amerikanische Seite «Facebook». Laut eigenen
Angaben hatte sie im Sommer 2010 weltweit zum ersten Mal mehr als 500 Mil-
lionen Mitglieder, davon etwa elf Millionen in Deutschland. Studien haben er-
geben, dass 2010 in Deutschland rund jeder Vierte soziale Netzwerke nutzt, von
den Zwolf- bis 24-Jdhrigen sogar 85 Prozent.

Twitter: Das englische Verb «to twitter» heilit auf Deutsch «zwitscherny.
Und das «Gezwitscher» im Internet funktioniert so: Man meldet sich auf der
«Twitter»-Webseite an. Dort kann man dann maximal 140 Zeichen lange Nach-
richten eintippen. Die konnen, miissen sich aber nicht an eine spezielle Person
richten. Jeder, der auch bei «Twitter» angemeldet ist, kann die Nachrichten lesen
und beantworten. «Twitter» ist also so etwas wie ein ganz einfaches Blog oder
auch ein virtuelles Schwarzes Brett. Will man von einem bestimmten Nutzer
keine neue Nachricht (Tweet) verpassen, kann man dessen Beitrdge abonnieren.
Seit seinem Start im Marz 2006 wurde «Twitter» immer beliebter, unter ande-
rem auch deshalb, weil man nicht unbedingt einen Computer braucht. Zum
Twittern reicht ein modernes Handy. Mitte 2009 hatte « Twitter» in Deutschland
gut 1,8 Millionen angemeldete Nutzer, von denen allerdings bei Weitem nicht
alle regelméBig aktiv sind. Worliber aber wird «gezwitschert»? Kurz: liber alles.
«Twitter»-Nutzer schreiben auf, was sie gerade machen, denken, fiihlen, welche
Themen sie beschiftigen und was sie Neues entdeckt haben. Das konnen die
neuesten Sonderangebote sein, aber auch wichtige politische Ereignisse.
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Wikipedia/WikiLeaks: Die Online-Enzyklopadie Wikipedia diirfte inzwi-
schen auch vielen Internet-Muffeln ein Begriff sein. Allein die deutsche Seite
dieses kostenlosen Internet-Lexikons hatte Mitte 2010 mehr als eine Millionen
Artikel zu den unterschiedlichsten Themen. Das Erfolgsrezept: An Wikipedia
kann prinzipiell jeder Internet-Nutzer mitarbeiten, sei es als Autor oder als Kor-
rekturleser. Durch diese Offenheit kam es zwar schon hiufiger zu Manipulatio-
nen, aber die Wikipedia-Gemeinde korrigiert falsche oder irrefithrende Artikel
in der Regel sehr schnell. Die kostenlose Internet-Plattform WikiLeaks gibt es
seit 2006. Auf der Seite werden anonym Dokumente verdffentlicht, die — nach
Meinung der Seitenbetreiber — von 6ffentlichem Interesse sind. «Leaks» bedeu-
tet so viel wie «undichte Stelleny.

Folgende Abkiirzungen werden hiufig bei der Chatkommunikation
verwendet. Sie dienen vor allem der schnellen Kommunikation.

afaik, engl. 'as far as [ know' — soviel ich weil3

afair, engl. 'as far as | remember' — soviel ich im Gedéchtnis habe

asap, engl. 'as soon as possible' — mdglichst schnell

afk, engl. 'away from keyboard' wird im Chat verwendet um kurze Abwe-
senheit mitzuteilen

b4n, engl. 'bye for now' wird zur Verabschiedung im Chat verwendet.

BB, engl. 'bye bye' wird im Chat zur Verabschiedung verwendet

bbl, engl. 'be back later' wird im Chat verwendet, um voriibergehende Ab-
wesenheit anzukiindigen

biba, 'bis bald' wird zur Verabschiedung im Chat verwendet

btw, engl. 'by the way' — iibrigens

cg, engl. 'congratulations' — Gratulationen

cu (auch: cya), engl. 'see you' wird bei Verabschiedung im Chat verwendet

cul8er (auch: cul), engl. 'see you later' — bis bald — wird bei Verabschiedung
im Chat verwendet, s. auch — cu

fg, 'freches Grinsen', s. auch —g

g, 'grinsen’, s. auch —fg

gn8, 'Gute Nacht' wird bei Verabschiedung im Chat verwendet

hdl, 'hab dich lieb'. Eine Verstiarkung ist 'hdgdl', das Eingefiigte 'gd' bedeutet
'ganz doll'.

hf, engl. 'have fun' — viel Spal}

I-), Emoticon. Driickt Miidigkeit aus.

ic, engl. 'I see' — ich verstehe

imho, engl. 'in my humble opinion' — meiner bescheidenen Meinung nach

IRL, 'In Real Live' — im realen Leben

jk, engl. 'Just kidding' — gerade betriigt

omg, engl. 'oh my god' — oh, mein Gott

sry, engl. 'sorry' — Entschuldigung

thx, engl. 'thanks' — Danke
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VOKABELLISTE

A

der Abakus, = (= das Rechenbrett)
abarbeiten

die Abbildung, -en

das Abenteuer

die Abgabe, -n

abhéngig

die Abhingigkeit , -en

die Abkiirzung,-en

abnehmen (nahm ab, abgenommen)
die Abrechnung, -en

abrufbar

abrufen (rief ab, abgerufen)
abschicken

abschlieend (ot abschlieBen)
abschotten

(sich) abspielen

die Addition, -en
dhnlich

akzeptieren
der Alarm
alle(r) naselang

allerdings

der Alltag

das Alltagsgerit, -e

der Analogrechner, =

anbrechen (brach an, angebrochen)
andeuten

die Angaben
der Anhang, -hdnge
anhalten (hielt an, hat angehalten)

anbieten (bot an, angeboten)
der Anbieter, =
anfillig

cyéTHasl JOCKa

BBITIOJTHATH, OTPa0aTHIBATh
n300paxxeHue, pUCyHOK, UILTFOCTPaIUs
MPUKITIOYECHUE; TTOXO0XKICHUE
nepeaaya; oTada; caadya

3aBUCUMBIN

3aBUCUMOCTD

COKpalieHue, abopeBuarypa
CHUYKATbHCsI, YObIBATh

pacuer

BOCTpeOyEMBIi; UMEIOUIUICS B HaIH-
YU

BBI3BIBATH; 3alIpalliuBaTh

OTCBUIaTh, OTIPABIISIThH, BHICHLIATH
3aKJIIOYUATEbHBIN, OKOHYATEIbHBIN
OTTOpPaKMBAThCS

IPOUCXOUTh, Pa3BEPTHIBATHCS (O CO-
OBITHSAX)

CJI0’KEHHE, CYMMHUPOBAHUE

MMOXO0KHMH, CXOJHBIN, OJIM3KHH, aHaIo-
TAYHBIN

COTJIALIATHCA C YEM-JI., IPU3HABATH
TpEBOra, CUrHaj TPEBOTH

TO U JEJ0, KaXJIyI0 MUHYTY, Ha Kax-
ZIOM I11ary

MpaBaa; KOHEYHO, PA3yMEETCs

OyIHMI 1eHb, Oy IHU

MMOBCEHEBHOE YCTPOMCTBO
aHaJIOrOBasl BEIYMCIIUTENIbHAS MalllMHA
HACTyIaTh, HACTABaTh (O BPEMEHU)
HamMeuaTb, 0003Ha4aTh; (sich) Hame-
YaTbhCsl, BBIPUCOBBIBATHCS

JAHHBIE

MPUJIOKEHHE, CIIaM

OPOJOJKAThCSA, YACPKHUBATbCA;  3a-
NEPKUBAThH

npeaiaraTh

MpOBANAED

MOJIBEP’KEHHBIN (IToMexaMm); 4yBCTBH-
TEJIbHBIN
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anfordern

die Anforderung, -en
anfiihren

anklicken

anmelden

anrechnen

der Anrufbeantworter, =

die Anschaffung, -en
anschauen

der Anschluss, - schliisse
ansehen (sah an, angesehen)
ansprechen (sprach an, angesprochen)

ansprechbar

anstellen

die Anstrengung, -en
antreten (trat an, angetreten)

anvertrauen
die Anweisung, -en
anwenden

die Anwendung

die Arbeitsproduktivitét

die Assemblersprache, -n

ausgefeilt

der Ather

attraktiv

der Aufbau, -ten

aufbewahren

aufhalten (hielt auf, hat aufgehalten)

die Aufklarung, -en
das Aufkommen, =
die Auflésung, -en

die Aufnahmekapazitit
auftreten (trat auf, aufgetreten)

aufpassen
aufsaugen

(3a)TpeboBaTh, 3aPOCUTD, TOJIATh TPE-
OoBaHue (3asBKY)

TpeboBaHuUe, 3aIPOC

IPUBOJIUTH

HIEIKHYTh MBIIIBIO (HA YeM-I1.)
PErUCTPUPOBATh, 3aITUCHIBATh
3QUUCIIUTh

aBTOOTBETUUK

puoOpeTeHNE, MOKYIKa

CMOTpPETb, TJISAJIETh; pacCMaTpUBAaTh,
MOJIKJIFOYEHHE, MTOJCOEINHEHNE
(o) cmoTpeTh

3aroBapuBaTh, O0OpaIIaTHCS;
TUTh B JIEUCTBUE; CpabaThIBATh
KOHTAKTHBIM, PEarupyIolni Ha peyb
yCTpauBaTh, Je1aTh

yCuJue, HalpsKeHHUe, CTapaHue
HAYMHATh, NPUCTYNaTh, MPEANPUHU-
MaTh

JIOBEPAThH

MHCTPYKIIUS, YKa3aHUE

OPUMEHSTh, YHIOTPEONISITh, HCIOJIb30-
BaTh

NpUMEHEHUE, YHNOTpeOIeHUE, HCIONb-
30BaHUE

POU3BOAUTENBLHOCTh TPYAa

A3BIK accembiepa, accemOiep
OTTOYECHHBIN

a¢up

NpUBJICKATEIbHBIN

COOpY’KEeHHE, TOCTPOIiKa; cOOpKa
XpaHUTb, cOeperaTh

MPUXO-

3aJIep)KUBaTh; OCTaHABJIMBATh, YAEpP-
KHBATh

00BsICHEHUE, PA3bSICHEHUE
HOCTYTIICHUS

pasperniaromas  cnocoOHOCTh; paspe-

miaroniasa CHujia

MOIDHOCTBb BOCIIPUATHA

BO3HHUKATD, IIOABJIATBHCA; BCTPCUYATHCA,
nmomajaarbCsia, CTylaTb, BBICTYIIATD
OBITH BHUMATEILHBIM

BIIMTBIBATD, IIOTJIOIIATH
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aufstellen

der Auftrag,-trige

auftreten (trat auf, aufgetreten)
der Aufwand

aufwendig

die «Augmented Reality»

die Ausarbeitung, -en
ausdriicken

ausfiihren

die Ausfiihrung, -en

die Ausgabe
der Ausgangswert, -¢
auBBergewohnlich

sich duBern

dulBerst

ausgegeben

auskommen ohne A. (kam aus, ausge-
kommen)

die Auskunft ,- kiinfte

ausnutzen

die Ausnutzung, -en

ausreichend

ausreichen

die Ausrichtung, -en

die Aussage, -n

ausschalten

ausschlief8lich

aussehen (sah aus, ausgesehen)
ausstatten

der Austausch, =
austauschen
sich auszeichnen

CTaBUTh, YCTAHABIIMBATh; PaCIIONararhb;
BbICTpauBaTh, COCTaBJIATh, pa3padaThl-
BaTh

3aJlaHne

BO3HHKATh, MOSIBIISITHCS; BEICTYATh
3aTpaThl, U3IEPKKH, PACXObI
JOPOTrOCTOSIINHI, TPYAOEMKUI
«YBEJIMYEHHAs! PEATBHOCTDY
pa3paboTka

BBIPAJKATh

BBIIIOJIHATH

MO/I€]1b, KOHCTPYKLIUS; 0POPMIIEHHE,
UCTIOJTHEHUE (U3EIHs)

BBIBOJI (JTAHHBIX)
MCXOJIHAs BeJINYMHA
Ype3BbIYaNHbIN;
BBIJAOIIANCS
BBIPAXKAThCA, OOHAPYXKUBATHCS, MPO-
SABJIATHCS

KpaiiHe, 4Ype3BblYaiiHO; OY€Hb, BECbMa
BBIBOJUTH JIAHHbBIE

00X0IUTCS, CIIPABISATHCS

HEOOBIKHOBECHHEIH,

CIIpaBKa; CBEJICHUS, HH(OpMaIIUs
HCIIOJIb30BATh

HCIIOJIL30BaHUE

JOCTaTOYHBIN, YOBIECTBOPUTEIbHBIN
XBaTaTh, OBITH JOCTATOYHBIM
HamnpaBJI€HHOCTh, OPHCHTAIIUS;
MpaBJICHUE

BBICKA3bIBAHUE; CYXJCHUE, MPEJI0XKe-
HHE

BBIKJIIOYATh; OTK/II0YATh
HUCKIIOUYHUTEIBEHO
BBITJIAE T, UIMETDH BHJ]
o0opyoBaTh, OCHAIATh;
BaTh

oOMeH

MEHSITh, OOMEHHBATHCS
OTJIHNYATHCS, BBIJIEIATHCS

Ha-

obecrieun-
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B
das Bauelement, -¢

der Bautell, -e

der Bedarf

(je) nach Bedarf
bedienen

die Bedingung, -en

die Bedienungsanleitung, -en
die Bedienungsweise, -n
bedingt

sich befassen mit D.

der Befehl, -¢

der Begriff, -e

die Begeisterung

behalten (behielt, behalten)

behandeln
beherrschen

beitragen zu D (trug bei, beigetragen)
die Bekanntschaft , -en
belegen

bemerken
benennen (benannte, benannt)

benodtigen

bequem

beraten (beriet, beraten)
berechnen

die Berechnung , -en

der Bereich, -¢
bereits
bereitstellen

bertiicksichtigen
beriihrungsempfindlich
die Berufsbezeichnung
sich beschéftigen mit D.
der Beschiftigte, -n

KOMITOHEHT (2JIEMEHT) CXEMBI, CXEM-
HBIH 3JIEMEHT, MOJIYJIb, IETANTb
CTpOUTEbHAS YaCTh, DJICMCHT
MOTPEOHOCTH

0 Mepe HaJ0OHOCTH
00CITy>KUBATh

yCIIOBHE

WHCTPYKITUS TI0 SKCTUTyaTaIluu
croco0 o0cTyKUBaHUS
YCJIOBHBIN, OTHOCUTEIIbHBIN
3aHUMATHCS YeM-JIN00
MIPUKa3, pacIopsHKEHUE

MOHATHE
BOOZYIIEBIICHUE, BJOXHOBEHME; BOC-
TOpr

OCTaBJISAITh, YJIEPKHUBATh, COXPAHATH;

ITIOMHUTB, 3aIIOMHHATH
oOpamaTbcs, JISYUTh

BJIaJICTh, TOCIIOJICTBOBATh, JJOMHUHHUPO-
BaTh

CII0COOCTBOBATH, COJIEMCTBOBATE
3HAKOMCTBO
o0iararhb,
YTO-JI.
3aMe4aTh, I0AMEYaTh

Ha3pIBaTh, UMEHOBATh, JaBaTh Ha3Ba-
HHE

HYXAaThCA (B 4eM-I1.)

yA0OHBIN, yI00HO

IIOMOTaTh COBETaMH, COBETOBATh
BBIYHCIIATH, HCUUCIIATH; ITOJICYNTHIBATh

3dHUMATb, IIOATBCPKIAATH

BBIYKCIICHHE, HCYMCICHUE, IOICYET,
OLIeHKa

cthepa, o0IacTh

yKe

3apaHee MOATOTaBIUBATH, MPEIOCTaB-
JATh

MPUHUMATH BO BHUMAaHUE
qyBCTBUTEIHHBIN K COMPUKOCHOBEHHIO
HAaWMEHOBAHUE CIIEIIUATLHOCTH
3aHUMAThCS

pabOTHUK
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die Beschéftigung, -en
beschleunigen

beschreiben ((beschrieb, beschrieben)

die Beschwerde, - n
beseitigen

besetzen

besiegen

besitzen (besal}, besessen)
die Besonderheit, -en
bessern

der Bestandeteil, -e

bestehen aus D. (bestand, bestanden)

bestimmen
betrachtlich
betreffen (betraf, betroffen)

betreten (betrat, betreten)
der Betrieb, -e

betriebsfahig

das Betriebssystem, -¢

die Betriebswirtschaftslehre
bevorzugen

bewiltigen

sich bewegen

beweisen (bewies, bewiesen)
das Bewusstsein

bezeichnen

beziiglich

der Bildschirm, -e
das Blickfeld, -er
bisher

das Booten

die Borse, -n

die Botschaft, -en

3aHsITHE, padoTa

YCKOPSITh; TOPOTTUTH

OTIHCHIBATH

*anoba, mpeTeH3us

YCTPaHSTh, TUKBUAUPOBATH

3aHHMATh

moOEXKIaTh; OJI0JIEBAaTh; OJCPKUBATH
BEpX

HMETh, BIaJIETh, 001a1aTh YeM-JIH00
O0COOCHHOCTH

YIIy4IIaTh; MOMPABIISATh; UCIIPABIAThH
COCTaBHas 4acTh, JJICMCHT; KOMIIOHCHT
COCTOSITh (U3)

OTIPECIISITh

3HAYUTEITbHBIN

KacaTbCs, OTHOCHTBCS; 3aTparuBaTh
(4ro-i.)

BXOJIUTh, 3aXO/INTh, BCTYIIATh
MPEANPUATHE, TPOU3BOJCTBO; 3aBO;
(habpuka; pabora, nericTpue
HAXOJISAIIUNCA B COCTOSTHUM TOTOBHO-
ctu (k pabote); pabOTOCTIOCOOHBIMH,
MPUTOIHBINA K SKCIUTyaTalluu
olepalroOHHasi CUCTEMA

HayKa 00 opraHu3aIy MpOU3BO/ICTBA
NpeanovYnTaTh; OKa3bIBaTh MPEANoy-
TEHUE, TaBaTh MPEUMYIIIECTBO
peojosieBaTh (YTO-JI.), CHPaBISATHCA
(c uem-11.), ocuIIUBaTh (4TO-I11.)
JBUTATHCS

JIOKa3bIBaTh, APTYMEHTHUPOBATH
CO3HAHUE, OCO3HAHUE; BOCIPUSATHUE;
aMsTh

0003HauaTh; HA3bIBATH;, XapaKTEPHU30-
BaTh

OTHOCUTEJIBHO, HACYET

dKpaH

1oJIe 3peHus; mojie 003o0pa

710 CHX TOP, 10 3TOTO (BPEMEHH )
HavaJibHas 3arpy3ka

Ooupxa

nocJjlaHue, BeCTh, U3BECTHUE; MOCOJIBCT-
BO
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die Branche, -n
der Buchstabe, -n
die Buchung , -en

C
CAD

CAM

CD-ROM-Scheiben

der Compiler, =

das Computerfreak [-fri:k]
computergestutzt

das Computernetz, -¢

die Computerware

die Crew [kru:]

D
dadurch

darstellen
die Darstellung, -en

das Dasein

die Datei, -en

die Daten

der Datenaustausch

die Datenbrille, -n
die Datenflut, -en
der Datentriager, =
die Dateniibertragung, -en

die Datenverarbeitungsanlage (DVA),
-en

der Decoder, =
definieren
dementsprechend

denkbar

oTpaciib, cpepa; cenuaaTbHOCTh
OykBa
OpoHUPOBaHUE, PE3EPBUPOBAHUC

aBTOMATHU3UpPOBAHHAs CHUCTEMA YIIPaB-
JICHUS

aBTOMATHU3UPOBAHHAs CHUCTEMA YIIPaB-
JICHUS] TEXHOJOTUYECKUM MPOLIECCOM
KOMIIAKTHBIE JUCKU

KOMITWIATOP, TPAHCIISITOP

AHIJI. YBJICYEHHUE KOMIIBIOTEPOM

KOMITBIOTEpU30BAHHBIN
KOMITBIOTEPHAS CETh

KOMITBIOTEPHOE TEXHUYECKOoe obecte-
YEHUE

AHIJI. DKUAMAX CyJHa, KOMaH/a

BCJIEJICTBUE 3TOro; Onarogaps S3TOMY
(Tomy)

n300paxath, MPEACTaBIATh COOO0M
M300paKeHne, H3JI0KEHUE, MPEICTaB-
JIEHUE; OJIy4eHHE, IPOU3BOJICTBO
CYILIECTBOBAHHE

(aiin

TaHHBIC

OOMEH J1laHHbIMHU, WH(OPMAIMOHHBIN
oOMeH

MH(}OpPMAITMOHHBIE OUYKHU

MOTOK JIaHHBIX, IOTOK WH(OPMAITUU
HOCHTEIIb JAHHBIX

repeaya JIaHHbIX; [epeHocC (mepechul-
Ka) TaHHBIX

ANEKTPOHHAS BBIYHCIHUTENIbHAS MalllK-
Ha, YCTPOMCTBO ISl DJIEKTPOHHOU 00-
pabOTKH JTaHHBIX

nemudparop

OIIPEIEIISTh

COOTBETCTBEHHO 3TOMY (TOMY)
MBICIIMMBINM, BO3MOKHBIM; IO BO3MOX-
HOCTH
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der Dialogverkehr
dienen

dienstbar

die Dienstleistungen (Pl.)
der Digitalrechner, =

der Doppelpunkt

der Drang (nach Dat.)

dreidimensional
drohen

der Drucker, =
das Dualsystem
im Durchschnitt
sich durchsetzen
durchsichtig

E

die Ebene, -n

die Echtzeit

EDV=elektronische Datenverarbeitung
der Editor, =

effizient

ehe

am chesten

sich eignen

das Eindringen

der Eindringling, -e

einflieBen (floss ein, eingeflossen)
einfithren

die Einflihrung, -en

die Eingabe

eingeben (gab ein, eingegeben)
der Eingriff, -e

einhauchen

einleiten

einordnen

einrichten

die Einrichtung, -en

einsam

Pa3rOBOPHBIN PEKUM

CIIY’KUTb

MOTYMHCHHBIN

yCIyTH

1udpoBast BEIYUCIUTEIbHAS MaITHA
IBOETOYHNE

MOPBIB, CTPEMJICHUE, BleueHue (K 4e-
MY-JL.)

TPEXMEPHBIN

yIpOXKaTh

MIPUHTEP, EYATAOIIEE YCTPOUCTBO
JBOMYHAs cCUCTeMa, OMHapHas cucTemMa
B CpPEIHEM

IPUMEHATHCS, UMETh YCIIEX
MPO3PAYHBIN

YpOBEHb
peanbHOe BpeMs

AJIEKTPOHHAs 00paboTKa JaHHBIX
U3/1aTellb, PEJAKTOP

3¢ hexTUBHBIN

MPEXE YeM, paHbIIIC YEM; ITOKa HE
CKOpEee BCEro

MOJAXOIUTh, TOAUTHCS
MIPOHUKHOBEHUE, MPOHUKAHUE;
IpeHue

HE3BaHbI! (HEMPOIIEHHBII) rOCTh
BTEKaTh, BIIUBAThLCA, BIaAaTh
BHE/IPATH, BBOJUTH

BBEJICHUE; BCTYIJICHUE; BBO3, UMIIOPT
BBO/I (JaHHBIX)

BBOJUTH (JIaHHBIC)

onepalus; BMEIaTeIbCTBO

BJIbIXaTh

Ha4yMHaTh; (32)IyCKaTh; BBOJUTH
pa3MelaTh, paccTaBlATh, paclojararhb
YCTaHaBIIMBAaTh

BHC-

YCTpPOMCTBO, OpraHuzauus; o0opyao-
BaHue (JEHCTBUE); YyUpEKIEHHE; 00-
CTaHOBKa

OJIMHOKHUI; YEINHEHHBIN
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der Einsatz, -sitze
zum Einsatz kommen

die Einschrinkung, -en
einsetzen
einstanzen

einwandfrei
einzeln
die Elektronenrohre, -n

die E-Mail
der Empfang, -fainge

empfangen (empfing, empfangen)

enorm
die Entdeckung, -en

enthalten (enthielt, enthalten)

entlasten

entscheiden (entschied, entschieden)

entscheidend
die Entscheidung, -en

die Entscheidungseinheit, -en

entschliisseln

entstehen (entstand, entstanden)

entwickeln

die Entwicklung, -en
erarbeiten

erahnen

erfassen

die Erfassung

die Erfahrung, -en
erfinden (erfand, erfunden)

die Erfindung, -en
erfordern
erforderlich
erforschen

erganzen

BBOJl B JEICTBUE; BBOJ B JKCILTyaTa-
IIUIO0; UCTIOIB30BAHUE; IKCILTyaTallus
BCTYIIaThb B JCHCTBHME, HAYATh JIEUCT-
BOBATh

OrpaHUYECHHE, COKpALICHUE
NPUMEHSTh, UCTIOJIb30BaTh
nepdopupoBaTh, MNPOOWBATH (JICHTY,
KapTy)

6e3ynpedHo, 0€3yKOPU3HEHHO
OT/ICJbHBIN, YACTHBIN; CIMHUYHBIN
ANIEKTPOHHAs  JIaMIIa;  AJIEKTPOHHAs
TpyOKa

AJIEKTPOHHAA [10YTa

IPUEM, MOJIyYECHUE

MOJIy4aTth, IPUHUMATh; BCTPEUYATh
OTPOMHBIM, YpE3MEPHBIN; OUEHb
OTKPBITHE; HAX0JIKa

coJlepKaTh

pasrpyxath, 0CBOO0XAATh (OT Yero-I.)
pemare, pazpenaTh

pelarmui

pelIeHnE; IPUHITUE PEILICHUS

OJIOK MPUHATHUS PEIICHU
pacmu@ppoBbIBaTH

BO3HHKATh, MOSBIISITHCS, IPOUCXOIUTH,
CO3/J1aBaThCs

pa3BUBaTh; COBEPUIEHCTBOBATh, pa3pa-
0aTbIBAThH

pa3BuTHe, pa3padoTKa

pa3pabaTbiBaTh

IIPEIYyBCTBOBATD; 10T A IbIBATHCS
OXBaThIBaTh

MOHUMaHue; y4éT, cOop CBEACHUI
OTIBIT; SKCIIEPUMEHT

M300peTaTh; MPUAYMBIBATH, BBIIYMBI-
BaTh

n300peTeHue

TpeboBaTh

HE0OXOANMBIN, HYKHBIN, TPEOyEMBIii
UCCJIEA0BaTh; HCHBITHIBATH; Pa3BEbI-
BaTh

JOTIOHSATh, 100aBJISATh; MOMOJHATh
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ergeben (ergab, ergeben)

das Ergebnis, -se
erhalten (erhielt, erhalten)
erheblich

erhohen
erkennen (erkannte, erkannt)

erkunden

erkundigen (nach Dat., iiber Akk.)
(sich)

erlangen

erlauben

erleben

erledigen

ermoglichen

das Errechnen, =
erreichen

errichten

erschaffen (erschuf, erschaffen)
die ErschlieBung, -en

ersinnen

ersetzen (durch Akk.)

das Erstellen, =

die Erweiterung, -en

erwahnen
(sich) erweisen (als Akk. oder Nom.)
existieren

F
der Fachberater, =
das Fachgebiet, -¢

im Falle
falls

BBISIBIISITh, TOKA3bIBaTh, CBUJIETEIHCT-
BOBaTh, COCTABJISITH; (sich) oka3bIBaTh-
Cs1, TIOy4aThCsA

PE3yNbTaT; BBIBOJI; ITOCIICICTBHE; HTOT
MOJIy4aTh, COXPAHATh; COACPKATh
3HAYNTEIbHBIA, 3HAYUTEIHHO;, OCHOBA-
TEJIHHO

TIOBBIIIATH

y3HaBaTh, pPaclo3HaBaTh, OOHAPYKU-
BaTh

pa3Benarth, U3y4UTh
CIPABJISTBCS, OCBEAOMIISATHCS,
JUTH CIIPABKU

JOCTHUTATh, TOOUBATHCS, TTOJTYYaTh
pasperniarhb, MO3BOJISATh

NIEPEIKUBATH, UCITBITATh

C/IeNaTh, 3aKOHYNTH; BBITIOJTHSTh
(c)menatb BO3MOXKHBIM (UTO-JI.); CIIO-
co0CTBOBATh, COACHCTBOBATH (UEMY-II.)
pacyer, BbIYKCIICHUE

J0CTaBaTh, AOTSHYThCA (/10); JOCTH-
ratb, JOOUpaThCS, MOXOJIUTH; HOTO-
HSTh, HACTUTATh; TOOMBATHCS
BO3BOJIUTh, COOPYKATh

C03/1aBaTh, (CO)TBOPUTH

OCBOEHHE; OTKPBITHE

MPUIYMBIBATh, BBIIYMBIBATh, W3MBIIII-
JSITh, COUYUHSATh

3aMEHSATH (Ha YTO-II.); 3aMellaTh
COCTaBJICHHE, pa3paboTKa; yCTaHOBIIe-
HUE

paciiMpeHue, paclpoCcTpaHEHHE, yBe-
JTUYCHUC

yIOMHUHATH (0 KOM-JI., 0 YEM-II.)
OKa3bIBaThCA (4eM-11., KEM-I1.)
CYILIECTBOBATb, OBITh; KUTh

HaBO-

AKCIIEPT-KOHCYJIbTAHT
CHELMAIBHOCTh, Ipodeccus; 00IacTb
HayKH

B CIIy4ae

€CJIU, B CIIy4ae
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der Freak [fri:k]

fein

der Fernseher, =

festhalten (hielt fest, festgehalten)

festlegen
die Festlegung, -en

die Festplatte, -n

feststellen (stellte fest, hat festgestellt)
der Filmstreifen, =

findig

der Flugzeugabsturz, -stiirze

die Folge, -n

fordern

forsch

die Forschung, -en
fortgeschritten

der Fortstritt, -e

freigeben (gab frei, hat freigegeben)
die Freiheit, =, -en
der Funke, -n

G

das Gedachtnis, -se
geeignet

im Gegensatz (zu Dat.)

das Gehalt, Gehélter
das Gehduse, =
gehorchen (j-m)

gelten (als, fiir) (galt, hat gegolten)
das Gemeingut, =

die Genauigkeit

die Generation, -en

generell
genormt (Part. II ot normen)

aHri. (aHat, yBICYEeHHBIHI

TOYHBIN; TOHKUHN

TEJIEBU30P

NPUICPKUBATHCS; JEpPKaTh, YICPKU-
BaTh

yCTaHABJIMBATh, ONPEICTATh
W3J105KEHUE; YCTAHOBIICHUE, OIpEIeIie-
HHE

JKECTKUI OUCK

yCTaHABJIMBAaTh, BBISICHATh, OIIPEACISATh
KWHOJICHTA, KWHOIJIEHKA

HAXOJUYMBBIM; JJOBKUMN

aBUAIMOHHAs KatacTpoda

LUK, CJIEACTBUE, TMOCJIEACTBUE, pe-
3yJbTatT

TpeboBaTh

PELIUTENIHHO

HCCJIeI0OBaHUE

MPOJABUHYTHIN

JaJbHEUIIMKM Iar; AajJbHEHIlee Ha-
mpasieHue, nmporpecc, ycmexu (Pl.)
0CBOOOXK/1aTh, OTKPHIBATH

cBobomda

UCKpa

aMsTh
(TIp¥)rOTHBIN TOAXOAAITUHN, YIOOHBIN;
B TIPOTHUBOIOJIOKHOCTh (KOMY-JI., dYe-
MY-JL.)

OKJIAJI; KaJoBaHbe; 3apaboTHAs Tj1aTa
KOpIyC, KopoOKka
CIIyImaThCs  KOTO-II.,
KOMY-L.

CJIBITh, CAUTATHCS (KeM/9eM-Tru00)

IIOBMHOBAThCA

OOIIECTBEHHOE JOCTOSHHE; 00IIee 10-
CTOSIHHC

TOYHOCTH

TIOKOJICHUE

(Bce)oOmmmii; BooOIIIEe, B 00IIeM
yYCTaHOBJICHHBIN; YHU(PUIIUPOBAHHBIMH,
CTaHIAPTHBIN
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das Gerit, -e

das Geschift, -e

die Geschiftswelt

die Geschwindigkeit, -en

die Geschwindigkeitsbeschriankung, -en
die Gesellschaft, -en

der Gesprichspartner, =
gestalten

die Gestaltung, -en

gesteuert (Part. II ot steuern)
gewissermalien

die Gewohnbheit, -en

die Gleichung, -en

im Griff haben

die Grofle, -n

die vier Grundrechenarten
der Grundsatz, -sitze
giiltig

giinstig

H

die Habe, =

mit beschriankter Haftung
halten (hielt, gehalten)

die Handhabung, -en

das Handy ['hendi], -s
die Hardware [ha:dwe:r]

harmlos
hauptsédchlich

der Haushalt
heimisch

die Herkunft
der Helm, -¢
herausfinden

TeX. MpuOOp, anmapar; HHCTPYMEHT
1ieno, caenka; ¢pupma, mpeanpusiTie
JEJI0BOM MUD, IEJIOBBIE KPYTH
CKOpPOCTh

OrpaHUYECHUE CKOPOCTHU

KOMITaHUs, OOIIECTBO,

coOeceTHUK

0(OpMIISITH, OPTaHHU30BBIBATH
odopmieHue

VIIPABJISIEMBIN; PETYIUPYEMBII

B M3BECTHOM CTEIEHH, HEKOTOPHIM 00-
pazom

MPYBBIYKA

PaBEHCTBO, YPAaBHECHUE

o0ragaTh

BEJIMUMHA; [TApaAMETP; pasMep

YEeThIpE JESUCTBHUSA apU(DMETHUKH
MPUHIIUII, OCHOBHOE TOJIOKEHUE
JICCTBUTEIIbHBIN, 3aKOHHBIN, JEHCT-
BYIOILIAM

OJIarompuATHBIN; OJIATOCKIOHHBIN; BbI-
T'OJTHO

MMYIIECTBO; COOCTBEHHOCTh

C OrPaHUYECHHON OTBETCTBEHHOCTHIO
WCIIOJIHATh, TPHUACPKUBATHCS; COXpa-
HATH; UMETh, IePKaTh

M0JIb30BaHUE, YIIPABJICHUE (UeM-I1.);
MaHHITYJIUPOBAHHE

MOOWJIbHBIN TeNePOH

arimapaTHbIe CPEeACTBa, allllapaTHOe
obecrieueHue

0e3BpeTHbBIN, 0€300UTHBIN, HEBUHHBIN

TJIaBHBIM 00pa3om,
MPEUMYIIECTBEHHO, MTPEXKIE BCETO
JIOMAIIIHEEe X03SIMCTBO

JIOMAIIHUM, POTHOUN, MECTHBIN
MPOUCXOKICHUE; HICTOYHHK

1jieM

OTBICKaTh, 00OHAPYKUTh; TOTATATHCS
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herausnehmen (nahm heraus, heraus-
genommen)

herkdmmlich

herstellen

die Herstellung, -en

herunterladen

hin und her

hineingehen (ging hinein, hineinge-
gangen)

hineinstecken

hineinziehen (zog hinein, hineingezo-
gen)

hinreichend

hinterschniiffeln

hinweisen
holen
hundertfach
die Hiirde, -n

1
die Immersion
interdisziplinér

der Informationsanbieter, =

innerhalb (G.)
der Input

die Institution, -en
integrieren

internetfahig
der Interpreter, =

interpretieren
insgesamt

K
die Kalkulation, -en
der Kampfjet

BBIHUMATh, U3bIMAaThb

OOBIYHBIN, TPAIUITMOHHBIHA
yCTaHABJIMBAaTh, OPraHU30BaTh, CO3/1a-
BaTh; M3TOTABJIMBATh

U3TOTOBJICHUE; YCTAHOBJICHHUE; TTPOMU3-
BOJICTBO

3arpyKarb

TyJla U CrOJ1a

BXOJIUTH

BTBIKAThb, BCOBbBIBATDH
BTSAHYTbh, ICPECMCCTUTD

JNOCTaTOYHBIN

ToT4ac (Cpasy) BBICIIC)KUBATh, BBIBE-
JIbIBATh

yKa3bIBaTh; CChLIATHCS

n00bIBaTh, MOJy4YaTh; OpaTh, 4epNaTh
CTOKPATHBIN

Oapbep

¢bu3. UMMepcus, OTPYKEHHE
MEXIUCUUIUIMHAPHBIA, MEXIPEAMET-
HBII

mpoBaiiiep; mnpemIararommii  uHOOP-
MalHio

BHYTpH, B

BXOJIHAasl MOILHOCTb; BJIOYKEHHUS; YCT-
POMCTBO BBOJIA TAHHBIX

YUPEKIECHUE, NHCTUTYT
KOMIUIEKTOBATh, BOCCTAHABJINBATD,
00BEUHSATH, THTETPUPOBATh
CIOCOOHBIN BXOAUTH B IHTEpHET
MHTEPIPETUPYIOLIAS [TPOrpaMma,
HMHTEPIIPETATOP

MHTEPIPETUPOBATH, U3JIATATh

B LIEJIOM, B COBOKYITHOCTH

pacy€r, NCYUCIICHHUE, BEIYMCIICHHAE
00l peaKTUBHOI'O cCaMOJIETa
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kennenlernen

die Kenntnis , -se
kennzeichnen

der Kippschalter, =
der Klammeraffe
kniipfen

kognitiv

die Kombinierbarkeit

kommerziell

die Kommunikation, -en
kommunizieren

komplett

kompliziert

die Konsequenz, -en
kontinuierlich

das Konto, -ten u -s (Kto.)
die Kontroverse, -n

die Kosteneinsparung, -en
kostenglinstig

sich kiimmern
der Kunde, -n, -n
kiinftig

das Kunstwerk, -e

L

in der Lage sein (zu +Inf.)
der Laie, - n, -n

langwierig

der Laptop

das Laufwerk, -e

der Lautsprecher, =

das Learning(ot anr. learning) ['lorning]
die Lebensdauer

die Lebensgewohnheit, -en
die Leistung, -en

leistungsfahig
das Leitwerk, -¢

das Lesezeichen, =
liefern

(10)3HAaKOMUTHCA (C KEM-I1.); y3HaBaTh
3HAHUE; PYAUILINS; 3HAHUS, TTO3HAHUS
0003Ha4YaTh, XapaKTePHU30BaTh
NEePEKUTHON BBIKITIOYATEh, TYMOJIEp
KOMMEPYECKOE «a», «coba(d)Kay
3aBSI3BIBATH

MO3HABATEIbHBIN

BO3MOKHOCTh MIOCTPOEHUSI Pa3TUIHBIX
(cXeMHBIX ) KOMOWHAITAN
KOMMEPYECKUI

o0I1IeHHE, CBSI3b

coo011aTh

MOJIHBIN, KOMIIJICKTHBIN, MOJTHOCTBIO
CJIOKHBIN

MOCJIE0BATEIbHOCTD; BHIBOJIBI
HEIpEePBIBHBIN, OecriepeOOMHBIIM

CYET

CIIOPHBIM BOIPOC, pa3HOIIacue
ASKOHOMHMS 3aTpaT

SKOHOMHBIN, HE TPEOYIOMIUNA OONBIITNX
3aTpar

3a00TUTHCSL O KOM-TTUO0 / 4E€M-ITH00
KJIMCHT; TTOKYTIaTeNh

B Oyayiem

MIPOU3BEACHUE UCKYCCTBA

OBITh B COCTOSIHUU (CAENaTh 4TO-I1.)
HECTICIUAINCT, TUJICTAHT; JIIOOUTEIh
IUTATEbHBIN, TTPOAOIKUATETbHBIN
MOPTaTUBHBIA KOMIIbIOTED, [IK
JTMCKOBOJ

paauo rpOMKOTOBOPUTENb, TUHAMUK
U3y4YeHHe, ydeHue; OOyueHHe
JIOJITOBEYHOCTD; PECYPC; CPOK CITYKOBI
o0pa3 XKu3HU, ObITOBAs MPUBBIUKA
ycrex, JOCTH)KEHUE, MOIIHOCTh, BbI-
paboTka

MOIIHBIN; POU3BOIUTENBHBIN; 3P heK-
TUBHBIN

MEXaHU3M yIpaBICHUS

3aKJazika

MoJ1aBaTh, MOCTABJISThH
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die Lochkarte, -n
lokal

16schen

16sen

die Losung, -en

M

die Macht, Machte
markieren

der Markt, Markte

der Marktfiihrer, =

per Mausklick

die Meisterleistung, -en
meistern

melden

die Menge, n

das Merkmal, -¢
mitarbeiten

messbar

die Mitteilung, -en

das Mittel, =

die Mobilitit

das Modem (= Modulator und Demo-
dulator)

die Multimedia

N
die Nachahmung, -en

der Nachbau

die Nachbildung, -en

nachdenken (dachte nach, nachge-
dacht)

die Nachfrage, -en (nach Dat.)
nachvollziehen

die Nachricht, -en
das Nachschlagewerk, -e

nachsinnen

der Nachteil, -e

nepdorapTa

MECTHBIH, JIOKAJIbHBIN

CTUpaTh, 3a4€PKUBATH (HAKCAHHOE)
pelaTh, pa3peniars (mpoodemy, 3a1aqy)
pelieHue

CHJIa, MOIIb; BJIACTh, BIUSHHUE
MapKUpoOBaTh; 0003HAYATh, OTMEYATh
PBIHOK; COBIT, TOPTOBIIS

JUEP HA PHIHKE

C TIOMOTIBIO0 «MBIIITKI

HAUBBICILIEE TOCTHKEHUE

OBIIaJIcBaTh, OCBAaBATh

OTIOBEIIaTh, U3BEIIATh; COOOIIATH
KOJIMYECTBO

MpU3HAK; TOKa3aTeNb

COTPYJIHUYATH

M3MEPUMBII

cooO0I1IeHNEe, YBEIOMIICHHE, U3BECTHE
cpenctsa (P1.)

MIOJIBHYKHOCTD

MozieM (rpeoOpa3zoBarTesb CUTHAJIA)
KOMOMHAlLMs, MCIOJIIb30BAHUE  He-
CKOJIbKMX ayJAHO- ¥ BU3YaJbHbBIX
CPEICTB MaccoBOM HH(popManuu

noJipakaHue, KOMMMPOBAHUE
KOIUS, TPOU3BOJICTBO TO TOTOBOMY
obOpa3sity

MOJICIMPOBAHUE; WUMUTAIUS; KOIHPO-
BaHUE; BOCITPOU3BEICHUE
Pa3MBIIUIATh, TyMaTh O YEM-TTH00,
3aJTyMBIBaThCS HaJl 4eM-JTHO0
cripoc (Ha 4To-1100)
MIOBTOPSATH, BOCIHPOU3BOJIHT;
MaTh

COOOIIICHHE; BECTh, H3BECTHC
CIIpaBOYHOE MocoOue (U3JaHue), Crpa-
BOYHHK

Pa3MBITIUIATh, Pa3AyMbBIBATh, 3ayMBbI-
BaTbCs (HaA 4eM-JI., 0 YEM-J1.)
HEJI0OCTATOK, YOBITOK, ymepo, Bpes

ITIOHH-
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nahezu
nebenbei

nennen (nannte, genannt)
das Netzwerk, -e
neuartig

der Neuling, -¢

der Nutzer, =

O
die Offenheit, =

offensichtlich
Online

die Operationseinheit, -en
der Output

P

der PC (Personalcomputer)
passen

der Pfeil, -e

der Piepton, -tone

das Plattchen, =

das Postfach, -facher
pragen

der Privatbenutzer, =

das Pro und (das) Kontra
profitieren von Dat.
programmgesteuert

Q

die Qualitét, -en

quasi

die Quelle, -n

das Quellprogramm, -¢

R
ratsam

die Raubkopie, -n
das Rechenbrett
der Rechner, =

MOYTH

MEXK]1y IPOYUM, MOMMYTHO; KPOME TOTO,
HapsAy C 3TUM

Ha3bIBaTh, 3BaTh; laBaTh UM

CETh, CETKA, CUCTEMA

HOBBII, OPUTMHAILHOM, HOBOT'O THIIA
HOBHWYOK, HAUMHAIOIIUI

I10JIL30BAaTEIIh

OTKPOBEHHOCTh, MPSIMOTA, HCKPEH-
HOCTb

SIBHBIM, OUEBUIHBIN

«OH JalH» («Ha JIMHHUHNY»), B PEKUME
«OH JIaH»

omnepaTUBHas €UHUIIA

BBIXO/IHASI MOITHOCTh; MIPUOBLIb

NEPCOHAJIBHBIN KOMIBIOTEP
MOIXOANTh, TOTUTHCS

CTpeJIKa; yKa3aTelb; cTpesa

3BYKOBOM CHUTHAJI

IUTACTUHKA, TJIACTUHA

IIOYTOBBIN SIIUK

OKa3bIBaTh BIMSHUE, XapaKTEPU30BaTh
YaCTHBIN TTOJIB30BATEINb, TOTPEOUTEITH
(BCe) «3a» U «IPOTUBY

MOJTy4aTh MPUOBLTL; U3BJIEKATH BHITOTY
C MPOrpaMMHBIM yIIPABICHUEM

KaueCTBO, CBOMCTBO

TaK CKa3aTh, B HEKOTOPOM POJIE, SKOOBI
HCTOYHUK

UCXOJIHAs IporpaMmma

OJlaropa3yMHBIH, 11€JI€CO00Pa3HBIN;
YKEJIATEIbHBIN

MUpaTcKasi KOMus

cu€THas JOoCcKa, abak(a); CuéThl
KOMIIBIOTEP
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die Recheneinheit, -en

die Rechenmacht, -méchte
der Rechenvorgang, -ginge
das Rechenwerk, -e

zu Recht
rechtswidrig
der Register, =
das Relais, =
relativ

der Reset

die Riickfrage , -n
rickstindig

S

die Sachkenntnis, -se
samtlich

schaffen (schuf, geschaffen)
die Schaffung , -en

schalten
der Schalter, =

der Schaltkreis, -¢
integrierte Schaltkreise
die Scheibe, -n
scheinbar

scheitern

schieben (schob, geschoben)
die Schnittstelle, -n
schnurrend

der Schritt, -e

schiichtern

schwach
die Sicherheit

010K cueTa

BBIYHUCITUTEIbHAS MOIIHOCTh
apupMETHIESCKUN TTPoIIece
apudmeTnueckoe ycrpoictso (3BM);
YCTPOMCTBO 00paboTku (MHGOPMAITHIH),
OTICPAITMOHHBIN OJIOK, ONEepaIrMOHHOE
YCTPOHCTBO (MUKpOMPOIECCOPA)

10 TIpaBy

MPOTUBO3aKOHHBIN, HE3AaKOHHBIN
CITMCOK, yKa3aTelb, IepeYeHb, PEeCTP
311. pene

OTHOCUTEIIbHBIN

obmuii copoc; cOpoc B HAYAIIBHOE CO-
CTOSIHHC

3ampoc, BCTPEUYHBIM (OTBETHBIM) BO-
poc

OTCTAaJIbIM, OTCTAIOIINI

3HAHHE JIeIa, KOMIICTCHTHOCTD
Bce (0€3 UCKITIOUCHNS)

co3/aBaTh, TBOPUTh, OPraHU30BHIBATh
W3TOTOBJICHHUE; CO3/MaHue; (OPMHUPO-
BaHUE

BKJIFOYATh, COSTUHSATH

BBIKJTIOYATEIb; MEPEKIII0YaTeNhb; KoY,
KHOIIKA; KOMMYTaTop

cXeMa, COeIMHEHHE

MHTErpajbHble (MUKPO)CXEMBI

TUCK, KPYT; MJIACTUHKA

MHUMBIW, KaXKyIUNACS

PYXHYTh, IOTEpIETh Heynauy (puacko,
KPYIIICHHUE); HE YaBAThCS, IPOBATTMTHCS
CABUTaTh, IBUTaTh, IEPEMEILAThH
conpsbKeHUe, nHTepdeic; mepexoHoe
(cormacytoliee) yCTpOUCTBO

100005051

mar

pOOKUIA, 3aCTEHUMBBIN, HEPEUIUTEIb-
HBIU

CJIa0BIN, HECUIBHBIN

HaAEKHOCTh; 0OE€30MacCHOCTh; JIOCTO-
BEPHOCTH
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sichtbar

der Siegeslauf

das Silizium (Si)

der Sinn, -

sich auf die Socken machen
die Software, -s

der Softwareanbieter, =

sozusagen
sparen
der Speicher, =

speichern

sperren

die Spielkonsole, -n
stammen (aus D.)
die Stange, -n

starr

stattfinden (fand statt, stattgefunden)

stecken

steigen (stieg, gestiegen)
steigern

steil

stellenweise

der Stellenwert, -e

stetig

steuern

das Stichwort, -¢ u -worter
zum Stillstand kommen

stobern
storungsfrei
strafbar

der Strom, Strome
die Studie, -n

der Studiengang, Studiengénge

die Stufe, -n
stur
die Stiitze, -n

BUJMMBIN;, 3pUMBIN; SIBHBIA, OYEBH]-
HBIU

TpuyMdanbHoe (T0OeTHOE) MeCTBUE
KpPEMHUH

OILYLIEHUE, PA3yM, CMBICI
OTTIPABISATHCA B IyTh, UATH, YXOIUTh
MpOrpaMMHOE 00ECTICUCHHE
MOCTABIIMK MPOTPAMMHOI0 obecreye-
HUS

TaK cKa3aTb, B HEKOTOPOU CTENEHU
KOITUTh; SKOHOMUTH

HAKOMUTENb, 3alIOMUHAIONIEE YCTPO-
CTBO, TTAMSITh

3allOMUHATh, XPaHUTh (MH(POpPMAIIHIO)
OJIOKUPOBATH, MPETPAKIATH

UTPOBBIC MPUCTABKU

MPOUCXOJIUTH (U3), MPUHAIJICKATD
HITaHTa, MPYTOK; CTEPIKECHb
HETIOABUKHBIN

COCTOSITHCS, UMETh MECTO,

BCTaBIIATh, BKJIQJIBIBATh, HAXOJHUTHCH,
OBITH

MOBBINIATHCS, YBETUIHBATHCS, PACTH
MOBBIIIATH, HAPAIIMBATH, YBEIUYUBAThH
KpYTOH, OTBECHBIN

MECTaMu, HHOT/Aa

3Ha4Y€HUE, 3HAYUMOCTh

HENPEPbIBHBIN; MOCTOSHHBIN; CTa0MIIb-
HBIN

yIOPaBIIATh, PEryJIHpPOBaTh; pacrpese-
JSITh

KITFOUEBOE CJIOBO

MPUBOJUTh K O€3EHUCTBUIO; K TMIPO-
CTOI0; OCTAHOBUTCS

PBITHCSI, MAPUTH

0e30TKa3HbIN; OecrepeOonHbIN
HAKa3yeMbIi

(2JIEKTPUYECKUI ) TOK, TOTOK
UCCIIEIOBAaHNE

CHEIUAIbHOCTD

CTEICHb

VIPSMBINA, TYTIOM, OTPAHUYEHHBIN
ornopa, nNoJaepKKa
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die Subtraktion, -en
surfen

1m Internet surfen

T

die Tastatur , -en
die Taste, -n

die Teilanlage, -n
teilen

der Teilnehmer, =

die Telefonleitung, -en
texten

die These, -n
tiefgreifend

tippen
tragbar
der Trager, =

der Trost
total

U

iiben

von uberall

der Uberblick iiber Akk.

uberholen

tibernehmen (iibernahm, iibernommen)
ibertragen (libertrug, libertragen)

die Ubertragungskapazitit

die Ubersicht , -en (iiber Akk.)
iiberzeugen

umbauen

der Umgang, -gédnge

die Umgebung, -en

umgehen (ging um, umgegangen) (mit
Dat.)

BBIYMTAHUE
nyTelecTBoBaTh 1o MHTEepHeTy, 3a-
HUMAaTbCS TTIOMCKOM UHGbOpMaIUU
3aHUMATbhCS TOMCKOM MH(pOpMAITUH B
HNuTepuere

KJIABUATYPA, KIABHIIIN
KHOIIKa

YaCTUYHAsl yCTAHOBKA, YCTPOUCTBO
NEIUTh; Pa3IeiATh

YYaCTHUK

TenedoHHAas JIMHUS

COCTaBJISITh, MUCATh (TEKCT)

TE3UC, IOJIOKEHUE

rIIyOOKHUI; OCHOBATEIbHBIN, PaJUKaITh-
HBIN

reyvaraTh

IIEPEHOCHBIN; MOPTATUBHBIN

HOCHTEIIb, HECYIasi 0ajaKa, HOCHIBITUK
yTEUIEHUE
TOTaJILHBIN,
BaroIui

BCEOOIMI, BCEOXBATHI-

YIPaXKHSITH, TPEHUPOBATH YTO-THO0
OTOBCIOTY
BUJI (Ha YTO-J1.); 0030D

PEMOHTHPOBATH;, TEPUOJAUUECKH  OC-
MaTpUBaTh; IMepeOuparh (IBUTATEND);
OOTOHSATH

nepeHuMaTh, 3aMMCTBOBATH
nepeaaBaTh, TPAHCIUPOBATH, IMEPEHO-
CUTh

MPOITYCKHAs CIIOCOOHOCTH (Tepenayn
JTAHHBIX )

0030p, 0003peHune (4ero-auoo)
yOexX1aTh; OBITh YOSKICHHBIM
nepecTpanBaTh, PEKOHCTPYHPOBATH
00xo0; ob1ieHne; odpaleHme
OKPECTHOCTB, OKpY)KEHHUE, cpeia
oOmaThcs (¢ KeM-J1.)
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umfassen
umfangreich

der Umsatz, Umsitze
umsetzen

die Umstellung, -en
unabhéngig
unangefochten
unbedenklich

unbedingt
unendlich

unentbehrlich
ungeheuer

ungefahr

unglaubwiirdig

unerldsslich

die Unmenge, -n

das Unterprogramm, -e

sich unterhalten (mit D. iiber Akk. u
von D.)

die Unterhaltung, -en

das Unternehmen, =
unterscheiden  (unterschied,
schieden)

unterstutzen

untersuchen

die Untersuchung, -en

unter-

unverzichtbar
unzureichend
der Ursprung, Urspriinge

uniibersehbar

A%
verandern
verarbeiten
verbessern

verbinden (verband, verbunden)

coaepxath (B ceOe), OXBaThIBaTh
OOJIBIION, OOIIMPHBINA, ITUPOKUI
(ToBapo)obopoT

peBpaIiaTh; Mpeoopa3oBLIBATH
MEPECTPONKA, MEPEKITIOUEHUE, IEPEXO/T
HE3aBUCUMBIN

HEMPUKOCHOBEHHBIN, OECCITOPHBIA

HE BBI3BIBAIOIIMN COMHEHHUH (omace-
HUM); OJaroHa e KHbIHA

0€3yCJI0BHO, HEMTPEMEHHO
OCCKOHEYHBIN, HECKOHYAEMBIH; OecKo-
HEYHO

HE3aMECHUMBII

HECJIBIXaHHBIM, YXKACAIOIINM, HEOObI-
YalHBIN

PUOJIU3UTENTBHO, TPUMEPHO, OKOJIO
HEJIOCTOBEPHBIN, MAJIOBEPOSITHBIN
HEO0OXOIUMBIN, HETTPEMECHHBIM
rPOMaJHOE KOJIMYECTBO, yiIMa, Macca
noAIporpamMma

OecemnoBath

Oecena, pa3roBop; pa3BiICYCHHE
NpepUSITHE, OPTAHU3AIIHSI
pa3nyaTh, BHIICIAT

IO AEP/KUBATH
UCCIIEZI0BATh, 00CIIEI0BATh
UCCIIEJOBAHNE; HUCIBITAaHUE; 00cIeno-
BaHUE

00s13aTebHBIN, HEMPEMEHHBIN

HEJOCTAaTOYHBIN

WCTOYHUK, TPOUCXOXKICHUE;, KOPHH,
HCTOKH

HEOO003pUMBIH, HEOOBITHBIN, OTPOM-

HBIN

M3MEHSTh
o0pabaTbIBaTh, IepepadaThIBATh
UCIIPABIIATH (OIIMOKY); yJIy4IlIaTh,
COBEPIIIEHCTBOBATH;

CBSI3BIBATh, COSNHSITH
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die Verbindung , -en
sich verbreiten

verdienen
vereinfachen
das Verfahren, =

verfassen
zur Verfiigung stehen

vergebens

vergeh(e)n (verging, vergangen)
verhalten (verhielt, verhalten)
das Verhalten

sich verhalten (verhielt, verhalten)
verkanten

der Verlag, -e

verlangen

der Vorlaufer, =

vorstellen

der Verlust, -e

vermarkten

vermeiden (vermied, hat vermieden)
die Vermutung, -en

vernetzen

vernichten
veroffentlichen

das Verschieben
verschicken

die Verschliisselung, -en
verschollen

versehen (mit Dat.)

die Versorgung , -en

versprechen (versprach, versprochen)
die Versprechung, -en

das Verstandnis, -se

der Versuch, -e

verteilen

vertraut (mit Dat.)

COCIUHEHME, KOHTAKT, CBSI3b; COOOIIe-
HHE

paclpoCTpaHsTbCS, CTAHOBUTHCS W3-
BECTHBIM

3apa0aThIBaTh (JIEHBIH)

yIpoIAaTh

JIEHICTBHE; MOBEJIEHUE, METO/, CIIOCO0;
npoiiecc; cucrema (padoThl), TpUEM
COCTAaBJISATh

ObITh (HAXOAMTHCS) B UbEM-JI. PacCIo-
PSKEHUU

HarpacHo; OeCIoJIe3HO, Oe3pe3yIbTaTHO
MPOXOJUTh, IPOTEKATH (O BPEMEHHM )
CICP)KUBATD, 33JICP)KHUBAThH

o0pa3 JIeWCTBUs, TTOBEJCHNUE, OTHOIIIC-
HUE

BECTH ce0sl, 1epKaThCs, 00CTOATh
OIPOKHU/IBIBATh; HAKIIOHATh
W3/1aTeIhCTBO

TpebOBaTh, IPOCUTD

MPEANISCTBEHHUK

PEACTaBISATh KOTO-IM00 / 4TO-I1100
noTeps

poJiaBath, COBIBATH
u30erarb, yKIOHITHCS
NpeAnoiaoXKeHue, JA0rajKa;
HUE

OOBEUHSTH B CETh
YHUYTOXATh, UCTPEOIATh; pa3pyniaTh
omyOJIMKOBAaTh

CMEIICHHE; CIBUT

OTIPaBIISATh, PACCHLIATD

mupoBKa, KOAUPOBAHUE

MIPOIABIINI, UCYE3HYBIIINN

cHaOXaTh (4eM-1100)

cHaOxeHue, obecrmedeHue; OOCITyKH-
BaHUC

o0emare

o0erranue

NOHUMAaHHe

UCITBITAHUE; OTIBIT; YKCIICPUMEHT
pacnpenensiTh

MOCBSIIEHHBIN (B); OCBEIOMIIEHHBIH (B)

moao3pce-
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vertreten (vertrat, vertreten)
der Vertrieb, -e
verursachen

vervollkommnen

verwalten

verweigern j-m (verweigerte, hat ver-
weigert)

verwenden

vielfiltig

vielmehr

die Vielzahl

von zu Hause aus

die Voraussetzung , -en

vorhanden

der Vorlaufer, =

vornehmen (nahm vor, vorgenommen)
nach Vorschrift

der Vorschlag, - schlidge
vorstellen

vorstellbar

der Vorteil, -e

W

wachsen (wuchs, gewachsen)
wihlen

wahrnehmen (nahm wahr, wahrge-
nommen)

die Waren (PL.)

warnen

die Wartung

wecken

eine Weile

die Weitergabe, =
weitgehend

werdend (ot werden)
auf eine gewiinschte Weise

wesentlich
widmen

MPEACTABIATh, OBITh MIPEACTABUTEIIEM
COBIT, IpOJaka, peanu3anus
(10)CITyKUTh IPUUUHOMN (YET0-I1.); BbI-
3bIBATh

COBEPILIEHCTBOBATH

yIPaBIIATh, 3aBEJ0BAThH

OTKa3bIBaThCsA, OTKA3bIBaTh B YEM-IL
KOMY-JI.

MIPUMEHSITh, UCIIOJIb30BATh
Pa3HOCTOPOHHUM

CKOpee, HarpoTuB (Toro), 6ojaee Toro
Macca, 00JbIlIoe KOJIMYECTBO, MHOXKe-
CTBO

U3 IoMa, CUJI JoMa

MPEANOCHUIKA; YCIOBHE

UMEIOLUNCS; UMEThCS B HATMYUU
MPEIIECTBEHHUK

3aHUMATbCS, POU3BOIUTH

[0 MPEANUCAHUIO; COIJIacHO IOJIOXKe-
HUIO, TI0 UHCTPYKIIUH

MIPEII0KEHHE

IPEeJICTaBIATh, U300paKaTh
BOOOPA3UMBbIA, MBICTUMBII
IPEUMYIECTBO, M0JIb3a; BHIT01a

pacTH, YBeITUINBATHCS
BBIOMPATh
BOCITPUHUMAT,
BaTh

TOBApPHI
peloCTeperaTh
YXOJI, TEXHUYECKOE 00CTy)KUBaHHUE
OyIuTh, MPOOYKIaTh, BO30YK/IATh
HEKOTOpOE BpeMs

nepenaya

JaneKo UAYyIIHi; IUpokui (o mpasax,
MOJIHOMOYHSX ); 3HAYUTEIbHBIN
OyIyIInii; HAXOISIIIIUIACS B TIPOIECCE
CTaHOBJICHHUS

’KeJlaeMbIM CIIOCOO0OM

CYILIECTBEHHBIN; 3HAYUTEIIbHBIN, BAKHBIN
MOCBSIIATH (YTO-J1. KOMY-JI., YeMY-J1.)

ONIYIIATh, YYyBCTBO-
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wiederkehren

der Winkel, =

die Wirklichkeit, =

in den Wirren

die Wissenschaft , -en

Z
der Zahlenspeicher, =

die Zahlung, -en

das Zahnrad, -rader
das Zeichen, =

die Zeichnung, -en
das Zeitalter

der Zeitraum, -rdume
der Zeitpunkt, -e
zerlegen

zerstoren

der Zirkel, =

der Zugang, Zuginge
zugénglich
zugelassen

zugleich

zugreifen (griff zu, zugegriffen)
zufillig

zufrieden (mit D.)
zufolge

zunichst
zusammenbrechen
zusammenfassen
zusammenstellen
zusiatzlich

das Zusatzprogramm, -e
zusehen (sah zu, hat zugesehen)
der Zustand, Zustiande
zuverlassig

die Zuverléssigkeit, =
zZuvor

und zwar

der Zweck, -e
zwinkern

zwitschern

MOBTOPATHCSA
yTOJIOK, YIOJl
NEHCTBUTENBHOCTD, PEAIbBHOCTD
B Oecriopsiikax, B CMyTax
HayKa

3alIOMUHAIOIIEE YCTPOMCTBO MJisi Xpa-
HEHHUS 4Yucell, OJOK 3aIlOMHHAIOIIECTO
YCTPOMNCTBA U1 XPAHEHUS YUCET
IaTéX, yriarta, (JeHeKHbIN) B3HOC
HIeCTepHs, 3y0uaToe KoJieco

3HaK; CUMBOJI

PUCYHOK; 4epTEX; Auarpamma

BEK; AI10Xa; 3pa

MIEPUO]T BPDEMEHH, IPOMEKYTOK BPEMEHH
MOMEHT; BpeMsi

pasiiaratb; pa3ouparhb

paspyuiaTth

KPYXOK (IT0 U3yUYEHUIO YEro-JI.)
JOCTYM (K KOMY-JI., K 4eMy-J1.)
JOCTYIHBIN, YIOOHBIN IJIs JOCTyTa
JNONYUIEHHBIN, pa3pelICHHbIN
OJTHOBPEMEHHO, B TO 7K€ BPEMsI, IOy THO
MPUCTYMATH K JIeNTy, BMEIIUBATHCSA
CIIy4YalHbIN, HEPEIBUICHHBIN
JOBOJIbHBIH, YJIOBJIETBOPEHHBIH (UeM-I1.)
COTJIACHO, BCIIEJICTBHE

MpexJie BCero, cHavasa

MIPEPBIBAETCS, Pa3pylIaThCs
O0XBaTbIBATh, COCAUHATE; 0000IIaTh
COCTAaBJISITh, TPYMIIMPOBATh, MOIOUPAThH
JOIIOJTHUTSIIBHEIN, T00aBOYHBIH
JOTIOJIHUTEIIbHAS TporpaMma
CMOTPETh, TJIs]1€Th; HAOJIIOAaTh
COCTOSIHUE

HaJIE)KHBIN, BEPHBIN, 1OCTOBEPHBIN
HaJIE)KHOCTh, JOCTOBEPHOCTh

paHblIIe, IPEXKIEe

a UMEHHO

1eb

MUTaTh, TOJIMUTUBATH

11e0eTaTb, YUPUKATh
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SAKIMIOYEHNE

B ycnoBusix 0osiee TUIOTHOTO COTPYAHUYECTBA C 3apyOeKHBIMU TOCYNAPCT-
BaMH MHOCTPAHHBIN A3BIK CTAHOBATCA BCE Oosiee BOCTpeOOBaHHBIM. OH HCHOJIb-
3yeTcsl Ha JIEJIOBBIX BCTpedax, KOH(PEpPEeHIUAX, Uil O(QUIHAIBHON MEPENUCKU.
Bynyuine nHxeHeps! JOJKHBI 3HaTh HE TOJIBKO HEMOCPEACTBEHHO MHOCTPAHHBIIM
A3bIK, HO ¥ BCIO CIEUU(DUYECKYI0 TEPMHUHOJOTHIO MPOGECCHOHATBLHOTO HHO-
CTPAHHOI'O A3BIKA.

[IpodunbHbd XapakTep MaTepuallia, HA OCHOBE KOTOPOrO MOCTPOEHBI BCE
TEKCTHI U 3aJaHUs TOCOOMS, CIOCOOCTBYET (POPMUPOBAHUIO U PA3BUTHUIO Y CTY-
JICHTOB CIIOBApHOI'O 3amaca Ha MHOCTPAHHOM (HEMEILKOM) SI3bIKE MO TEeXHUYe-
CKOM TeMaTHKe; HaBBIKOB YTCHHUS MPOPECCHOHATBHON JTUTEPATYPHI C IEIBIO MO-
HcKa HeoOxoauMon nHGOPMAIIHH, TIEPEBOIa IETTOBON KOPPECTIOHIEHITUN C PYyC-
CKOIO SI3bIKa HA HEMELKUH.

[Tocobue crnocoOCTBYET COBEPIICHCTBOBAHUIO UCXOAHOTO YPOBHSI BIaICHUS
WHOCTPAHHBIM SI3bIKOM U JIOCTHKEHUIO HEOOXOJMMOIr0 U JOCTaTOYHOI'O YPOBHS
KOMMYHUKATUBHOM KOMIIETEHLIMH JJI1 aKTUBHOTO NMPUMEHEHUs JI€JI0BOTO MHO-
CTPAaHHOI'O S3bIKA B MPOPECCUOHAIBHON JIEATEIBHOCTH CTY/ICHTOB HAPaBIICHUS
noaroroBku 09.04.02 «MudpopManimoHHbIle CUCTEMBI M TEXHOJOTHI» H Oallb-
HEHUIIIeTo caMo00pa30BaHUAI.

Marepuasn nmocoOuss TOTOBUT CTYJEHTOB K KOMMYHHKAlMd B YCTHOH H
NUCHbMEHHON (pOpMax Ha MHOCTPAHHOM SI3BIKE ISl PELICHHsS 3a7a4 MEXKINIHO-
CTHOTO U MEXKYJbTYPHOTO B3aUMOJEUCTBUSA; POPMUPYET CIIOCOOHOCTH K Camo-
OpraHu3allid U caMo00Pa30BaHUIO; PA3BUBAET CIIOCOOHOCTh M3YUYEHUSI HAYYHO-
TEXHUYECKON MH(OpPMAIMK Ha WHOCTPAHHOM SI3bIKE, 3apyOE€KHOTO OIMbITa HC-
MI0JIb30BAHUS 3€MJIM U UHOW HEJIBUIKUMOCTH.

Hcnonb3oBaHue JaHHOTO y4eOHOIO MOCOOMsI AMKTYETCs LEISIMU U 3ajava-
MU COBPEMEHHOT0 00yUYeHHUSI HHOCTPAHHOMY SI3BIKY, @ UMEHHO — ()OPMUPOBAHNE
HaBbIKa MPO(ECCHOHATFHOM TOTOBHOCTH HAa MHOCTPAHHOM si3bike. OpUTHHAIB-
HBI TEKCTOBBIN MaTepuai MocOOHs HOCHUT MPOQecCHOHANbHO-HAMPABICHHBIN
XapakTep U crnocoOCcTByeT (POPMHUPOBAHUIO MPOPECCHOHANTBHON MOTHBAIUH Oy-
JYILEro CcrelranucTa B cepe yrnpapieHus EPCOHAIOM.

ABTOp Hajeercs, YTO MPEJI0KEHHOE MOCOOHE OKAXKET PeajbHY0 IMOMOIIb
BBIMTYCKHUKAaM B IJIaHE JIEJIOBOM KOMMYHHKAIuu B cepe mpodeccrHoHaTbHON
JEeSATENBHOCTH.
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Altertum  bis
Mittelalter

5. Jahrhundert
9. Jahrhundert:

1524:

1550-1617:

1623:

1641:

1674:

1728:

1774:

ab 1818:

MPNNOXXEHWA

IIpunoxenue 1

Kurzer Abrif der Geschichte der Informatik

als Hilfsmittel fiir die vier Grundrechenarten dient der «Aba-
kusy», bei dem Zahlen durch Kugeln auf Stiben dargestellt
werden, in RuBland Stschoty, in China Suanpan, in Japan So-
roban genannt.

das Dezimalsystem entsteht in Indien

der persische Mathematiker und Astronom Ibn Musa Al-
Chwarisni (auf seinen Namen geht das Wort «Algorithmus»
zuriick) schreibt das Lehrbuch «Regeln der Wiedereinsetzung
und Reduktion»

Adam Riese veroffentlicht ein Rechenbuch iiber Rechenge-
setze im Dezimalsystem. In dieser Zeit setzt sich das Dezi-
malsystem in Europa durch und ermdglicht eine Automatisie-
rung des Rechenvorgangs.

Der schottische Gutsbesitzer John Napier oder Neper kon-
struiert den Rechenstab.

Fiir seinen Freund Kepler konstruiert Wilhelm Schickard eine
Maschine, die addieren, subtrahieren, multiplizieren und di-
vidieren kann, welche jedoch unbeachtet bleibt.

Blaise Pascal konstruiert eine Maschine zu Addition sechs-
stelliger Zahlen

Gottfried Wilhelm Leibniz konstruiert eine Rechenmaschine
fir die vier Grundrechenarten und befaf3t sich in diesem Zu-
sammenhang mit der bindren Zahlendarstellung.

Der franzosische Mechaniker Falcon baut einen automatisch
gesteuerten Webstuhl. Seine Erfindung wird spiter von Jo-
seph-Marie Jaquard weiter verbessert.

Philipp Matthdus Hahn entwickelt eine mechanische Re-
chenmaschine, die erstmals zuverlissig arbeitet

Serienproduktion und Weiterentwicklung von Rechenma-
schinen nach dem Vorbild der Leibnizschen Maschine
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1838:

1886:

1934:

1936:

1937:
1941:

1943:

1944:

1945:

Charles Babbage plant eine Maschine, bei der die Reihenfol-
ge der Rechenoperationen durch nacheinander eingegebene
Lochkarten gesteuert wird. Die Maschine soll einen Zahlen-
speicher, ein Rechenwerk, eine Steuereinheit und einen Pro-
grammspeicher besitzen. Die unzuldngliche technische Ent-
wicklung seiner Zeit allerdings bewirkte, da3 seine modernen
Ideen als Unsinn angesehen wurden. Erst als die modernen
Rechner bereits konzipiert waren, stiel man wieder auf seine
Uberlegungen.

Hermann Hollerith entwickelt in den USA elektrisch arbei-
tende Lochkartenzihlmaschinen fiir die Auswertung der
Volkszidhlung. Diese Technik wird spéter mit Druck- und
Stanzeinheiten versehen und iliber Stecktafeln lassen sich ver-
schiedene Arbeitsprogramme auswihlen.

Konrad Zuse (* 22.6.1910, + 19.12.1995) beginnt mit der
Planung einer programmgesteuerten Rechenmaschine, die das
bindre Zahlensystem verwendet.

Alan Turing veroffentlichte seine bahnbrechende Arbeit «On
Computable Numbersy.

Die mechanische Anlage von Konrad Zuse, die Z1, ist fertig.

Der erste funktionsfiahige programmgesteuerte Rechenauto-
mat, die elektro-mechanische Z3 von Konrad Zuse, ist fertig.
Die Programmeingabe erfolgt mittels Lochstreifen (wegen
des Krieges und der daraus resultierenden Warenknappheit
verwendet Zuse alte Filmreste fiir seine Lochstreifen). Die
Anlage verfiigt tiber 600 Relais im Rechen- und 1400 Relais
im Speicherwerk und eine Speicherkapazitit von 64 Worten a
22 Bit (= 176 byte). Sowohl Z3 als auch Z4 wurden zur Lo6-
sung technischer Probleme bei der Konstruktion von Flug-
zeugen und Geschossen eingesetzt.

Colossus wird zum Knacken deutscher Geheimcodes einge-
setzt

Howard H. Aiken erstellt in Zusammenarbeit mit der Har-
vard-University und der Firma IBM den teilweise programm-
gesteuerten Relaisrechner MARK 1.

John von Neumann beschreibt die wesentlichen Elemente ei-
nes Computersystems
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1946:

1947:

1946-1952:

1949:

1951:

1952:

1964:

1971:

1996:

1994:

1999:
1997:

1993:

1992:
1988:
1986:

J.P. Eckert und J.W. Mauchly stellen die ENIAC fertig. Dies
ist der erste voll elektronische Rechner und besitzt 18000
Rohren. Damals kalkuliert man, auf der gesamten Welt gédbe
es einen Bedarf fiir 8 solche Rechner — man wuflte nicht, was
man noch alles damit ausrechnen sollte. Der spitere US-
Prasident Ronald Reagan erklirt in einem Werbefilm, dal3
ENIAC (nachdem die Wissenschaft alles berechnet habe) sich
an die Steuererkldarungen der US-Biirger heranmachen wer-
de...

John Bardeen, William Shockley und Walter Brattain erfin-
den den Transistor

Auf den Ideen John von Neumanns und weiterer Wissen-
schaftler des Institute of Advanced Study at Princeton, wer-
den in Universititslabors weitere Computer entwickelt.

Der erste universelle Digitalrechner, der EDSAC, wird an der
University of Manchester von M.V. Wilke fertiggestellt.

LEO, der erste Computer fiir kaufménnische Zwecke wird
gebaut

IBM steigt mit dem Elektronenrthrenrechner IBM 701 ins
Computergeschaft ein.

IBM fbhrt das System/360 ein und erringt damit die
Marktfshrerschaft.

Durchbruch dieser Techniken durch Einfphrung des ersten
kommerziellen Mikroprozessors, dem Intel 4004 mit rund
4000 Transistorfunktionen.

Im Internet gibt es ca. 3 054 Internet Service Provider
Das WWW-Consortium (W3C) wird gebildet.
Iomega stellt das ZIP-Drive mit 250 MB Kapazitxat vor.

Schach: Kasparov verliert gegen den IBM-Supercomputer
«Deep Blue»

CD-ROM Laufwerk mit 4facher Geschwindigkeit kommt auf
den Markt.

HP-LaserJet mit 600 x 600 dpi kommt auf den Markt.
Das Internet umfasst circa 60 000 vernetzte Computer.

Toshiba stellt das erste LCD-Display mit 10 Zoll vor.
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1983:

1981:
1978:
1977:

Die Computermaus wird erfunden (Apple). IBM bringt den
XT mit 10 MB Festplattenkapazitat auf den Markt.

IBM PC mit MS-DOS

Oracle

PC Apple II

Generationen

Seit dem Beginn der industriellen Entwicklung und Produktion (um 1950)
wird die Entwicklung der Datenverarbeitungsanlagen in Generationen gezihlt,
wobei jede Generation durch die verwendete Schaltkreistechnologie charakteri-

siert wird.

1. Generati-
on(bis  Ende
der 50er Jahre)

2. Generati-
on(bis  Ende
der 60er Jahre)

3. Generati-
on(seit  Mitte
der 60er Jahre)

4. Generati-
on(seit Anfang
der 70er Jahre)

5. Generati-
on(seit Anfang
der 80er Jahre)

Elektronenr6hren als Schaltelemente (etwa 1000 Additonen
pro Sekunde)

Halbleiterschaltkreise (Transistoren, Dioden) (etwa 10.000
Additionen pro Sekunde)

Teilweise integrierte Schaltkreise (etwa 500.000 Additionen
pro Sekunde)

Uberwiegend hochintegrierte Schaltkreise (etwa 10.000.000
Additionen pro Sekunde)

Hochstintegrierte Schaltungen, mehrere Prozessoren auf ei-
nem Chip
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[Tpunoxenue 2

[Mpe3eHTaumA Ha Temy «Die Geschichte des Computers»
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CONMPUTER
F % LT At B e R

Computer der 70er
Jahren

1970 - eine Revolution in der Computerwelt von
Intel und Fairchild bewirkt. Erste billige und
universell einsetzbaren Mikroprozessor
1971 - die erste 8Zoll Diskette auf Eisen-Oxyd
Basis.
11972 - eine neue 5,1/4 Zoll Diskette
1978 - entstand das erste Internet.
1974 - das bedeutendste Jahr in der Geschichte
der Mikrocomputer.
1975 - Mikrocomputer durch die Zeitschrift
Hobby Elektronik seinen ersten Kommerziellen
Erfolg.
1976 - Apple Computer Company gegriindet.
1977 - Atari bringt in diesem Jahr erste
Spielekonsole auf den Markt
1978 - einige Produkte, Drucker, sowie ein Dual 5
1/4Zoll Floppy CMB 2040
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borne den erstem

Toshiba bringt ihren ersten Computer

scheint Lotus 1-2-3 fiir den IBM PC, es
0fste Programm zu dieser Zeit und
ind 60,000mal verkauft.

brachte zusitzlich noch MS-Office und MS-
Power Point auf den Markt.

1989 - liefert Microsoft wieder einige Software
Produkte aus, u.a. MS_Word 4.0 und 5.0

nputer der 80er

1990 - Widows 3.0. veroffentlicht.
1992 - Windows 3.1
1993 - Microsoft stellt Office 4.0 sowie

1994 - Windows 3.11.
995 - Windows 95 veroffentlicht.
96 - Intel Pentium 1
1997 - wird die 100 Millionste Festplatte von
Seagate verkauft, sie hatte 2,5GB Speicher.
1998 - Intel Pentium 2, Windows 98 i
1999 - Intel Pentium 3.
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